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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1
UCZNIOWIE NAUCZYCIELE: Escape Room w klasie

1. Przeglad

Ent

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspottworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Escape room w klasie

Sktadanie jednego lub niewielkiej liczby istotnych pytan (lub powigzanych
tematow)

Badanie zwigzku miedzy matematyka a fizykg w 11 klasie

15-16 11. miejsce
2,5 Os czasu/ramka, 3
kalendarz

Nauki sciste, technika i matematyka

Dziatanie to moze by¢ realizowane w dowolnej dyscyplinie lub w dowolnym
interdyscyplinarnym ramach i moze by¢ wykorzystywane do przegladu
tematéw. W tym przypadku éwiczenie jest wykorzystywane do zbadania
zwigzku miedzy matematyka a fizykg w 11 klasie, zwykle nauczanym
niezaleznie, nie pozwalajgc uczniom uswiadomic sobie ich zwigzku.
Matematyka dostarcza podstawowych narzedzi do rozumienia i rozwigzywania
probleméw w fizyce. Pojecia takie jak rachunek rézniczkowy, algebra i
trygonometria sg niezbedne do opisywania i analizowania zjawisk fizycznych. W
fizyce te zasady matematyczne sg czesto wykorzystywane do modelowania i
przewidywania zachowania réznych systemow, co sprawia, ze te dwa
przedmioty sg ze sobg $cisle powigzane.

Nauczyciele powinni zapoznac sie zardwno z programami nauczania
matematyki, jak i fizyki



Referencje,
podziekowania

2. Ramy AKADEMI] STEAME®

Wspodtpraca nauczycieli

Organizacja STEAME w
Zyciu (SiL)

Formutowanie planu
dziafania

Nauczyciel 1 wspdtpraca z nauczycielem 2 w przypadku elementow nauczania
obejmujgcych dwie rozne dyscypliny oraz konkretnej wspotpracy w zakresie
mentoringu przez nauczycieli ustugowych dla studentow

Plan pracy i kroki z jasnymi celami i dziataniami miedzy stuzbq a studentami
nauczycieli

Nauczyciele matematyki i nauczyciele fizyki mogg wspotpracowac, aby stworzy¢
idealne ¢wiczenia, ktore lepiej odzwierciedlajg zwigzek miedzy matematyka a
fizyka.

Spotkania z przedstawicielami biznesu/Aplikacje w realnym Swiecie
Przedsiebiorczos¢ — Dni STEAME w Zyciu (SiL)

Nauczyciele matematyki i fizyki powinni wspétpracowac, aby dostosowacé swoje
klasy.

Odniesienie do etapow i krokéw ram STEAME ACADEMY dla uczenia sie STEAME
opartego na projektach (sformutowanie planu dziatania)

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania

Identyfikacja celdw lub zadan za pomocqg odpowiednich czasownikdw,
zwigzanych lub odpowiadajgcych kompetencjom (wiedza — umiejetnosci —
postawy), co uczen bedzie potrafit robic po zakoriczeniu projektu

Wiedza

@ Pozycjairuch
Przemieszczenie i odlegtos¢
Predkosc i przyspieszenie
Prawa Newtona
Pole elektryczne

Pole magnetyczne

Pole elektromagnetyczne

Umiejetnosci

@® Rozwigzywanie réwnan i inréwnan



® Petna analiza funkcji, funkcji wielomianowych i funkgji
trygonometrycznych

® Interpretacja zagadnien fizycznych

@® Interpretacja rzeczywistych probleméw

Postaw
@® Zrozumienie roli matematyki w badaniu fizyki

@® Wspodtpraca miedzy nauczycielami z réznych dyscyplin

Efekty uczenia sie i Definicja efektow uczenia sie z wykorzystaniem czasownikdw czynnosciowych
oczekiwane rezultaty ) ) o o

1. Powtérz wiedze z niektorych zagadnierh matematycznych.

2. Powtdrz wiedze na temat niektdrych zagadnien z fizyki.

3. Zbadaj zwigzek miedzy niektérymi zagadnieniami matematycznymi a fizyka.

Wczesniejsza wiedza i Weczesniejsze doswiadczenia, wiedza i umiejetnosci, ktore osoby uczqce sie
wymagania wstepne muszq wniesc¢ ze sobg do tego doswiadczenia edukacyjnego

® Rozwigzywanie rdwnan i inréwnan

® Wykonaj petne badanie funkgji

Motywacja, Strategie, podejscia, metody i/lub techniki nauczania i uczenia sie stuzgce
Metodologia, Strategie,  osigganiu celdw uczenia sie (dziatanie oparte na projekcie moze pomdc w
Rusztowania rozwoju kompetencji, grywalizacji lub innych metodach itp.)

ZréZznicowanie instrukcji w zaleznosci od potrzeb ucznidw (style uczenia sie,
reprezentacje multimodalne, role dla uczniow itp.)

Aktywne zaangaZzowanie uczniow, praca indywidualna, zespofowa, techniki
rusztowaniowe itp.

Ta metodologia nauczania opiera sie na wspotpracy i obejmuje potgczenie
dziatan majgcych na celu przeglad poje¢ matematycznych z perspektywy fizyki.
Dziatanie to sktada sie z:

1. Test wstepny w Moodle: Uczniowie odpowiadajg na kilka pytan typu
prawda/fatsz dotyczgcych tematow

2. Wypetnianie arkusza grupowego na papierze: Uczniowie identyfikujg
grupe i jej elementy

3. 5wyzwan plus 1: uczniowie postepujg zgodnie z instrukcjami i wykonuja
kazde wyzwanie,

4. ocenianie grup: wyniki pracy i wiedza uczniéw sg oceniane przez
nauczyciela,



5. Zwyciezcy otrzymujg dyplom zwyciezcy oraz symboliczng nagrode —
klucz do wyjscia z sali lekcyjnej

6. Test koricowy w Moodle: Uczniowie odpowiadajg na podobne pytania
typu prawda/fatsz, jak w tescie wstepnym

7. Ocena aktywnosci w Formularzach Google: Uczniowie wypetniajg
kwestionariusz satysfakcji z aktywnosci.

Do kazdego zadania nauczyciel dostarcza arkusz z instrukcjami. Kazda grupa
koniczy 5 wyzwan we wtasnym tempie, az do wyzwania 5+1, w ktédrym muszg
poczekaé, az wszystkie grupy skonczg poprzednie wyzwanie.

Wyzwanie 1:

Pudetko (o nazwie Wyzwanie 1) z n (n = liczba grup) toreb z 5 kartami kazda.
Kazda grupa wyjmuje torbe i odpowiada na pytania. Odpowiedzi sg zapisywane
na arkuszu wyzwan i zwracane go nauczycielowi. Alternatywnie mozna

skorzystaé z APP MILAGE.

Nauczyciel musi opracowac pytania i odpowiedzi, odnoszgce sie do matematyki i
fizyki.

Wyzwanie 2: Korespondencja

2 pudetka:

Jedno pudetko (nazwane Wyzwanie 2A) z plastikowymi kopertami
ponumerowanymi od 1 do n (n = liczba grup) z kilkoma indywidualnymi kartami z
pytaniami.

Kolejne pudetko (nazwane Wyzwaniem 2B) z plastikowymi kopertami
ponumerowanymi od 1 do n (n=liczba grup) z wiekszg liczbg indywidualnych kart

z odpowiedziami niz kart z pytaniami.

Uczniowie muszg dopasowac pytania do poprawnych odpowiedzi i zwrdcic je
nauczycielowi.

Alternatywnie mozna skorzystac¢ z APP MILAGE.

Nauczyciel musi opracowac pytania i odpowiedzi, tgczagc matematyke z fizyka.
Wyzwanie 3:

Uczen rysuje z pudetka kartke z krzyzéwka (o nazwie Wyzwanie 3)
Nauczyciel: Stwérz krzyzowke tgczacg matematyke z fizyka

Alternatywnie mozna skorzysta¢ z APP MILAGE.

Wyzwanie 4:



Uczen rysuje z pudetka kartke z praktycznym przypadkiem dotyczagcym
matematyki i fizyki (o nazwie Wyzwanie 4). Rozwigz go w kartce i wyjasnij
rezolucje, a nastepnie oddaj kartke nauczycielowi. Alternatywnie mozna
skorzystaé z APP MILAGE.

Wyzwanie 5:
Uczen rysuje z pudetka kartke (nazwang Wyzwaniem 5) z instrukcjami, jak
stworzy¢ problem, rozwigzaé go i sklasyfikowac¢ niezbedne kroki rozwigzania w

pracy. Oddaj kartke nauczycielowi.

Nauczyciel: Utwdrz strone z instrukcjami i miejscem, w ktédrym uczen moze pisac.
Alternatywnie mozna skorzystac¢ z APP MILAGE.

Wyzwanie 5+1:

Uczen rysuje kartke z ogélnym pytaniem dotyczgcym zwigzku miedzy
matematyka a fizyka.

Muszg poczekad, az wszyscy skoriczg poprzednie wyzwanie.

Nauczyciel: Utwérz strone z instrukcjami i miejscem, w ktérym uczen moze pisac.
Alternatywnie APP MILAGE mozna uzy¢ po.

Ocena studentow:

Nauczyciel oceni grupy na podstawie czasu potrzebnego na udzielenie
odpowiedzi i samej odpowiedzi.

Czas: Minimum 1 do maksimum n (n = liczba grup).

Cytat dla kazdej odpowiedzi. W ostatnim zadaniu (5+1) tylko pierwsza grupa,
ktdra odpowie, otrzymuje punkty.

Final=Czas+Wycena

4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Procedury, przestrzenie i przygotowanie materiatow
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania

Ustawienie w klasie, aktywnosc na swiezym powietrzu, pracownia
komputerowa, srodowisko hybrydowe itp.

problemow Przygotuj klase do pracy w grupach. Na wszystkie pytania mozna odpowiedzieé
za pomoca papieru i telefonu komdrkowego.



Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Zrédta instruktazowe i materiaty cyfrowe wraz z powigzanymi odniesieniami
potrzebnymi do realizacji planu nauczania

Nie ma zadnych szczegdlnych srodkéw bezpieczenstwa wymaganych w tym
planie akredytywy.

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne

Krotki i wyczerpujgcy opis kreatywnych zajec, zadan lub doswiadczen zwigzanych
z uczeniem sie (praca indywidualna, zespotowa i klasowa)

ZaangaZowanie i aktywne uczestnictwo poprzez praktyczne praktyki

Informacje zwrotne i refleksje uczniow na temat ich myslenia, procesu lub
uczenia sie.

Monitorowanie uczenia sie i oceny postepow uczniow
Czesc 1 — Przygotowanie

Nauczyciele serwisu we wspodtpracy z nauczycielami fizyki wybierajg pytania,
ktére najlepiej odzwierciedlajg zwigzek miedzy matematyka a fizyka.

Czes$c 2

Nauczyciele serwisu tworzg wszystkie dokumenty niezbedne do realizacji
wyzwan lub digitalizujg je i umieszczaja w aplikacji MILAGE APP.

Czes$¢ 3

Nauczyciel ustugi stosuje ¢wiczenie w klasie.

Czeéc 4

Nauczyciel stuzby dzieli sie wynikami z uczniami i zacheca do refleksji i
dyskusji.

Procesy oceniania i oceniania ksztattujgcego oraz rubryki mierzgce zdolnos¢
ucznia do wykonywania tego, co zostato opisane w celach

Uczniowie-nauczyciele muszg utworzy¢ plik Geogebra z badanymi
wtasciwosciami

Dokumenty, wyniki, artefakty, produkty wytworzone przez uczniow z
odniesieniami, linkami internetowymi itp., do udostepnienia mediom

Uczniowie-nauczyciele muszg utworzy¢ plik Geogebra z badanymi
wiasciwosciami



informacje



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnos$ci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie Swiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicdw / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do $wiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Uprosé problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obudow - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikow/informacji na podstawie punktéw 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfigquracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikéw w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukoriczenie projektu (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)

8



16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie

SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéw Nauczyciel 2 (T2)
Wspdtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentow
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspotpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspétpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazoéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




