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STEAME ACADEMY
FACILITACION DOCENTE DEL PLAN DE APRENDIZAJE Y CREATIVIDAD (L&C PLAN) -

NIVEL 2: DOCENTES EN ACTIVO
Investigacion — Herramientas de IA en la educacion

S T Eng M  Ente

1. Descripcion general

Titulo Investigacidon — Herramientas de IA en la educacion

Pregunta o tema central  El uso de herramientas de Inteligencia Artificial en la educacion, la utilidad,
la mejora de la eficiencia, los riesgos y los limites.

Edades, grados, ... EDADES:13-18 72 - 122 grado

Duracién, cronograma, 22 HORAS DE 11*90 MINUTOS 4 ACTIVIDADES
actividades APRENDIZAJE

Alineacidn curricular Metodologia de la Investigacidn, Estadistica, Herramientas de Inteligencia

Artificial en la educacion
Colaboradores, Socios

Resumen - Sinopsis Los estudiantes participan en un proceso de investigacion real con
aplicacion para explorar las posibilidades de aplicar herramientas de
inteligencia artificial para mejorar la eficiencia de profesores y estudiantes.
Se ensefian los temas y etapas basicas del proceso de investigacion, desde la
formulacion de la pregunta y el objetivo de la investigacion hasta la
presentacion final de los resultados y conclusiones.

Referencias,
Agradecimientos

2. Marco de STEAME ACADEMY"

Cooperacion de los

@ 19 Profesor (T1) - Profesor de Pedagogia, Fil6logo o Sociélogo
docentes

Estudio bibliografico, discusion sobre los beneficios y riesgos de la
difusion de la Inteligencia Artificial y los limites que se deben
establecer para su uso.



Aula.

@® 22Profesor (T2) - Profesor de Matematicas, Estadistica, Metodologia de

la Investigacion

Métodos didacticos de recogida de datos, construccion de
cuestionarios adecuados, métodos y técnicas de muestreo, métodos
de comprobacidn de la validez del cuestionario, codificacion de
preguntas y respuestas, métodos de andlisis estadistico y
presentacion de resultados.

Aula.

@ 32Profesor (T3) - Profesor de Matematicas, Estadistica, Metodologia de

la Investigacién o Ciencias de la Computacién

Ensenar la construccion de cuestionarios electrénicos (por ejemplo,
Google Forms) o la introduccién de datos (en Hoja de Calculo Excel u
otra Base de Datos).

Ensefianza de métodos de analisis estadistico y presentacion grafica
de resultados (utilizando Excel y Analysis Tool Pak u otro paquete de
analisis estadistico, por ejemplo, SPSS, Jamovi).

Ensefiar la creacién de una presentacion electrénica adecuada (PPT o
INFOGRAFIAS o VIDEO o PPT con voz en off) pero también la
redaccion de un informe detallado adecuado que describa todas las
etapas de la investigacion, asi como las conclusiones.

Laboratorio de Computacion.

Organizacion STEAME in  El objetivo es contribuir al desarrollo, por parte de la administracién escolar,
Life (SiL) de una planificacion estratégica para ayudar y facilitar la integracion de las
actividades de IA para mejorar las habilidades de profesores y estudiantes.

Estas conclusiones también pueden ser presentadas a los especialistas que
desarrollan herramientas de IA como ideas para promover su creacién y
desarrollo.

Formulacién del Plan de  ETAPA I: Preparacion por uno o mas maestros [PASOS 1-4], y
Accion
ETAPA II: Formulacién del Plan de Accion [Preparacion PASOS 1-3]...

Se refiere a la creacidon de este Plan de Aprendizaje, por parte de los docentes en
colaboracién

ETAPA II: Formulacién del Plan de Accién [ETAPAS 4-11 DE DESARROLLO]...

Se refiere a la realizacién por parte de los estudiantes de las cuatro actividades
del Plan de Aprendizaje.

El apoyo, retroalimentacion y evaluacién por parte de los docentes esta
acompafiando a lo largo de la implementacién de las actividades y no solo al
resultado final.

"En desarrollo Los elementos finales del marco



3. Objetivos y metodologias

Metas y objetivos de Al final del Plan L&C, los estudiantes deben ser capaces de saber y completar lo
aprendizaje siguiente:

@® Laimportanciay el potencial de la inteligencia artificial en nuestro

dia a dia y en la mejora de nuestra eficiencia.

@ Cuestiones éticas y limites del uso de la IA
@ Métodos de recoleccién de datos y métodos y técnicas de muestreo

@ Construccidn y uso de cuestionarios apropiados (impresos o

electrénicos)

@ Métodos de control de validez y fiabilidad del cuestionario (uso de

software adecuado)

@ Métodos de andlisis estadistico y presentacion de resultados (uso de

software apropiado)

@ Presentacion de resultados - Redaccion de un informe de investigacion

detallado

@ Recomendaciones para la planificacion estratégica para la integracion

fluida y eficiente de las actividades de inteligencia artificial en su unidad
escolar

Resultados de Al finalizar esta actividad de investigacidn, los estudiantes serdn capaces de

aprendizaje y resultados seguir las etapas de un proceso de investigacidn, establecer metas y objetivos de

esperados investigacion, explorar el potencial de la inteligencia artificial, asi como las
cuestiones éticas y los limites de su uso, construir cuestionarios, recopilar
respuestas, analizarlas y presentar los resultados y conclusiones de su
investigacion. Estas habilidades son muy importantes en el siglo XXI.

Conocimientos previosy Conocimientos basicos de estadistica descriptiva y uso de hojas de calculo
requisitos previos (excel).

Motivacién, El proceso de aprendizaje se basa en la participacion de los estudiantes y

Metodologia, sus profesores en un proceso de exploracion del potencial de la inteligencia

Estrategias, Andamios artificial y su potencial para facilitar el proceso educativo y mejorar la
eficiencia de profesores y estudiantes, asi como diversas cuestiones éticas
y otros problemas que pueden surgir con el uso de dichas herramientas.

El resultado seran conclusiones sobre la preparacion y disponibilidad de
estudiantes y profesores para el uso de dichas herramientas, asi como la
formulacion de recomendaciones en el contexto de la estrategia para la
introduccion fluida de actividades que utilicen la inteligencia artificial en



el proceso educativo. La importancia de los resultados es en si misma un
gran motivador. Por otro lado, las habilidades adquiridas durante la
investigacion también son muy importantes para los ciudadanos del siglo
XXI. Estas habilidades se adquieren a través de la exploracion del
potencial de la inteligencia artificial, pero también del trabajo en equipo
para la construccion de cuestionarios (impresos y electronicos), la
recopilacion e introduccion de datos, el andlisis de datos, la presentacion
de resultados y la elaboracion de conclusiones.

A lo largo de este proceso, hay un apoyo continuo y discreto por parte de
los profesores y la evaluacion, la retroalimentacion sobre los resultados en

cada etapa.

4. Preparacion y medios

El marco tedrico se impartira en el aula. No obstante, los alumnos tramitaran los
cuestionarios (impresos o electrdnicos), la introduccion de datos, el andlisis
estadistico y la preparacidn de la presentacién de los resultados en el laboratorio
de informatica (con el apoyo de los profesores).

Preparacion,
configuracion del
espacio, consejos para
la resolucion de
problemas

Recursos, Herramientas,
Material, Accesorios,
Equipos

@ Eticay potencial de las herramientas de IA en la educacién

[ES] Un manual de IA generativa (Centro Nacional de IA del

Reino Unido)

[ES] Dando forma al futuro de la educacién: explorando el

potencial y las consecuencias de la IA y ChatGPT en los
entornos educativos

[ES] Future Tools: listado de mas de 2000 herramientas de IA

[ES] Nuestro Cédigo Etico de la IA (Code.org)

[ES] Recomendaciones de la ENAI sobre el uso ético de la
inteligencia artificial en la educacién

[ES] video "Etica e IA: Acceso igualitario y sesgo algoritmico."

[ES] video "INTELIGENCIA ARTIFICIAL: Datos de
entrenamiento y sesgos"

@ Métodos de recoleccion de datos y métodos y técnicas de muestreo

O

O

(@]

[GR] ME®OAOI KAI TEXNIKEY. AEITMATOAHWIAX.pdf - TEIION
e..

[GR] ENOTHTA 04. AstypatoAnwia
[ES] muestreo ppt - SlideShare




©)

(0]

[ES] Técnicas de muestreo - SlideShare

[ES] Disefio de muestreo, disefio de cuestionarios y
datos ib - SlideShare

@ Construccidn y uso de cuestionarios apropiados (impresos o

electronicos)
o [GR] ENOTHTA 02. ¥yediaoudg epwtnuatoioyiou
o [GR] ENOTHTA 03. Ep@avion Kot TpogAEYX0G EpWTNUATOAOY IO
o [ES] Disefio de cuestionarios en investigacion - SlideShare
o [ES] Cuestionario y sus tipos - SlideShare
o [ES] Los 21 mejores programas de encuestas en linea y
herramientas de cuestionarios ...
o [ES] Cémo crear una encuesta en linea gratuita con Google

Docs ...

@ Métodos de control de validez y fiabilidad del cuestionario (uso de

software adecuado)

[ES] Prueba de fiabilidad: Calculo del alfa de Cronbach
utilizando SPSS ...

[ES] Test de fiabilidad: Interpretar la salida alfa de Cronbach
en

[ES] Célculo del alfa de Cronbach en Microsoft Excel en
comparacién con ...

Andlisis de fiabilidad — jamovi

(JAMOVI es un software gratuito de analisis estadistico)

@ Métodos de andlisis estadistico y presentacion de resultados (uso de

software apropiado)

O

O

o

o

[ES] Cémo usar SPSS para principiantes - Estadisticas en linea

[ES] Tutorial de SPSS (para principiantes): Aprende en linea en

pasos sencillos ...
[ES] Utilice Analysis ToolPak para realizar analisis de datos
complejos ...

[ES] aprendiendo estadistica con jamovi (libro de texto
gratuito que cubre los contenidos de una clase introductoria de
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estadistica usando JAMOVI, un software gratuito de analisis
estadistico)

o [ES] Tutoriales en video de Jamovi

@ Presentacion de resultados - Redaccién de un informe de investigacion

detallado

o [ES] 5 formas de presentar eficazmente los datos de las

encuestas - Survey Anyplace

o |ES] Presentacion de los resultados de la encuesta -

Redaccién de informes - Queensland ...

o [ES] UNA EVALUACION DE LA EFICACIA DE LA BIBLIOTECA
(informe)...

o [ES] Una evaluacidn de la eficacia de los recursos
bibliotecarios (ppt)...

o [GR] «A&loAdynon Ymnpeowwv g BiBAofnkng kat Kévtpou ...

o [GR] Ymodewyua ypamtg mapovasiaong épevvag (pdf)

Salud y seguridad

5. Implementacion

Actividades El plan se puede implementar en 22 horas de aprendizaje. Los 4 primeros son
instruccionales, tedricos, pero pueden incluir la familiaridad con algunas herramientas de IAy
procedimientos, una reunidn con representantes de estudiantes, profesores y administracion
reflexiones para explorar primero sus actitudes hacia la IA. El resto incluye un marco tedrico

en paralelo con la aplicacién practica, el seguimiento del trabajo, la
retroalimentacion, la evaluacion.

1. Eticay potencial de las herramientas de IA en la educacién

(4 horas lectivas)

T1 discute con los estudiantes el impacto significativo de las
herramientas de IA en la educacién.

Estas herramientas plantean retos importantes en términos de
evaluacion e integridad académica, pero también presentan
oportunidades, por ejemplo, al ahorrar tiempo al personal docente, al
ayudar a crear materiales de aprendizaje o al proporcionar a los
estudiantes nuevas herramientas para mejorar su forma de trabajary
ser mas eficientes.

Las aplicaciones de la inteligencia artificial estan ahora notablemente
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presentes en nuestra vida cotidiana mas alla de la actividad escolar y
profesores y alumnos deben adaptarse y estar preparados para utilizar
dichas herramientas en un mundo que estd cambiando a nuestro
alrededor rdpidamente. La discusion también debe incluir qué tan
preparados estan los maestros y los estudiantes para usar tales
herramientas en el proceso educativo y cémo garantizar el desarrollo
adecuado de las habilidades de los maestros y los estudiantes, y la
integridad de la evaluacién.

Toda esta discusion deberia utilizarse en una etapa posterior en la
formulacién de un cuestionario dirigido a los estudiantes, los docentes y
la direccidn de la escuela que explique sus opiniones y actitudes sobre
todas estas cuestiones.

Esta actividad puede incluir familiarizarse con algunas herramientas de
IA y una reunidn con representantes de estudiantes, profesores y
administradores para explorar primero sus actitudes hacia la IA.

2. Meétodos de recoleccién de datos y métodos y técnicas de muestreo
(2 horas lectivas)

T2 enseia la metodologia de un proceso de investigacion, asi como
los diversos métodos de recoleccion de datos y técnicas de muestreo.
Los estudiantes, bajo la guia de su profesor, se les pide que elijan la
metodologia apropiada para su propia investigacion.

Métodos didacticos de recopilacién de datos, construccidn de
cuestionarios apropiados, métodos: técnicas de muestreo, métodos de
verificacion de la validez del cuestionario, codificacién de preguntasy
respuestas, métodos de analisis estadistico y presentacién de
resultados.

3. Construccién y uso de cuestionarios apropiados (impresos o
electrénicos)

Métodos de control de validez y fiabilidad del cuestionario (uso de software
adecuado)

Métodos de andlisis estadistico y presentacion de resultados (uso de
software apropiado)

(8 horas lectivas)

T1, T2 y T3 en colaboracién ensefian a los estudiantes cdmo
construir cuestionarios impresos o electrénicos apropiados. También
ensefian formas de codificar preguntas y respuestas, y de introducir
datos o preparar la base de datos para su procesamiento.

También se ensefia el marco teorico, asi como el uso de software
adecuado para comprobar la validez y fiabilidad del cuestionario, asi
como los métodos basicos de analisis estadistico de los cuestionarios.

Una vez finalizado el marco teérico, los alumnos se dividen en
grupos.



El 12 grupo se encarga de la construcciéon del cuestionario con
preguntas adecuadas, el 22 grupo se forma en la conversion del
cuestionario en formato electrénico o en la codificacion y entrada de
datos y el 32 grupo se forma en métodos de andlisis de datos
utilizando software adecuado. Los grupos interactian entre si tanto
en las etapas iniciales como en las posteriores.

Una vez que se construye el cuestionario en su primera version
(impresa o electronica), se entrega para que lo pruebe un pequefio
grupo de personas.

Se comprueba si el cuestionario es legible, con preguntas sencillas y
comprensibles, si se evitan sesgos en la redaccion de las preguntas, si
las preguntas miden lo que queremos, etc. A continuacion, se realizan
las intervenciones adecuadas para la forma final del cuestionario que
estara disponible para la encuesta principal.

A partir de la primera puesta en comun del cuestionario a pequeia
escala, pueden surgir algunas conclusiones iniciales o algunos puntos
que pueden necesitar una investigacion mas detallada y pueden
necesitar ser incluidos en la forma final del cuestionario.

Puede ser que en algunos puntos sea necesario agregar preguntas
aclaratorias abiertas (por ejemplo, Indique qué habilidades desea
desarrollar utilizando herramientas de IA en la escuela).

En esta etapa, los tres grupos de estudiantes que mencionamos
trabajan juntos. A continuacion, el cuestionario final se comparte con
la muestra seleccionada para la encuesta principal.

Presentacion de resultados - Redaccion de un informe de investigacion
detallado

(8 horas lectivas)

Hasta que se completen los cuestionarios y la recopilacién de datos, T3
ensefia a los estudiantes métodos para presentar los resultados de
manera efectiva y escribir un informe de investigacion.

Cuando se recogen las respuestas del cuestionario (todos los estudiantes
participan en este proceso), se realiza el primer analisis preliminar de las
respuestas con estadistica descriptiva simple. En la primera presentacién
de los resultados, tenemos conclusiones preliminares y se discuten y
formulan otros temas de investigacion para un analisis mas detallado de
las preguntas, en temas que pueden ser de interés, p. €;.

eComprobacion de la diferenciaciéon de las respuestas en funcion de
diversos datos demograficos (por ejemplo, edad, sexo, zona, nivel
educativo, etc.)

e Correlaciones o agrupaciones de las preguntas
e Prueba de confiabilidad

Se realiza un analisis estadistico detallado y se utilizan graficos
apropiados para una mejor presentacion de las conclusiones.

Se estd preparando la presentacion de los resultados, asi como la
redaccion del informe de investigacidon.



Valoracién - Evaluacion

Presentacién - Informes
- Compartir

Extensiones - Otra
informacion

En este punto, los estudiantes pueden volver a trabajar en grupos tanto
para investigar con métodos estadisticos las diversas preguntas, como
para preparar las etapas individuales de la presentacion o informe de
investigacidn.

Alternativamente, los estudiantes pueden trabajar en grupos y cada
grupo puede preparar diferentes presentaciones e informes.

T1, T2 y T3 proporcionan apoyo, retroalimentacién y evaluacién continuos.

La retroalimentacién y evaluacion es continua, desde el punto de construccién
del cuestionario adecuado y durante todo el proceso de realizacion de la
investigacion, el andlisis y la presentacién de los resultados.

La presentacion de los resultados y sugerencias para la integracion fluida
de las actividades que utilizan la inteligencia artificial en el proceso
educativo, asi como las propuestas para la preparacion de profesores y
estudiantes que se extraeran como conclusiones de la investigacion, se
llevara a cabo frente a representantes de estudiantes, profesores, y la
administracion escolar. El objetivo es contribuir al desarrollo de una
planificacion estratégica que ayude y facilite la integracion de dichas
actividades para mejorar las competencias de profesores y estudiantes.

Tanto la presentacién como la memoria de investigacion se pueden publicar en
la pagina web de la escuela.

Durante la discusion y a través de la investigacion que seguira, para las
habilidades que profesores y estudiantes quisieran desarrollar, asi como las
posibilidades de mejorar los procesos de administracion escolar con el uso
de herramientas de inteligencia artificial, es muy probable que surjan
necesidades especificas para el desarrollo de una herramienta especifica
que aun no esta disponible.

Por lo tanto, estas conclusiones pueden ser presentadas a los especialistas
que desarrollan dichas herramientas como ideas para promover su creacién y
desarrollo.

Los estudiantes interesados pueden seguir contribuyendo en esta direccion y
una vez finalizada la investigacion.



Recursos para el desarrollo de la Plantilla de Plan de Aprendizaje y Creatividad de

STEAME ACADEMY
En el caso del aprendizaje a través de la actividad basada en proyectos

STEAME ACADEMY Prototipo/Guia para el Aprendizaje y la Creatividad
Formulacion del Plan de Accién

Principales pasos en el enfoque de aprendizaje de STEAME:

ETAPA I: Preparacion por parte de uno o mas profesores

1. Formulacidn de reflexiones iniciales sobre los sectores/areas tematicas que se van a abarcar

2. Involucrarse en el mundo del medio ambiente / trabajo / empresa / padres / sociedad / medio
ambiente / ética

3. Grupo de edad objetivo de los estudiantes - Asociacidon con el curriculo oficial - Establecimiento de
metas y objetivos

4. Organizacion de las tareas de las partes involucradas - Designacién de Coordinador - Lugares de
trabajo, etc.

ETAPA II: Formulacion del Plan de Accién (Pasos 1-18)

Preparacion (por parte de los profesores)

1. Relacién con el Mundo Real — Reflexion
2. Incentivo — Motivacién
3. Formulacion de un problema (posiblemente en etapas o fases) que resulte de lo anterior

Desarrollo (por parte de los estudiantes) — Orientacion y Evaluacién (en 9-11, por los profesores)

4. Creacion de antecedentes - Buscar / Recopilar informacion

5. Simplifique el problema: configure el problema con un nimero limitado de requisitos

6. Fabricacion de casos - Disefio - identificacion de materiales para la construccién / desarrollo /
creacion

7. Construccién - Flujo de trabajo - Implementacidn de proyectos

Observacidn-Experimentacién - Conclusiones Iniciales

9. Documentacion - Busqueda de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas con el tema en
estudio - Explicacion basada en Teorias Existentes y/o Resultados Empiricos

10. Recopilacion de resultados / informacién basada en los puntos 7, 8, 9

11. Primera presentacién grupal de los estudiantes

o0

Configuracion y resultados (por parte de los estudiantes) — Orientacion y evaluacion (por parte de

los profesores)

12. Configurar modelos STEAME para describir/representar/ilustrar los resultados
13. Estudiar los resultados en 9 y sacar conclusiones, utilizando 12
14. Aplicaciones en la vida cotidiana - Sugerencias para desarrollar 9 (Emprendimiento - Dias SIL)

Revision (por parte de los profesores)

15. Revisar el problema y revisarlo en condiciones mas exigentes
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Finalizacion del proyecto (por parte de los estudiantes) — Orientacion y evaluacidn (por parte de

los profesores)

16. Repita los pasos 5 a 11 con requisitos adicionales o nuevos tal como se formularon en 15
17. Investigacidn - Estudios de caso - Expansion - Nuevas teorias - Prueba de nuevas conclusiones
18. Presentacién de Conclusiones - Tacticas de Comunicacion.

ETAPA lll: STEAME ACADEMY Acciones y Cooperacion en Proyectos Creativos
para estudiantes de la escuela

Titulo del proyecto:
Breve descripcion/esbozo de los arreglos organizacionales/responsabilidades para la accion

ETAP | Actividades/Pasos Actividades / Pasos Actividades / Pasos
A Profesor 1(T1) Por los estudiantes Profesor 2 (T2)
Cooperacion con T2 Grupodeedad: CooperacionconTly
y orientacién estudiantil Orientacion al estudiante
Un Preparacién de los pasos Cooperacion en la etapa 3
1,2,3
B Orientacion en el paso 9 4,5,6,7,8,9,10 Guia de soporte en el paso 9
C Evaluacion creativa 11 Evaluacion creativa
D Orientacion 12 Orientacién
E Orientacion 13 (9+12) Orientacion
F Organizacién (SIL) 14 Organizacion (SIL)
STEAME en la vida Reunidn con representantes | STEAME en la vida
de las empresas
G Preparacion de la etapa 15 Cooperacion en la etapa 15
H Orientacion 16 (repeticion 5-11) Orientacion de soporte
Yo Orientacion 17 Orientacion de soporte
K Evaluacion creativa 18 Evaluacion creativa
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