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2 NAUCZYCIELE UStUG: Badania — Narzedzia Al w edukacji

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspottworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

Badania — Narzedzia Al w edukacji

Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji w edukacji, uzytecznosci,
poprawie efektywnosci, ryzykach i ograniczeniach.

WIEK:13-18 7 - 12 klasa

22 GODZINY NAUKI 11 * 90 MINUT 4 ATRAKCIE

Metodologia badan, statystyka, narzedzia sztucznej inteligencji w edukacji

Studenci uczestniczq w prawdziwym procesie badawczym z zastosowaniem
do badania moZzliwosci zastosowania narzedzi sztucznej inteligencji w celu
poprawy efektywnosci nauczycieli i uczniow. Nauczane sq podstawowe
tematy i etapy procesu badawczego, poczqwszy od sformutowania pytania i
celu badawczego, a skoriczywszy na koricowej prezentacji wynikéw i
whioskow.

2. Ramy AKADEMI| STEAME*

Wspdtpraca nauczycieli

@ IstTeacher (T1) - Nauczyciel pedagogiki, filolog lub socjolog

Badanie bibliograficzne, dyskusja na temat korzysci i zagrozen
zwiqzanych z rozprzestrzenianiem sie sztucznej inteligencji oraz
granic, ktére nalezy ustali¢ dla jej stosowania.

Klasa.



@® 2nd Teacher (T2) - Nauczyciel matematyki, statystyki, metodologii badan

Nauczanie metod zbierania danych, konstruowania odpowiednich
kwestionariuszy, metod i technik doboru préby, metod sprawdzania
poprawnosci kwestionariusza, kodowania pytan i odpowiedzi, metod
analizy statystycznej i prezentacji wynikow.

Klasa.

@ 3rd Teacher (T3) - Nauczyciel matematyki, statystyki, metodologii badan
lub informatyki

Nauka budowy kwestionariuszy elektronicznych (np. Formularze
Google) lub wprowadzania danych (w arkuszu kalkulacyjnym Excel lub
innej bazie danych).

Nauczanie metod analizy statystycznej i graficznej prezentacji
wynikéw (za pomocq Excela i narzedzia analitycznego Pak lub innego
pakietu do analizy statystycznej np. SPSS, Jamovi).

Nauka tworzenia odpowiedniej prezentacji elektronicznej (PPT lub
INFOGRAFIKA lub VIDEO lub PPT z lektorem), ale takze napisanie
odpowiedniego szczegotowego raportu, ktdry opisuje wszystkie etapy
badania, a takze wnioski.

Pracownia komputerowa.

Organizacja STEAME w Celem jest przyczynienie sie do opracowania przez administracje szkolng

Zyciu (SiL) planowania strategicznego, ktére wspomoze i utatwi integracje dziatan w
zakresie sztucznej inteligencji w celu poprawy umiejetnosci nauczycieli i
uczniow.

Whioski te mozna réwniez przedstawi¢ specjalistom opracowujgcym narzedzia
Al jako pomysty na promowanie ich tworzenia i rozwoju.
Formutowanie planu ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli [KROKI 1-4] oraz
dziatania . . . .
ETAP II: Opracowanie planu dziatania [Przygotowanie KROKI 1-3]...

Odnosi sie do tworzenia niniejszego planu nauczania przez nauczycieli we
wspotpracy

ETAP II: Sformutowanie planu dziatania [KROKI ROZWOJOWE 4-11]...
Odnosi sie do realizacji przez ucznidow czterech dziatan Planu Nauczania.

Wsparcie, informacja zwrotna i ocena ze strony nauczycieli towarzyszg przez caty
czas realizacji dziatan, a nie tylko efekt koncowy.

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania Pod koniec planu L&C uczniowie powinni by¢ w stanie poznac i wykonaé
nastepujgce elementy:



Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Wczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

@ Znaczenie i potencjat sztucznej inteligencji w naszym codziennym zZyciu
i w poprawie naszej efektywnosci.

@ Kwestie etyczne i ograniczenia w stosowaniu Al
@ Metody gromadzenia danych oraz metody i techniki pobierania prébek

@ Konstruowanie i stosowanie odpowiednich kwestionariuszy
(drukowanych lub elektronicznych)

@ Metody kontroli trafnosci i rzetelnosci kwestionariuszy (zastosowanie
odpowiedniego oprogramowania)

@ Metody analizy statystycznej i prezentacji wynikéw (wykorzystanie
odpowiedniego oprogramowania)

@ Prezentacja wynikdéw - Napisanie szczegétowego raportu z badan

@ Zalecenia dotyczgce planowania strategicznego w celu ptynnej i
efektywnej integracji dziatan zwigzanych ze sztuczngq inteligencjg w
jednostce szkolnej

Po zakonczeniu tego dziatania badawczego studenci bedg mogli sledzi¢ etapy
procesu badawczego, wyznaczac cele i zadania badawcze, badaé potencjat
sztucznej inteligencji oraz kwestie etyczne i ograniczenia jej wykorzystania,
konstruowac kwestionariusze, zbiera¢ odpowiedzi, analizowac je oraz
prezentowac wyniki i wnioski ze swoich badan. Te umiejetnosci sg bardzo wazne
w XXI wieku.

Podstawowa wiedza z zakresu statystyki opisowej i obstugi arkuszy
kalkulacyjnych (excel).

Proces uczenia si¢ opiera si¢ na udziale uczniéw i ich nauczycieli w
procesie poznawania potencjatu sztucznej inteligencji i jej potencjatu do
utatwiania procesu edukacyjnego oraz poprawy efektywnosci nauczycieli i
uczniow, a takze roznych kwestii etycznych i innych problemow, ktore
moga pojawic si¢ przy uzyciu takich narzedzi.

Efektem begda wnioski na temat gotowosci 1 dyspozycyjnosci uczniéw i
nauczycieli do korzystania z takich narzedzi, a takze sformutowanie
rekomendacji w kontekscie strategii sprawnego wprowadzania dzialan z
wykorzystaniem sztucznej inteligencji w procesie edukacyjnym. Znaczenie
wynikow jest samo w sobie §wietnym motywatorem. Z drugiej strony,
umiej¢tnosci nabyte w trakcie badan naukowych sg réwniez bardzo wazne
dla obywateli XXI wieku. Umiejetnosci te nabywa si¢ poprzez badanie
potencjatu sztucznej inteligencji, ale takze prace zespotowa przy
konstruowaniu kwestionariuszy (drukowanych 1 elektronicznych),
zbieraniu 1 wprowadzaniu danych, analizie danych, prezentacji wynikow 1
wycigganiu wnioskow.

W trakcie tego procesu zapewnione jest ciggte dyskretne wsparcie ze
strony nauczycieli i ocena, informacja zwrotna na temat rezultatow na
kazdym etapie.



4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Ramy teoretyczne bedg nauczane w klasie. Uczniowie bedg jednak przetwarzaé
ustawienie przestrzeni, kwestionariusze (drukowane lub elektroniczne), wprowadzaé dane,

wskazowki dotyczgce przeprowadzac analize statystyczng i przygotowywac prezentacje wynikow w
rozwiqgzywania laboratorium komputerowym (przy wsparciu nauczycieli).

problemow

Zasoby, narzedzia, @® [Etykaipotencjat narzedzi Al w edukacji

materiaty, zataczniki,

sprzet

o [EN] A Generative Al Primer (Krajowe Centrum Sztucznej
Inteligencji w Wielkiej Brytanii)

o [PL] Ksztattowanie przysztosci edukacji: badanie potencjatu i
konsekwencji sztucznej inteligencji i ChatGPT w Srodowisku

edukacyjnym

o [PL] Narzedzia przysztosci: lista ponad 2000 narzedzi Al

o [PL] Nasz Kodeks Etyczny Al (Code.org)

o [EN] Zalecenia ENAI dotyczqce etycznego wykorzystania
sztucznej inteligencji w edukacji

o [EN] film "Etyka i sztuczna inteligencja: rowny dostep i
stronniczos¢ algorytmiczna.”

o [PL] film "SZTUCZNA INTELIGENCJA: dane treningowe i
stronniczo$c¢"

@ Metody gromadzenia danych oraz metody i techniki pobierania prébek

o [GR] METODY I TECHNIKI AEITMATOAHYIAX.pdf - TEIION e....

o [GR] SECTION 04. Pobieranie prébek

o [PL] pobieranie prébek ppt - SlideShare

o [FR] Techniki probkowania - SlideShare

o [EN] Projektowanie probek, projektowanie
kwestionariuszy i dane ib - SlideShare

@ Konstruowanie i stosowanie odpowiednich kwestionariuszy
(drukowanych lub elektronicznych)

o [GR] MODULE 02. Wzér kwestionariusza

o [GR] SECTION 03. Wyswietlanie i wstepne sprawdzanie
kwestionariusza

o [PL] projektowanie kwestionariuszy w badaniach - SlideShare



o [EN] Kwestionariusz i jego rodzaje - SlideShare
o [EN] Top 21 najlepszych programéw do ankiet online i

narzedzi do kwestionariuszy ...

o [EN] Jak stworzy¢ bezptatnag ankiete online za pomoca
Dokumentdéw Google ...

@ Metody kontroli trafnosci i rzetelnosci kwestionariuszy (zastosowanie
odpowiedniego oprogramowania)

o [EN] Test niezawodnosci: Oblicz alfe Cronbacha za pomocq
SPSS ...

o [EN] Test niezawodnosci: Interpretacja danych wyjsciowych
alfa Cronbacha w

o [EN] Obliczanie alfa Cronbacha w programie Microsoft Excel w

porownaniu z ...

o Analiza niezawodnosci — jamovi

(JAMOVI to bezptatne oprogramowanie do analizy statystycznej)

@ Metody analizy statystycznej i prezentacji wynikéw (wykorzystanie
odpowiedniego oprogramowania)

o [EN] Jak korzysta¢ z SPSS dla poczqtkujacych - Statystyki
online

o [EN] SPSS Tutorial (dla poczqtkujqgcych): Ucz sie online w
prostych krokach ...

o [EN] Za pomocaq pakietu Analysis ToolPak mozna
przeprowadzac ztozone analizy danych...

o [EN] nauka statystyki z jamovi (bezptatny podrecznik
omawiajqcy zawartos¢ wprowadzajqcej lekcji statystyki przy
uzyciu JAMOVI, darmowego oprogramowania do analizy
statystycznej)

o [ZA] Filmy instruktazowe Jamovi

@ Prezentacja wynikow - Napisanie szczegdétowego raportu z badan

o [PL] 5 sposobdéw na skutecznq prezentacje danych ankietowych
- Survey Anyplace

o [EN] Prezentacja wynikow ankiety — Pisanie raportéw —

Queensland ...




o [EN] OCENA EFEKTYWNOSCI BIBLIOTEKI (raport)...

o [EN] Ocena Efektywnosci Zasoboéw Bibliotecznych (ppt)...

o [GR] "Ocena ustug bibliotecznych i osSrodkdw ...

o [GR] Przyktadowa pisemna prezentacja badawcza (pd,

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Zajecia instruktazowe, Plan mozna zrealizowac w ciggu 22 godzin nauki. Pierwsze 4 majg charakter

procedury, refleksje teoretyczny, ale moga obejmowac zapoznanie sie z niektdrymi narzedziami Al
oraz spotkanie z przedstawicielami uczniéw, nauczycieli i administracji, aby
najpierw zbadac ich postawy wobec Al. Reszta obejmuje ramy teoretyczne
réwnolegle z praktycznym zastosowaniem, monitorowaniem pracy, informacja
zwrotng, ocena.

1. Etykaipotencjat narzedzi Al w edukacji
(4 godziny nauki)

T1 omawia ze studentami znaczacy wptyw narzedzi sztucznej inteligencji
na edukacje.

Narzedzia te stanowig powazne wyzwanie w zakresie oceny i uczciwosci
akademickiej, ale stwarzajg réwniez mozliwosci, na przyktad poprzez
oszczednos¢ czasu kadry nauczycielskiej poprzez pomoc w tworzeniu
materiatéw edukacyjnych lub poprzez zapewnienie studentom nowych
narzedzi usprawniajgcych ich prace i zwiekszajacych ich efektywnosc.

Zastosowania sztucznej inteligencji sg obecnie zauwazalnie obecne w
naszym codziennym zyciu poza dziatalnoscia szkolng, a nauczyciele i
uczniowie muszg dostosowac sie i by¢ gotowi do korzystania z takich
narzedzi w $wiecie, ktéry szybko sie wokdt nas zmienia. Dyskusja
powinna réwniez dotyczyc¢ tego, na ile nauczyciele i uczniowie sg
przygotowani do korzystania z takich narzedzi w procesie edukacyjnym
oraz jak zapewni¢ prawidtowy rozwdéj umiejetnosci nauczyciela i ucznia
oraz rzetelnos$¢ oceniania.

Cata ta dyskusja powinna zosta¢ wykorzystana na pdzniejszym etapie
przy formutowaniu kwestionariusza dla uczniéw, nauczycieli i
kierownictwa szkoty, ktdry badatby ich poglady i postawy we wszystkich
tych kwestiach.

Dziatanie to moze obejmowac zapoznanie sie z niektérymi narzedziami
Al oraz spotkanie z przedstawicielami uczniéw, nauczycielami i
administracjg, aby najpierw poznac ich stosunek do Al.



2. Metody gromadzenia danych oraz metody i techniki pobierania probek
(2 godziny nauki)

T2 uczy metodologii procesu badawczego, a takze réznych metod
zbierania danych i technik doboru préby. Studenci pod kierunkiem
nauczyciela proszeni sq o wybdr odpowiedniej metodologii do
wtasnych badan.

Nauczanie metod zbierania danych, konstruowania odpowiednich
kwestionariuszy, metod — technik doboru préby, metod sprawdzania
trafnosci kwestionariusza, kodowania pytan i odpowiedzi, metod analizy
statystycznej i prezentacji wynikow.

3. Konstruowanie i stosowanie odpowiednich kwestionariuszy (drukowanych
lub elektronicznych)

Metody kontroli trafnosci i rzetelnosci kwestionariuszy (zastosowanie
odpowiedniego oprogramowania)

Metody analizy statystycznej i prezentacji wynikéw (wykorzystanie
odpowiedniego oprogramowania)

(8 godzin nauki)

T1, T2 i T3 we wspdtpracy uczq studentow, jak konstruowacé
odpowiednie kwestionariusze drukowane lub elektroniczne. Uczq
réwniez sposobéw kodowania pytan i odpowiedzi oraz wprowadzania
danych lub przygotowywania bazy danych do przetwarzania.

Nauczane sq réwniez ramy teoretyczne, a takze stosowanie
odpowiedniego oprogramowania do sprawdzania trafnosci i
rzetelnosci kwestionariusza, a takze podstawowe metody analizy
statystycznej kwestionariuszy.

Po skompletowaniu ram teoretycznych studenci sq dzieleni na grupy.

1. grupa zajmuje sie konstruowaniem kwestionariusza z odpowiednimi
pytaniami, druga grupa jest szkolona w zakresie przeksztatcania
kwestionariusza w forme elektronicznqg Ilub w kodowanie i
wprowadzanie danych, a 3. grupa jest szkolona w zakresie metod
analizy danych przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania. Grupy
oddziatujq na siebie zaréwno na poczqtkowych etapach, jak i péZniej.

Po skonstruowaniu kwestionariusza w jego pierwszej wersji
(drukowanej lub elektronicznej) jest on przekazywany do testow
niewielkiej grupie 0sob.

Kwestionariusz jest sprawdzany, czy jest czytelny, czy zawiera proste i
zrozumiate pytania, czy unika sie stronniczos$ci w sformutowaniu
pytan, czy pytania mierzq to, czego chcemy itp. Nastepnie
podejmowane sq odpowiednie interwencje w celu uzyskania
ostatecznej formy kwestionariusza, ktéry bedzie dostepny dla badania
gtéwnego.

Z pierwszego, udostepnionego kwestionariusza na niewielkq skale,
mogq wytoni¢ sie pewne wstepne wnioski lub pewne punkty, ktdre
mogq wymagac bardziej szczegétowego zbadania i mogq wymagac

7



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

uwzglednienia w ostatecznej formie kwestionariusza.

Moze sie zdarzyé, ze w niektérych momentach konieczne bedzie
dodanie doprecyzowujqgcych pytan otwartych (np. Wskaz, jakie
umiejetnosci chcesz rozwija¢ za pomocq narzedzi Al w szkole).

Na tym etapie wszystkie trzy grupy studentéw, o ktérych
wspomnielisSmy, wspotpracujq ze sobq. Koricowy kwestionariusz jest
nastepnie udostepniany prébie wybranej do badania gtéwnego.

4. Prezentacja wynikéw - Napisanie szczegétowego raportu z badan
(8 godzin nauki)

Do czasu zakoriczenia kwestionariuszy i zbierania danych, T3 uczy
studentéw metod skutecznego prezentowania wynikow i pisania raportu z
badan.

Po zebraniu odpowiedzi z kwestionariusza (wszyscy studenci uczestniczq w
tym procesie), pierwsza wstepna analiza odpowiedzi odbywa sie za
pomocq prostych statystyk opisowych. W pierwszej prezentacji wynikéw
mamy wstepne wnioski oraz omawiane i formutowane sq dalsze
zagadnienia badawcze w celu bardziej szczegdtowej analizy pytan, w
tematach, ktére mogq by¢ interesujqgce, np.

eSprawdzanie zréznicowania odpowiedzi wedtug réznych danych
demograficznych (np. Wiek, Pte¢, Obszar, Poziom wyksztatcenia itp.)

e Korelacje lub grupowanie pytan
e Test niezawodnosci

Wykonywana jest szczegétowa analiza statystyczna, a dla lepszej
prezentacji wnioskéw wykorzystywane sq odpowiednie grafiki.

Przygotowywana jest prezentacja wynikéw, a takze napisanie raportu z
badan.

W tym momencie studenci mogq ponownie pracowac w grupach, zaréwno
w celu zbadania rézZnymi pytaniami za pomocq metod statystycznych, jak i
przygotowania poszczegolnych etapow prezentacji lub raportu z badan.

Alternatywnie uczniowie mogq pracowac¢ w grupach, a kazda grupa moze
przygotowywac rézne prezentacje i raporty.

T1, T2 i T3 zapewniajg state wsparcie, informacje zwrotne i ocene.

Informacja zwrotna i ocena s3 ciggte, poczgwszy od momentu skonstruowania
odpowiedniego kwestionariusza, a skoriczywszy na catym procesie prowadzenia
badania, analizy i prezentacji wynikow.

Prezentacja wynikow 1 sugestii dotyczacych ptynnej integracji dziatan z
wykorzystaniem sztucznej inteligencji w procesie edukacyjnym, a takze
propozycji przygotowania nauczycieli i uczniow, ktoére zostang
wyciagnigte jako wnioski z badan, odbedzie si¢ przed przedstawicielami
ucznidéw, nauczycieli, 1 administracji szkolnej. Celem jest przyczynienie si¢
do opracowania planowania strategicznego, aby pomoc 1 utatwi¢ integracje
takich dziatan w celu poprawy umiejetnosci nauczycieli i uczniow.



Zaréwno prezentacja, jak i raport z badan mogg by¢ opublikowane na stronie
internetowej szkoty.

Rozszerzenia - Inne W trakcie dyskus;ji i kolejnych badan, dla umiejetnos$ci, ktore nauczyciele i

informacje uczniowie chcieliby rozwijaé, a takze mozliwos$ci usprawnienia procesOw
administracji szkolnej z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji, z
duzym prawdopodobienstwem pojawig si¢ konkretne potrzeby w zakresie
opracowania konkretnego narzgdzia, ktdre nie jest jeszcze dostepne.

Whioski te mozna zatem przedstawic¢ specjalistom opracowujgcym takie
narzedzia jak pomysly na promowanie ich tworzenia i rozwoju.

Zainteresowani studenci mogg nadal wnosié swoéj wktad w tym kierunku i po
zakonczeniu badan.



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)
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16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji
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