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STEAME ACADEMY

PLANUL DE iNVATARE S| CREATIVITATE (PLANUL L&C) - NIVELUL 2: PROFESORI
ACTIVI: Viitorul energiei: intelegerea resurselor regenerabile si a solutiilor durabile

S T Ene M Ent

1. Prezentare generala

Titlu Viitorul energiei: intelegerea resurselor regenerabile si a solutiilor durabile
Intrebare sau tem3 1. Ce sunt resursele de energie regenerabila si cum difera acestea de resursele
pentru provocarea neregenerabile?

curiozitatii

2. Cum pot contribui tehnologiile de energie regenerabild, precum energia
solara, eoliana si hidroelectrica, la dezvoltarea durabila?

3. Ce provocari si oportunitati exista Tn tranzitia catre un viitor bazat pe energie
regenerabila?

Varste, clase, ... secundar (15-19) Clasaa X “panalaaXll-?

Durata, calendar, 10 ore de invatare zece orede cursde45de  Cel putin 10
activitati minute

Alinierea la ariile Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Studii de Mediu si Studii Sociale
curriculare

Colaboratori, parteneri

Rezumat Elevii vor explora conceptul de energie regenerabila, examinand diverse tipuri
de resurse regenerabile si impactul lor asupra mediului si impactul economic.
Prin experimente practice, studii de caz si sarcini bazate pe proiecte, studentii
vor intelege mecanismele din spatele tehnologiilor regenerabile, cum ar fi
panourile solare, turbinele eoliene si sistemele hidroelectrice. De asemenea,
vor evalua aplicatiile si provocarile din lumea reala in domeniul politicii
energetice, inovarii si sustenabilitatii. Pana la final, studentii vor intelege
importanta energiei regenerabile pentru un viitor sustenabil si vor fi inspirati sa
gandeasca creativ la solutii energetice.

Referinte

2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY *



Cooperarea dintre
profesori

STEAME in viata de zi cu
zi. Organizare

Plan de actiune

Profesorul 1 (Stiinte) si Profesorul 2 (Tehnologie/Inginerie) vor lucra impreuna
pentru a acoperi atat principiile stiintifice, cat si aplicatiile tehnologice ale
sistemelor de energie regenerabila.

- Stabilirea obiectivelor: Profesorii stabilesc obiective de invatare care acopera
concepte de stiinta a mediului si inginerie.

- Intalniri colaborative: Profesorii se intalnesc pentru a coordona activitti
precum construirea de dispozitive simple alimentate cu energie solara sau
eoliana.

- Reflectie si feedback: Profesorii evalueaza progresul elevilor atat prin proiecte
de grup, cat si prin reflectii individuale.

Aranjati o vizitd la o instalatie locala de energie regenerabila (daca este posibil)
sau organizati o conferinta virtuala sustinuta de un expert in energie
regenerabila.

ETAPA I. Munca pregatitoare a profesorului:

a) Cercetare si planificare:

- Colectarea de informatii despre diferite tipuri de surse de energie regenerabila,
cum ar fi energia solara, eoliana, hidroelectrica si geotermala.

b) Colectarea resurselor:

- Pregatiti materiale pentru experimente practice (de exemplu, panouri solare
mici, kituri pentru turbine eoliene), acces la instrumente de simulare si studii de
caz privind politicile energetice.

c) Activitati de proiectare:

- Dezvoltati sarcini interactive pentru a construi mini-modele de energie
regenerabila si a analiza studii de caz energetice din lumea reala.

ETAPA Il. Activitati de atelier:
1. Introducere in energia regenerabila

- Prezentare generala a energiei regenerabile vs. a energiei neregenerabile, cu
exemple si suport multimedia.

2. Explorarea fiecarui tip de energie regenerabila

- Impdrtiti in module specifice energiei solare, eoliene, hidroelectrice si
geotermale, examinand modul in care functioneaza fiecare tip si beneficiile sale.

3. Integrare tehnologica

- Elevii lucreaza la proiectarea de modele simple de sisteme de energie



regenerabild, cum ar fi masinile alimentate cu energie solara sau turbinele
eoliene.

4. Aplicatii n lumea reala si discutii despre politici

- Analizati studii de caz privind utilizarea energiei regenerabile in diferite tari si
discutati provocarile legate de extinderea acestor tehnologii.

ETAPA lll. Reflectie si concluzii:
Reflectie

- Elevii reflecta asupra importantei energiei regenerabile in abordarea
schimbarilor climatice si discuta experientele lor in construirea de modele
energetice.

Explorare viitoare

- Furnizarea de resurse privind tehnologiile emergente in domeniul stocarii
energiei, al retelelor inteligente si al inovarii verzi.

“elementele finale ale cadrului sunt in curs de dezvoltare

3. Obiective si metodologii

Scopuri si obiective de
invatare

Scopurile invatarii:
1. intelegeti importanta energiei regenerabile pentru sustenabilitate.

2. Explorati principiile stiintifice si tehnologice din spatele sistemelor de energie
regenerabila.

3. Evaluati impactul energiei regenerabile asupra mediului si societatii.

Obiective de invatare:
1. Definiti si descrieti sursele de energie regenerabila

Elevii vor putea identifica diverse tipuri de energie regenerabila, cum ar fi solara,
eoliana, hidroelectrica si geotermala, si vor explica cum functioneaza fiecare
sursa.

2. Analizati beneficiile de mediu si economice ale energiei regenerabile

Elevii vor explora impactul pozitiv al energiei regenerabile asupra mediului,
inclusiv reducerea emisiilor de carbon, si vor evalua potentialele sale beneficii
economice.

3. Investigati si comparati sursele de energie regenerabila si neregenerabila



Rezultatele Tnvatarii si
rezultatele asteptate

Elevii vor investiga diferentele dintre energia regenerabila si cea neregenerabila,
comparand factori precum disponibilitatea, impactul asupra mediului si
sustenabilitatea.

4. Intelegerea si demonstrarea principiilor de baza ale tehnologiilor energiei
regenerabile

Elevii vor participa la activitati practice pentru a modela tehnologii de baza ale
energiei regenerabile, cum ar fi panourile solare si turbinele eoliene, si vor
intelege mecanismele din spatele conversiei si stocarii energiei.

5. Evaluarea aplicatiilor din lumea reala si a provocarilor politice ale energiei
regenerabile

Elevii vor evalua studii de caz privind utilizarea energiei regenerabile la nivel
global, discutand provocarile si oportunitatile legate de extinderea solutiilor de
energie regenerabila n diferite contexte.

6. Reflectie asupra rolului energiei regenerabile in dezvoltarea durabila

Elevii vor participa la discutii despre importanta energiei regenerabile in
atingerea obiectivelor de sustenabilitate si vor propune modalitati de promovare
a energiei regenerabile in comunitatile lor.

7. Elaborarea si prezentarea unei propuneri pentru o solutie energetica durabila

Elevii vor lucra in colaborare pentru a crea o propunere pentru o solutie de
energie regenerabild la scard micd, demonstrandu-si intelegerea sistemelor
energetice, a sustenabilitatii si a impactului potential.

Rezultate ale Tnvatarii:

1. Elevii vor demonstra o intelegere a diferitelor surse de energie regenerabil3,
inclusiv energia solara, eoliana, hidroelectrica si geotermala.

2. Elevii vor putea analiza beneficiile de mediu si economice ale energiei
regenerabile, inclusiv reducerea emisiilor si utilizarea durabila a resurselor.

3. Elevii vor compara sursele de energie regenerabila si neregenerabila, evaluand
impactul acestora asupra mediului si potentialul lor de utilizare pe termen lung.

4. Elevii vor demonstra cunostintele de baza despre tehnologiile de energie
regenerabild prin construirea de machete, cum ar fi un panou solar sau o turbina
eoliana, si prin explicarea modului in care acestea genereaza energie.

5. Elevii vor evalua critic studii de caz din lumea reala, identificand provocarile si
potentialele solutii politice pentru implementarea energiei regenerabile la scara
mai larga.

6. Elevii vor reflecta asupra importantei energiei regenerabile pentru dezvoltarea



Cunostinte anterioare si
conditii prealabile

durabila si vor propune modalitati practice de a sprijini adoptarea energiei
regenerabile Tn comunitatile lor.

7. Elevii vor colabora pentru a crea si prezenta o propunere pentru o solutie
energetica durabild, demonstrand o intelegere atat a aspectelor tehnice, cat si a
celor sociale ale energiei regenerabile.

Rezultate asteptate:

1. O apreciere sporita a rolului energiei regenerabile in reducerea impactului
asupra mediului si sustinerea sustenabilitatii.

2. Gandire critica si abilitati analitice Imbunatatite, demonstrate prin evaluarea
beneficiilor, provocarilor si impactului economic al energiei regenerabile.

3. O mai buna intelegere a diferentelor dintre sursele de energie regenerabila si
neregenerabila, promovand o constientizare mai profunda a sustenabilitatii.

4. Dezvoltarea abilitatilor practice in construirea de modele si a conceptelor de
baza ale tehnologiei energetice, contribuind la experientele de invatare practica
ale studentilor.

5. Consolidarea abilitatilor de colaborare si comunicare prin proiecte de grup si
discutii despre solutii energetice durabile.

6. Motivatie si interes sporite pentru explorarea altor subiecte si a potentialelor
cariere in domeniul energiei regenerabile, stiintei mediului si tehnologiei
durabile.

7. O mai mare constientizare a consideratiilor de politica globala si locala legate
de sustenabilitatea energetica, promovarea unei cetdtenii informate si active in
problemele de mediu.

Cunostinte anterioare si cerinte preliminare:

1. intelegere de bazd a conceptelor energetice: Elevii ar trebui si aibd cunostinte
fundamentale despre energie, inclusiv diferenta dintre energia potentiala si cea
cinetica, si o intelegere a modului in care energia este utilizata in viata de zi cu zi.

2. Familiaritate cu stiinta mediului: Elevii ar trebui sa fie constienti de problemele
de mediu, cum ar fi poluarea, schimbarile climatice si epuizarea resurselor, ceea
ce fi va ajuta sa inteleaga importanta energiei regenerabile.

3. Competente de bazad in matematica si fizica: Elevii ar trebui sa aiba abilitati in
operatiile matematice de baza si o intelegere de baza a conceptelor fizice, cum
ar fi forta, miscarea si conversia energiei, ceea ce le va sprijini explorarea
tehnologiilor energetice.

4. Competente digitale: Elevii ar trebui sa se simta confortabil utilizand
instrumente si resurse digitale, inclusiv cercetare online, vizualizare de date si
simulari de baza, care vor fi utilizate in explorarea tehnologiilor si modelelor de
energie regenerabila.

5. Interes pentru subiecte legate de mediu si sustenabilitate: Elevii i ar trebui sa
fie curiosi in ceea ce priveste problemele de mediu si interesati de explorarea
modului in care stiinta si tehnologia pot aborda provocarile legate de



sustenabilitate.

6. Deschidere catre invatarea colaborativa: Elevii ar trebui sa fie dispusi sa se
implice Tn activitati de grup, sa participe la discutii si sa impartaseasca idei,
deoarece aceasta lectie implica activitati de colaborare si invatare bazata pe
proiecte.

7. Abilitati de gandire critica: Elevii ar trebui sa posede capacitatea de a analiza
informatii, de a face conexiuni intre concepte si de a se angaja n discutii despre
beneficiile si provocarile energiei regenerabile.

Motivatie, metodologie,

strategii, platforme . . o ) R .
1. Cercetare bazata pe proiecte: Incepeti cu o intrebare generala despre cum

poate energia regenerabila sa contribuie la combaterea schimbarilor climatice si
a deficitului de resurse. Aceastd abordare starneste curiozitatea si ii motiveaza
pe elevi sa exploreze aplicatiile din lumea reala ale energiei regenerabile.

2. Invitare colaborativa: Organizati activitdti de grup in care elevii investigheaz
diverse surse de energie regenerabila, cum ar fi energia solara, eoliana si
hidroelectrica. incurajati-i s& isi impartaseasca descoperirile, sd discute provocéri
si sa gaseasca idei pentru solutii durabile, incurajand munca in echipa si
comunicarea.

3. Activitati practice: Includeti sarcini practice in care elevii construiesc modele
simple de dispozitive de energie regenerabild, cum ar fi un panou solar sau o
turbina eoliana. Aceste activitati oferd experiente de invatare tangibile,
consolidand conceptele stiintifice si principiile conversiei energiei.

4. Integrarea tehnologiei: Folositi simulari si instrumente digitale pentru a
explora datele energetice, a analiza eficienta tehnologiilor regenerabile si a
vizualiza impactul utilizarii energiei regenerabile fata de cea a energiei
neregenerabile. Tehnologia ajuta la intelegere si le permite elevilor sa
experimenteze cu sisteme complexe.

5. Evaluari autentice: Proiectati evaluari care sa le ceara elevilor sa aplice
cunostintele acumulate in scenarii din lumea realad. De exemplu, elevii ar putea
dezvolta o propunere pentru un proiect de energie regenerabild Th comunitatea
lor, demonstrandu-si intelegerea principiilor sustenabilitatii si a aspectelor
practice ale solutiilor energetice.

6. Reflectie si feedback: Includeti oportunitati regulate pentru ca elevii sa
reflecteze asupra parcursului lor de invitare si sd primeasca feedback. incurajati
elevii sa isi documenteze progresul, sa discute experientele lor si sa evalueze
critic potentialul solutiilor de energie regenerabila.

7. Suport structurat: Oferiti indrumari structurate prin detalierea subiectelor
complexe, oferirea de materiale vizuale si resurse pentru explorarea diferitelor
tipuri de energie. Oferiti suport pas cu pas pentru proiecte practice si acordati
timp pentru intrebari si explorare pentru a asigura intelegerea.

4. Pregatire si mijloace

Pregatire, setare spatiu, Preparare:

sfaturi pentru depdsirea o . . L . . )
- Pregatiti/Adunati materiale pentru activitati practice, cum ar fi panouri solare

6



dificultatilor

Resurse, materiale,
atasamente,
echipamente

mici, kituri pentru turbine eoliene, baterii si consumabile de baza pentru circuite
pentru construirea de modele simple de energie regenerabila.

- Pregatiti resurse didactice, inclusiv videoclipuri, articole si simulari pe teme
legate de energia regenerabila.

- Stabilirea accesului la instrumente digitale si simulari, asigurandu-va ca
studentii pot explora datele energetice si experimenta cu modele virtuale de
energie regenerabila.

Pregatirea spatiului:

- Aranjati sala de clasa pentru a permite lucrul in grup, cu mese pregatite pentru
activitati de colaborare si construirea de modele practice.

- Rezervati o zona special amenajata pentru activitati pe calculator, unde elevii
pot accesa resurse online si simulari energetice.

- Daca este posibil, amenajati un spatiu exterior pentru a testa modele de
energie regenerabild, cum ar fi panouri solare sau dispozitive eoliene, sporind
aspectul experiential al lectiei.

Sfaturi pentru evitarea dificultatilor:

- Testati toate instrumentele digitale, simulatoarele si kiturile de energie
regenerabilad in avans pentru a asigura functionalitatea si compatibilitatea.

- Oferiti ghiduri de depanare pentru problemele comune legate de echipament
sau software, cum ar fi gestionarea conexiunilor bateriilor, depanarea celulelor
solare si utilizarea simularilor online.

- Pregatiti activitati alternative in caz de probleme tehnice sau lumina solara
insuficientd pentru activitati in aer liber, cum ar fi videoclipuri sau experimente
inregistrate pentru a demonstra modelele energetice in actiune.

1. Resurse educationale

- Videoclipuri instructive despre concepte de energie regenerabila (de exemplu,
solara, eoliana, hidroelectrica, geotermala).

- Articole si studii de caz privind aplicatiile practice ale energiei regenerabile si
ale practicilor de sustenabilitate.

- Infografice si materiale vizuale care explica conversia energiei, sustenabilitatea
si impactul asupra mediului.

2. Instrumente digitale si simulari

- Simulatoare online pentru tehnologii de energie regenerabila (de exemplu, wati
fotovoltaici pentru calcule de energie solara).

- Instrumente de vizualizare a datelor energetice (de exemplu, Administratia
pentru Informatii Energetice din SUA, Agentia Internationala pentru Energie
Regenerabila).

- Acces la laboratoare virtuale sau simulari interactive pentru experimentarea



Sdndtate si sigurantd

5. Implementare

eficientei energetice si a sistemelor regenerabile.
3. Kituri si materiale practice
- Panouri solare mici, kituri de turbine eoliene si modele hidroelectrice de baza.

- Baterii, lumini LED si consumabile de baza pentru cablaj pentru construirea si
testarea circuitelor energetice.

- Instrumente de masurare precum multimetre pentru inregistrarea tensiunii si
curentului din modelele de energie regenerabila.

4. Echipamente pentru utilizare Tn sdlile de clasa si in aer liber
- Laptopuri sau tablete pentru accesarea resurselor digitale si a simularilor.

- Proiector sau ecran pentru prezentari si vizionarea de videoclipuri
educationale.

- Spatiu exterior (daca este disponibil) pentru testarea modelelor solare si
eoliene, cu mese si surse de alimentare.

5. Anexe si materiale de referinta

- Ghiduri pas cu pas sau fise cu instructiuni pentru asamblarea modelelor de
energie regenerabila.

- Rubrici si fise de evaluare pentru documentarea observatiilor si constatarilor.

- Materiale de referinta privind datele globale privind energia regenerabila si
practicile actuale de sustenabilitate.

Activitati educative,
proceduri, reflectie

1. Activitati si proceduri instructive

- Introducere in energia regenerabild: incepeti cu o prezentare general3 a
surselor de energie regenerabila si neregenerabila, folosind videoclipuri si
materiale vizuale pentru a explica elementele de baza ale energiei solare,
eoliene, hidroelectrice si geotermale.

- Constructie practicid de machete: In grupuri mici, elevii construiesc modele
simple de energie regenerabila (de exemplu, un circuit mic de panouri solare sau
o turbina eoliand). Ghidati-i prin masurarea productiei de energie si observarea
factorilor care afecteaza eficienta.

- Analiza si compararea datelor: Folosind vizualizari ale datelor energetice,
studentii analizeaza impactul asupra mediului al surselor regenerabile fata de
cele neregenerabile, comparand indicatori precum emisiile si sustenabilitatea.

- Aplicatii Tn lumea reala: Explorati studii de caz privind aplicatiile energiei
regenerabile in diferite sectoare, cum ar fi transporturile, industria si planificarea
urbana. Facilitati discutii despre provocarile si beneficiile adoptarii energiei
regenerabile.



Evaluare

Prezentare - Raportare —
Impértésirea
rezultatelor

2. Implicare si reflectie

- Discutii de grup si jurnale de reflectie: Dupa fiecare activitate, indemnati elevii
sa discute observatiile lor si sa documenteze reflectiile asupra a ceea ce au
invatat. Tncurajati-i s se gdndeasca la modul in care energia regenerabild poate
fi aplicata in propriile comunitati.

- Evaluare colegiald si feedback: in timpul prezentérilor de grup, elevii oferd
feedback colegilor cu privire la modelele sau propunerile lor de energie
regenerabild. Aceasta activitate incurajeaza feedback-ul constructiv si invatarea
colaborativa.

- Reflectie finala asupra proiectului: Elevii vor realiza o reflectie finala asupra
proiectului lor, luand in considerare ceea ce au invatat despre energia durabila si
rolul pe care il pot juca in promovarea sustenabilitatii.

1. Evaluare formativa

- Efectuati verificari regulate ale intelegerii prin discutii in clasa, chestionare si
reflectii in grup, concentrandu-va pe concepte cheie precum conversia energiei
si sustenabilitatea.

- Oferiti feedback imediat Tn timpul activitatilor practice pentru a aborda
conceptiile gresite si a ghida invatarea, in special pe masura ce elevii construiesc
si testeaza modele de energie regenerabila.

- Folositi tichete de final sau sondaje rapide pentru a evalua cunostintele elevilor
despre conceptele de energie regenerabila la sfarsitul fiecarei sesiuni.

2. Evaluare sumativa

- Prezentarea finala a proiectului: Elevii proiecteaza si prezinta o solutie de
energie regenerabild, explicand beneficiile acesteia, potentialele provocari si
impactul asupra mediului. Evalueaza intelegerea principiilor energetice si a
aplicatiilor practice.

- Raport scris sau propunere: Elevii reeaza un raport scris sau o propunere care
prezinta modelul sau solutia lor de energie regenerabila, inclusiv detalii privind
functionalitatea, impactul asupra mediului si fezabilitatea.

- Eseu de reflectie: Elevii prezinta un eseu de reflectie in care discuta ce au
invatat despre energia regenerabila, importanta acesteia pentru sustenabilitate
si cum pot aplica aceste cunostinte in viata reala.

3. Evaluare colegiala si autoevaluare

Tn timpul prezentarilor de proiecte, elevii ofera feedback constructiv colegilor,
fncurajand gandirea critica si imbunatatirea colaborativa.

- Elevii completeazd o autoevaluare, reflectand asupra participarii lor, a
provocarilor cu care s-au confruntat si a modului in care intelegerea lor asupra
energiei regenerabile a evoluat pe parcursul proiectului.

1. Prezentarea proiectului: Elevii sustin o prezentare despre solutia lor de
energie regenerabild, folosind elemente vizuale pentru a explica designul,
functionalitatea si beneficiile pentru mediu ale modelului lor. Acestia pot partaja
diapozitivele sau materialele vizuale cu clasa pentru o experienta de invatare



Extensii - Alte informatii

colaborativa.

2. Raport scris sau portofoliu digital: Elevii intocmesc un raport scris sau un
portofoliu digital care include propunerea lor de proiect, rezultatele cercetarii,
analiza datelor si reflectiile. Acest document poate fi partajat electronic cu
colegii de clasa sau incarcat pe o platforma partajata pentru revizuire.

3. Expozitie virtuala sau sesiune de postere: Daca este posibil, organizati o
sesiune de postere virtuala sau in clasa, in cadrul careia elevii isi expun si discuta
proiectele. Fiecare grup isi poate prezenta modelul si descoperirile colegilor,
profesorilor sau invitatilor, incurajand o experienta de partajare in lumea reala.

4. Partajare online si implicare comunitara: Folositi un site web al clasei, un blog
sau o platforma online partajata (de exemplu, Google Classroom) unde elevii fsi
pot publica proiectele, propunerile si reflectiile. Acest lucru permite o partajare
mai ampla cu comunitatea scolara si ofera o resursa durabild pentru invatarea
viitoare.

5. Sesiune de evaluare inter pares si feedback: Organizati o sesiune de feedback
in cadrul cdreia studentii fac schimb de feedback constructiv cu privire la
proiectele celorlalti. Acest lucru fncurajeaza colaborarea, Tmbunatateste
abilitatile de prezentare si le aprofundeaza intelegerea aplicatiilor energiei
regenerabile.

Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY

Tn cazul Inv&tarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru elaborarea planului de invatare si creativitate

Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invdtare STEAME:

ETAPA I: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori

1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza s fie abordata

2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri / parinti / societate / mediu
fnconjurator / chestiuni de etica

3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu
programa scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor

4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea reala, Reflectie
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2.
3.

Stimulare. Motivare

Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus

Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

v

o

Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte
Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/

Creare

Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor
Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.

Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8,9
11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

Configurarea si prezentarea rezultatelor (de cétre elevi) — indrumare si evaluare (din partea

profesorilor)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele
13. Studierea rezultatelor dobtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul

12

14. Aplicatii in viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile

STEAME)

Revizuire (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia in conditii mai solicitant

Finalizarea proiectului (de cdtre elevi) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii 5 - 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum au fost formulate la punctul 15
17. Investigare. Studii de caz. Extindere. Formularea unor ipoteze noi.Testarea noilor concluzii
18. Prezentarea concluziilor. Aplicarea unor tehnici de comunicare distincte.

ETAPA lll: ACADEMIA STEAME. Actiuni si cooperare in cadrul proiectelor
creative pentru elevi

Titlul proiectului:

Scurta descriere/prezentare schematizatd a mecanismelor de lucru/responsabilitatilor pentru desfasurarea

actiunii
ETAPE | Activitati/Etape Activitati/Etape Activitati/Etape
Profesor 1 (P1) Actiuni ale elevilor Profesor 2 (P2)
Cooperare cu P2 Grupa de varsta: Cooperare cu P1 si
si ghidarea elevilor ghidarea elevilor
A Pregatirea etapelor nr. 1,2,3 Cooperare in cadrul etapei nr. 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijin si asistenta in cadrul
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9

etapeinr. 9

Evaluare creativa 11 Evaluare creativa

Ghidare 12 Ghidare

Ghidare 13 (9+12) Ghidare

Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME

ntalnire cu reprezentantii
mediului de afaceri

Pregatirea etapei 15

Cooperare la pasul 15

Ghidare 16 (repetarea etapelor 5-11) | Ghid de sprijin
Ghidaree 17 Ghid de sprijin
Evaluare creativa 18 Evaluare creativa
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