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Explorando a tecnologia por tras do Bitcoin e seu potencial de seguranca
distribuida

1. O que é blockchain e como ele funciona como a tecnologia por tras do
Bitcoin?

2. Como a tecnologia blockchain aumenta a seguranga através da
descentralizagdo?

3. Quais sdao as aplicagbes potenciais da tecnologia blockchain além das
criptomoedas?

Secundario (15-19) 102 ao 122 ano
10 horas de dez periodos de aula de Pelo menos 10
aprendizagem 45 minutos

Ciéncia, Matematica, Empreendedorismo, Tecnologia

Os alunos investigardo a tecnologia blockchain e sua fungdo como base para
criptomoedas como o Bitcoin. Por meio de atividades praticas, eles explorardo
como o blockchain usa principios criptograficos e descentralizacdo para
proteger dados. Os alunos examinarao aplicagdes do mundo real de blockchain
em finangas, salude e gerenciamento de dados, promovendo uma compreensao
de seu potencial mais amplo. No final, os alunos entenderdo a importancia do
blockchain nas estruturas de seguranga modernas e obterao insights sobre suas
futuras aplicac¢oes.

2. Estrutura da STEAME ACADEMY"
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Cooperacdo dos O Professor 1 (Ciéncia da Computacdo) e o Professor 2 (Matematica)
professores colaborardo para integrar conceitos técnicos com fundamentos matematicos.

1. Definicdo de metas: O professor 1 e o professor 2 estabelecem objetivos de
aprendizagem claros que conectam a ciéncia da computagdo com conceitos
matematicos de criptografia.

2. Planeamento e Preparacdo: Desenvolvem um plano de trabalho abrangente
delineando atividades e tarefas especificas para professores de servigo e alunos.
Isso inclui projetar aulas, criar materiais de aprendizagem e identificar
oportunidades para conexdes interdisciplinares.

3. Reunides de colaboragdo: Reunides regulares de colaboracao sao agendadas
para discutir o progresso, compartilhar ideias e solucionar quaisquer desafios
que surjam. O professor 1 fornece orientagdo e orientagdo ao professor aluno,
oferecendo insights e feedback com base em sua experiéncia e conhecimento.

4. Co-Ensino e Observacao: Os professores co-conduzirdao sessdes demonstrando
métodos criptograficos, orientando os alunos através de aplicagbes praticas. Os
professores de servico observam e fornecem feedback aos professores alunos,
oferecendo orientacdo sobre a entrega das aulas e a gestdo da sala de aula.

5. Reflexdao e Feedback: Ao longo da colaboragdao, professores de servico e
professores alunos se envolvem em praticas reflexivas para avaliar seu progresso
e identificar areas de crescimento. O Professor 1 fornece feedback construtivo e
apoio para ajudar os professores alunos a desenvolver as suas competéncias de
ensino e confianga.

Ao seguir esta abordagem colaborativa, o Professor 1 e o Professor 2 criam um
ambiente de apoio onde os professores de servico orientam os professores
alunos de forma eficaz, promovendo o crescimento profissional e melhorando a
experiéncia de aprendizagem para todos os envolvidos.

Organizagdo STEAME in  Convide palestrantes convidados de empresas locais em fintech ou seguranga de
Life (SiL) dados para discutir aplicativos de blockchain do mundo real.

Formulagdo do Plano de  ETAPA I. Trabalho Preparatério do Professor:

Agao L
um. Investigacdo e Planeamento:

- Estudar principios fundamentais de blockchain, métodos criptograficos e
aplicagbes em Bitcoin e além.

b. Reunir recursos:

- Reunir recursos, incluindo videos, artigos e estudos de caso sobre
blockchain; Acesso seguro a computadores com internet para atividades de
simulagao.

c. Atividades de concegao:

- Desenvolver simulag¢des e atividades praticas para demonstrar processos de
blockchain, como hashing, formacao de blocos e validacao de transagdes.



ESTAGIO II. Atividades do Workshop:
a. Introdugao ao Blockchain:

- Visdo geral da tecnologia blockchain, com foco em seu papel no Bitcoin e
outras criptomoedas. Explicar conceitos de descentralizacdo e criptografia
através de multimédia.

b. Exploragdo Matematica:

- Use conceitos matematicos como hashing, criptografia de chave publica e
algoritmos de consenso para apresentar aos alunos os mecanismos de seguranca
por tras do blockchain.

c. Integracao tecnoldgica:

- Facilitar exercicios sobre a criacdo de estruturas simples de blockchain,
validacdo de transacdes e compreensdo de funcdes hash através de ferramentas
online.

d. Aplicagdes do mundo real:

- Estudos de caso sobre como o blockchain é usado em vaérios setores, como
finangas (contratos inteligentes), saude (dados seguros de pacientes) e gestao da
cadeia de suprimentos.

ESTAGIO IlI. Reflexdo e Encerramento:

- Incentivar os alunos a discutir seu aprendizado, refletindo sobre como a
natureza descentralizada do blockchain aumenta a seguranga.

Exploragdo Futura:

- Oferecer recursos sobre tépicos avancados de blockchain e incentivar os
alunos a explorar mais aplicagGes da tecnologia blockchain.

“em desenvolvimento os elementos finais do quadro

3. Objetivos e metodologias

Metas e Objetivos de
Aprendizagem

Objetivos de Aprendizagem:

1. Entenda o blockchain como uma estrutura de dados criptografica
descentralizada.

2. Explore principios matematicos em seguranca blockchain.

3. Investigue as aplica¢Oes praticas do blockchain em vaérios setores.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Definir e explicar os principais conceitos de Blockchain
Os alunos serdo capazes de explicar o que é blockchain, descrever como ele
funciona como um livro-razdao descentralizado e identificar seu papel em
criptomoedas como o Bitcoin.



Resultados de
Aprendizagem e
Resultados Esperados

2. Analise principios criptograficos em blockchainOs alunos entenderido e
aplicarao principios criptograficos, como hashing e assinaturas digitais,
para explicar como o blockchain garante a seguranca e integridade dos
dados.

3. llustrar o processo de validacdo de transa¢6esOs alunos descreverdao as
etapas envolvidas na validacdo de transagdes dentro de uma rede
blockchain, incluindo o papel dos mecanismos de consenso (por exemplo,
prova de trabalho, prova de participa¢ao).

4. Investigue aplicagdes do mundo real da tecnologia Blockchain Os alunos
irdo explorar e avaliar aplicacdes de blockchain além da criptomoeda,
incluindo seus usos em campos como finangas, gerenciamento da cadeia
de suprimentos, satuide e privacidade de dados.

5. Avalie os pontos fortes e as limitagbes dos sistemas Blockchain
Os alunos examinardo criticamente as vantagens do blockchain, como
transparéncia e seguranga, bem como suas limita¢ées, incluindo problemas
de escalabilidade e consumo de energia.

6. Demonstre proficiéncia tecnoldgica usando simuladores de blockchainOs
alunos ganharao experiéncia pratica simulando transagdes de blockchain,
entendendo a criagdo de blocos e testando a integridade dos dados em um
ambiente blockchain.

7. Colabore em desafios de resolugdo de problemas relacionados ao
blockchainOs alunos trabalhardo em equipe para resolver desafios, como
projetar um protétipo de aplicativo blockchain ou propor solugdes para
escalabilidade blockchain, promovendo o trabalho em equipe e o
pensamento critico.

8. Reflita sobre as implicagdes éticas e sociais do blockchainOs alunos se
envolverdio em discussGes sobre as preocupagdes éticas e os impactos
sociais da tecnologia blockchain, como privacidade de dados, seguranca e o
potencial de descentralizagdo em varios setores.

9. Sintetizar a aprendizagem através de um projeto Capstone ou
apresentacdoOs alunos criardo um projeto ou apresentacdo final,
demonstrando sua compreensiao do blockchain, suas aplicacbes e seus
potenciais desenvolvimentos futuros

Resultados de Aprendizagem:
1. Os alunos demonstrardo uma compreensdo dos fundamentos do blockchain.

2. Os alunos serdo capazes de aplicar principios criptograficos, como hashing e
assinaturas digitais, para proteger e validar dados dentro de uma estrutura
blockchain.

3. Os alunos avaliardo os mecanismos de consenso em blockchain, como prova
de trabalho e prova de participacdo, e entenderdo seus papéis na validacdo de
transagoes.

4. Os alunos reconhecerdo e descreverdao aplicacbes do mundo real da
tecnologia blockchain em varios setores, incluindo finangas, saude e



Conhecimentos Prévios
e Pré-requisitos

gerenciamento da cadeia de suprimentos.

5. Os alunos demonstrardo proficiéncia no uso de ferramentas de simulagao de
blockchain para criar blocos, validar transacdes e explorar a estrutura do livro-
razdo.

6. Os alunos mostrardo sua criatividade projetando ou propondo uma aplicacao
ou melhoria exclusiva de blockchain, incorporando elementos de seguranga de
dados, descentralizacdo ou transparéncia.

7. Os alunos se envolverdo em discussdes colaborativas para aprofundar sua
compreensdo das implicacdes éticas, sociais e econdmicas do blockchain.

8. Os alunos avaliardo criticamente os pontos fortes e as limitagdes da
tecnologia blockchain, considerando fatores como escalabilidade, consumo de
energia e privacidade.

9. Os alunos desenvolverdo e apresentardo um projeto ou relatério final
demonstrando seu conhecimento abrangente da tecnologia blockchain e seu
potencial impacto futuro.

Resultados esperados:

1. Maior apreciacao do papel da tecnologia blockchain no aumento da seguranga
de dados, transparéncia e descentralizagdo em varios setores.

2. Melhoria das capacidades de pensamento critico demonstradas através da
andlise e avaliagdo dos mecanismos técnicos da blockchain e aplicagdes do
mundo real.

3. Melhor compreensdo das implicacdes éticas e sociais associadas a cadeia de
blocos, incluindo questdes relacionadas com privacidade, escalabilidade e
consumo de energia.

4. Desenvolvimento da literacia digital e das competéncias tecnoldgicas através
da utilizacdo pratica de simuladores de cadeia de blocos e da exploracdo de
principios criptograficos.

5. Criatividade e inovacdo reforcadas a medida que os alunos propdem
aplicagOes originais ou melhorias para a tecnologia blockchain.

6. Reforgo das capacidades de comunicagdo e colaboragdo através de discussdes
em grupo e atividades de resolucao de problemas em equipa.

7. Maior motivagdo e interesse em explorar ainda mais os campos da tecnologia
e da seguranca de dados, com potenciais percursos profissionais em blockchain,
criptografia e cibersegurancga.

Conhecimentos Prévios e Pré-requisitos:

1. Compreensdo bdsica da matematica: Os alunos devem ter uma compreensao
fundamental dos conceitos matematicos, particularmente em dareas como
numeros, algebra basica e légica, que sdo essenciais para a compreensao da
criptografia.

2. Familiaridade com os fundamentos da ciéncia da computagdo: Os alunos
devem ter alguma experiéncia com conceitos bdsicos de ciéncia da computacao
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Motivagao,
Metodologia,
Estratégias, Apoios
pedagdgicos

ou alfabetizagdo digital, incluindo uma compreensdo de como os computadores
processam e armazenam dados.

3. Compreensdo basica de tecnologia: Os alunos devem estar confortdveis
usando ferramentas digitais e software para fins educacionais, como
computadores, tablets ou smartphones, pois irdo interagir com simuladores de
blockchain.

4. Consciéncia dos conceitos de seguranca de dados: Os alunos devem estar
cientes dos principios basicos de seguranca de dados, como privacidade de
dados e criptografia, para entender como o blockchain aumenta a seguranga.

5. Habilidades de pensamento critico: Os alunos devem possuir a capacidade de
analisar e avaliar informacses, fazer conexées entre conceitos e se envolver em
atividades de resolucdo de problemas.

6. Interesse em tecnologia e inovagdo: Os alunos devem ter curiosidade sobre
tecnologias emergentes e interesse em explorar como essas inovagdes podem
impactar varias industrias.

N

7. Abertura a aprendizagem interdisciplinar: Os alunos devem ter a mente
aberta e estar dispostos a explorar conexdes entre ciéncia da computacdo,
matematica e estudos sociais, entendendo que esta licdo integra conceitos de
varios campos.

1. Inquérito baseado em projetos: introduza a licdo apresentando uma pergunta
abrangente sobre o papel do blockchain no gerenciamento seguro de dados e
seu potencial além da criptomoeda. Esta abordagem baseada em investigacdo
incentiva os alunos a envolverem-se ativamente na resolucdo de problemas do
mundo real.

2. Aprendizagem Colaborativa: Facilitar experiéncias de aprendizagem
colaborativa onde os alunos trabalham em grupos para analisar aplicagcdes de
blockchain em vdrios campos, como finangas e saulde. Incentive os alunos a
compartilhar descobertas, discutir desafios e debater solugbes, promovendo o
trabalho em equipe e a comunicagao.

3. Atividades praticas: Integre atividades praticas onde os alunos simulam os
processos de blockchain, como criacdo de blocos, validagdo de transagoes e
mecanismos de consenso. Estas experiéncias tangiveis aprofundam a
compreensdo e reforgam conceitos técnicos.

4. Integragdo Tecnoldgica: Use simuladores de blockchain e ferramentas
criptograficas para permitir que os alunos visualizem e interajam com processos
de blockchain. O acesso a essas ferramentas digitais melhora a aprendizagem,
permitindo que os alunos experimentem conceitos como hashing e
imutabilidade de dados.

5. AvaliagOes auténticas: Projete avaliagGes que conectam a aprendizagem com
cenarios do mundo real. Por exemplo, os alunos poderiam trabalhar em equipe
para desenvolver uma proposta de solu¢do baseada em blockchain para um
problema social, demonstrando sua compreensao de seguranca, transparéncia e
descentralizagdo.

6. Reflexdao e Feedback: Crie oportunidades regulares para que os alunos
reflitam sobre sua jornada de aprendizagem e recebam feedback. Incentivar a



4. Preparagao e meios

autoavaliacdo e a avaliagdo pelos pares, orientando os alunos a avaliar
criticamente a sua compreensao e contribuicdes.

7. Suporte de andaimes: Fornecer suporte através de etapas estruturadas,
orientando os alunos desde conceitos basicos de blockchain até aplicagdes mais
avancadas. Divida tdpicos complexos, ofereca perguntas orientadoras e apoie a
aprendizagem com recursos e exemplos para garantir que todos os alunos
possam se envolver com sucesso com o material.

Preparacao,
configuracdo de espaco,
orientagdes para
resolucao de problemas

Recursos, Ferramentas,
Material, Anexos,
Equipamento

Procedimentos: alterne entre apresentagGes interativas, atividades praticas e
discussdes em grupo. Utilize um ambiente de sala de aula para apresentacbes e
discussGes em grupo, e um laboratério de informatica para simulagdes de
blockchain e atividades praticas. Prepare dispositivos digitais, acesso a
simuladores de blockchain, ferramentas de criptografia e materiais de referéncia
relevantes.

Ambiente do espago: Organize a sala de aula para facilitar o trabalho em grupo e
as discussbes. Configure estacbes de computador com acesso ao software
necessario e ferramentas de simulacdo de blockchain. Se possivel, aloque areas
separadas para projetos em grupo e atividades de reflexdo individuais.

Dicas de solucdo de problemas: Certifique-se de que todos os dispositivos sao
compativeis com simuladores de blockchain e ferramentas criptogréficas e teste-
os antes da sessdo. Prepare guias técnicos ou instrucdes de solucdo de
problemas para problemas comuns no uso de software de simulacgdo.
Providencie apoio adicional se os alunos encontrarem dificuldades com as
ferramentas digitais ou conceitos criptograficos.

1. Fundamentos do Blockchain
- Khan Academy, "Introducao ao Blockchain"

- IBM Blockchain Basics, recursos gratuitos sobre a tecnologia blockchain e suas
aplicacoes

- Livro: "Blockchain Basics: A Non-Technical Introduction in 25 Steps" de Daniel
Drescher

2. Principios de Criptografia e Seguranca

- Canal do YouTube: Computerphile, "Introduction to Cryptographic Hash
Functions" e videos relacionados

- MIT OpenCourseWare, "Introdugao a Criptografia"

- Ferramenta online: CyberChef, para pratica pratica com func¢des de
criptografia e hashing



3. Simuladores Blockchain e Ferramentas Interativas

- Block Explorer: Blockchain.com para exploracdao de dados de blockchain do
mundo real

- SimBlock: Um simulador de blockchain para uso educacional

- CryptoZombies: Jogo de codificagdo interativo que ensina os alunos a
construir aplicages simples de blockchain

4. Estudos de caso sobre aplica¢bes Blockchain

- Artigos da Harvard Business Review sobre aplicacGes de blockchain do mundo
real em financas, cadeias de suprimentos e satde

- Artigos de estudo de caso da Deloitte e PwC sobre casos de uso de blockchain
e impactos na industria

5. Etica e Implicag¢des Sociais do Blockchain

- Artigo: "Blockchain e a Etica da Descentralizagdo" (disponivel em JSTOR ou
ResearchGate)

- TED Talk: Bettina Warburg, "Como o Blockchain vai transformar radicalmente
a economia"

- Observatorio da Unido Europeia para a Tecnologia de Cadeia de Blocos,
relatdrios sobre o impacto da cadeia de blocos na privacidade e nos direitos de
dados

6. Recursos digitais adicionais

- Infografico interativo: Visualizando conceitos-chave de blockchain em
VisualCapitalist.com

- GitHub, para projetos de blockchain de cédigo aberto e exemplos que os
alunos podem explorar

- Recursos da biblioteca para artigos académicos sobre avancos e tendéncias
de blockchain.

Saude e Seguranga

Atividades de ensino, 1. Atividades e tarefas criativas
Procedimentos,

" - Individual: Os alunos criam um modelo simplificado de um blockchain,
Reflexdes

explicando elementos-chave como blocos, transacdes e hashing.



Avaliacdo das
aprendizagens —
Avaliagdo do ensino

- Equipe: Em grupos, os alunos colaboram para propor uma aplicagdo
blockchain em um campo de sua escolha, com foco em seguranca e
transparéncia.

2. Envolvimento e Participacao Ativa

- Praticas praticas: Os alunos participam de simulagGes praticas de blockchain,
experimentando a criacdo de blocos, validacdo de transagdes e mecanismos de
consenso.

- Discussoes interativas: Os alunos exploram aplicacdes de blockchain do
mundo real em finangas, sadde e gerenciamento de dados, envolvendo-se em
discussdes sobre beneficios e limitagdes.

3. Feedback e Reflexdao

- Revisdo por pares: Os alunos fornecem feedback aos colegas sobre seus
modelos de blockchain e propostas de aplicativos, com foco na clareza,
viabilidade e criatividade.

- Autorreflexdo: Os alunos documentam suas experiéncias de aprendizagem e
desafios em um didrio de reflexdo, considerando como o blockchain pode
impactar varios setores.

- Rubricas e Checklists: As rubricas e listas de verificagdo sdao usadas para
avaliar a criatividade, o pensamento critico, a colaboracao e o dominio dos
objetivos de aprendizagem dos alunos, fornecendo critérios claros para a
avaliagao.

Avaliagao Formativa

- Realize verificagdes continuas para compreensao por meio de discussoes
em classe, simulagdes praticas de blockchain e atividades em grupo.

- Fornecer feedback regular para orientar a aprendizagem dos alunos e
esclarecer quaisquer mal-entendidos.

- Use testes rapidos ou tiquetes de saida para avaliar a compreensao dos
principais conceitos e processos de blockchain.

- Inclua a autoavaliagdao entre pares, onde os alunos refletem sobre o seu
progresso e oferecem feedback aos colegas.

Avaliacdo Sumativa

- Projeto culminante onde os alunos projetam e apresentam uma
proposta de aplicacdo blockchain, explicando seus potenciais
beneficios, recursos de seguranca e aplicacdes praticas.

- Reflexdes escritas ou ensaios que analisam o papel do blockchain na
seguranca de dados e as implica¢Oes sociais da descentralizagdo.

- Apresentagbes ou vitrines digitais onde os alunos explicam seus
modelos de blockchain, incluindo as consideragGes técnicas e éticas
envolvidas.



Apresentagao -

Relatorios - Partilha . . . .
1. Apresentacdo PowerPoint: Desenvolva uma apresentacdao em PowerPoint que

explique claramente os conceitos de blockchain, usando elementos visuais para
ilustrar ideias complexas como descentralizagdo, criptografia e mecanismos de
consenso. Compartilhe o arquivo com o publico por e-mail ou uma plataforma
de compartilhamento de arquivos apds a apresentacao.

2. Relatdrio escrito: Prepare um relatério escrito estruturado que cubra os
fundamentos do blockchain, suas aplicacGes e implicages sociais. Inclua se¢bes
com titulos, subtitulos e anadlises suportadas e, em seguida, compartilhe-as
eletronicamente ou em formato impresso com as partes interessadas.

3. Reunido Virtual: Organize uma reunido virtual usando software de
videoconferéncia para apresentar conceitos de blockchain ou projetos de alunos
em tempo real. Compartilhe o link da reunido com antecedéncia e incentive
sessOes de perguntas e respostas para promover o envolvimento e a discussao.

4. Plataforma de colaboragdo em equipe: use uma plataforma de colaboracgdo
como o Microsoft Teams ou o Google Workspace para compartilhar
documentos, relatérios e apresentagdes. Permita que os membros da equipe
contribuam, analisem e fornecam feedback em tempo real, promovendo a
aprendizagem colaborativa e a comunicacdo eficiente.

Extensoes - Outras
Informagées

Recursos para o desenvolvimento do Modelo de Plano de Aprendizagem e Criatividade

da STEAME ACADEMY
No caso da aprendizagem através de atividades baseadas em projetos

STEAME ACADEMY Prot6tipo/Guia para Aprendizagem e Abordagem da Criatividade
Formulacdo do Plano de Agdo

Principais passos na abordagem de aprendizagem SATEAME:

ETAPA I: Preparagao por um ou mais professores

1. Formular reflexdes iniciais sobre os sectores tematicos ou dreas a abranger

2. Envolvimento com o ambiente em geral, incluindo trabalho, negdcios, pais, sociedade, ética e fatores
ambientais

3. Determinar a faixa etaria alvo dos alunos, alinhando-se com o curriculo oficial e estabelecendo metas e
objetivos claros

4. Organizacgdo de tarefas e responsabilidades, incluindo a designa¢do de um coordenador e estabelecimento
de espacgo de trabalho.

ETAPA II: Formulagao do Plano de Ag¢ao (Etapas 1-18)
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Preparacdo (pelos professores)

1. Relagdo com o Mundo Real — Reflexdo
2. Incentivo — Motivagao
3. Formulagdo de um problema (possivelmente em fases ou fases) resultante do acima exposto

Desenvolvimento (pelos alunos) — Orientacdo e Avaliacdo (em 9-11, pelos professores)

4. Criacdo de Background - Pesquisa / Recolha de Informacdo

Simplifique o problema - Configure o problema com um ndmero limitado de requisitos

6. Case Making - Designing - identificacdo de materiais para construcdo / desenvolvimento /
criagao

7. Construcao - Workflow - Implementacao de projetos

Observacao-Experimentacao - Conclusdes Iniciais

9. Documentacio - Pesquisa de Areas Temdticas (campos de IA) relacionadas com o tema em
estudo — Explicacdo baseada em Teorias Existentes e/ou Resultados Empiricos

10. Recolha de resultados/informac¢des com base nos pontos 7,8 e 9

11. Primeira apresenta¢do em grupo pelos alunos

v

00

Configuracdo e Resultados (pelos alunos) — Orientacdo e Avaliacdo (pelos professores)

12. Configurar modelos STEAME para descrever/representar/ilustrar os resultados

13. Estudar os resultados em 9 e tirar conclus6es, usando 12

14. Aplica¢des no Quotidiano - Sugestdes para o Desenvolvimento 9 (Empreendedorismo - SIL
Days)

Revisdo (por professores)

15. Reveja o problema e reveja-o em condi¢gdes mais exigentes

Conclusdo do Projeto (pelos alunos) — Orientacéo e Avaliacéo (pelos professores)

16. Repita as etapas 5 a 11 com requisitos adicionais ou novos, conforme formulado em 15
17. Investigagao - Estudos de Caso - Expansao - Novas Teorias - Testando Novas Conclusdes
18. Apresentacdo de Conclusdes - Taticas de Comunicacao.

ETAPA lll: STEAME ACADEMY Ac¢oes e Cooperacao em Projetos Criativos para
alunos da escola

Titulo do Projeto:
Breve Descricdo/Esboco dos Arranjos Organizacionais / Responsabilidades pela A¢do

PALC | Atividades/Passos Atividades / Passos Atividades / Passos

° Professor 1(T1) Por Estudantes Professor 2 (T2)
Cooperagao como T2 Grupo etdrio: Cooperagaocom Tl e
e orientagdo estudantil orientagao estudantil
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Um Preparacdo das etapas 1,2,3 Cooperagao na etapa 3
B Orientagdo na etapa 9 4,5,6,7,8,9,10 Orientacdo de suporte na etapa
9
C Avaliacdo Criativa 11 Avaliagdo Criativa
D Orientagdes 12 Orientagdes
E Orientagdes 13 (9+12) OrientagOes
F Organizagdo (SIL) 14 Organizacdo (SIL)
STEAME na Vida Reunido com representantes | STEAME na Vida
empresariais
G Preparagdo da etapa 15 Cooperagao na etapa 15
H Orientacdes 16 (repeti¢do 5-11) Orientacdes de Suporte
Eu Orientagdes 17 OrientacgGes de Suporte
K Avaliacdo Criativa 18 Avaliagdo Criativa
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