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STEAME ACADEMY

PLANUL DE INVATARE SI CREATIVITATE (PLANUL L&C) - NIVELUL 2: PROFESORI
ACTIVI: CREAREA DE CUTII PENTRU ADAPOSTURILE DE ANIMALE

S T Ene M Ent

1. Prezentare generala

Titlu Crearea de cutii pentru adaposturi de animale
Intrebare sau tema Cum putem fi o parte activa a comunitatii noastre?
pentru provocarea ) ) o ) -
curiozititii Cum putem proiecta si construi cutii durabile, confortabile si sigure
pentru animale in adaposturi?
Ce materiale si modele sunt cele mai potrivite pentru diferite tipuri de
animale?
Varste, clase,... Varste 10-15 ani Clasele 5-9
Durata, calendar, Numar de ore de Cronologie/cadru, Numarul de
activitati invatare: 5-6 h. calendar: 10 x 40 min activitati
6
Alinierea la ariile Stiinta, Inginerie, Arte, Servicii comunitare (voluntariat), Subiecte
curriculare inovatoare: Omul si mediul de viatd
Colaboratori, parteneri
Rezumat Studentii vor proiecta si construi cutii pentru animale in adaposturi,

integrand principiile de design, inginerie si bundstarea animalelor. Ei vor
cerceta nevoile animalelor, vor face brainstorming si vor crea prototipuri,
vor construi cutii la scara reald, vor testa si evalua proiectele lor si isi vor



prezenta proiectele. Acest proiect isi propune sa imbunatateasca
abilitatile practice n proiectare si constructie, contribuind in acelasi timp
la bunastarea comunitatii.

Referinte

2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY ~

Cooperarea dintre Profesor 1 —T1 (Stiinte):

profesori . . . . . .
Introduceti comportamentul animalelor si nevoile adapostului.

Profesor 2 — T2 (Inginerie):
Predati principii de proiectare si constructie, protocoale de siguranta.
Profesor 3 — T3 (Arte):

Ghid privind designul estetic si prezentarea.

STEAME fin viata de zi cu

} ) @ Implicati voluntarii comunitatii pentru sprijin si feedback.
zi. Organizare

@ Organizati vizite la adaposturile locale de animale.

Plan de actiune Etapa I: Pregatirea de catre profesori:

@ Introducere proiect: Explicati importanta proiectarii si construirii de cutii

de addposturi pentru animale.

@ Demonstrati aspectele cheie ale proiectarii si constructiei cutiei.

Etapa ll: Dezvoltarea de catre studenti

@ Explorati principiile de proiectare: discutati elemente precum

durabilitatea, confortul si siguranta.

@ Dezvoltati modele de cutii: Elevii isi contureaza modelele, alegand

materiale si caracteristici adecvate.

@ Creati prototipuri: Elevii construiesc prototipuri la scard mica pentru a-si

testa proiectele.

Etapa lll: Configurare si rezultate

@ Testare si feedback: Elevii isi folosesc si Tsi impartasesc cutiile, colectand

feedback despre utilizare si confort.

@® Prezentarein clasa: Fiecare grup isi prezinta cutiile, explicand alegerile



de design si modul in care acestea satisfac nevoile animalelor.

@ Discutii despre imbunatatiri

“in curs de elaborare, elementele finale ale cadrului

3. Obiective si metodologii

Scopuri si obiective de

! @ Sadinteleaga nevoile animalelor din adaposturi.
invatare

@ Sa aplice principii de proiectare si inginerie pentru a crea produse

practice.

@ Sa dezvolte abilitati in proiectare, prototipare si constructie.

@® Saimbunatateasca creativitatea, rezolvarea problemelor si abilitatile de

colaborare.

@ Sa prezinte rezultatele Tn mod eficient.

Rezultatele Tnvatarii si

@ Sa aplice principiile de proiectare si inginerie pentru a crea cutii durabile
rezultatele asteptate

si sigure.

@ Sainteleaga comportamentul si nevoile animalelor in contextul

adaposturilor.

@ Sa creeze prototipuri de cutii la scara reala.
@ Sa prezinte si evaluarea proiectelor de proiectare.

@ Sa coreleze stiinta, tehnologia, artele si serviciul comunitar cu aplicatiile

din viata real3, serviciile sociale si voluntariatul.

Cunostinte anterioare si

7 i @ (intelegerea de bazé a nevoilor animalelor.
conditii prealabile

@ Abilitati de colaborare.

Motivatie, metodologie,

v @ invitare bazats pe proiecte.
strategii, platforme

@ Colaborarea cu adaposturile locale de animale.
@ incurajarea gandirii creative si a inovatiei prin aplicatii practice.

@ Motivarea prin empatie si dragoste pentru animale.



4. Pregatire si mijloace

Pregatire, setare spatiu,
sfaturi pentru depdsirea
dificultatilor

@ Configurarea clasei pentru lucru in grup.

@ Acces la materiale si unelte pentru constructii.

@ Instrumente necesare.

@ Echipament de siguranta.

Resurse, materiale,

atasamente,
echipamente

@® Materiale pentru constructia cutiilor (carton, lemn etc.).

@® Echipament de siguranta (manusi, ochelari de protectie).

@ Unelte pentru tdierea si asamblarea materialelor.

@ Instrumente de mdsurare si cantare.

@ Proiector sau ecran pentru demonstratii si prezentari. Proiector sau

ecran pentru demonstratii si prezentari.

Sdandtate si siguranta Siguranta la manipularea diferitelor unelte si materiale. Echipament de protectie
necesar!

5. Implementare

Activitati educative, Lectia 1: Introducere in adaposturile de animale si proiectarea cutiilor

proceduri, reflectie .
Durata: 40 minute

Activitati:
@ Introducere Tn proiect si obiectivele acestuia.

@ Discutie despre nevoile animalelor din adaposturi.

Lectia 2: Excursie la un adapost local
Durata: Excursie
Activitati:

@ O excursie la un adapost local.



@ Discutii suplimentare cu angajatii adapostului.

Lectia 3: Brainstorming si prototipare
Durata: 2x40 minute
Activitati:

@ Elevii fac brainstorming si isi contureaza designul cutiei.

@ ncepeti s3 creati prototipuri la scard mica.

Lectia 4: Revizuirea proiectului si constructia
Durata: 2x40 minute
Activitati:

@ Prezentati prototipuri pentru feedback.

@ Construiti modele de cutii la scara reala.

Lectia 5: Testare si evaluare
Durata: 2x40 minute
Activitati:

@ Testati cutiile cu animale reale.

@ Adunati si discutati feedback-ul.

Lectia 6: Prezentarea finala
Durata: 2x40 minute
Activitati:

@ Pregatiti si prezentati modelele cutiei.

@ Reflectati asupra proiectului si discutati imbunatatirile.

Evaluare @ Feedback in timpul procesului de dezvoltare.

@ Evaluarea finala a cutiilor pe baza durabilitatii, confortului si sigurantei.

@ Evaluarea de la egal la egal la egal si autoevaluare: Elevii 1si evalueaza



Prezentare - Raportare —
Tmpartasirea
rezultatelor

Extensii - Alte informatii

propriile contributii si experientele de invatare.

Prezentari in clasa: Elevii isi prezinta modelele de cutii cu demonstratii.

Implicarea comunitatii: Prezentati proiectele reprezentantilor

adaposturilor locale.

Oportunititi de colaborare: ncurajati parteneriatele cu addposturi

locale de animale sau institutii de Tnvatamant pentru proiecte viitoare si
mentorat.



