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Vacaciones de verano en Chipre en el marco de los Juegos Olimpicos que
seran co-organizados

¢Se pueden utilizar las tierras no utilizadas en varias regiones de Chipre para
albergar deportes olimpicos dentro del presupuesto, mientras que los visitantes
también pueden combinarlo con sus vacaciones?

9-16

6 horas 8 * 45 minutos 5 actividades

Geograffa Turistica, Introduccién a la Industria Turistica, Algebra, Porcentajes,
Proporciones — Proporciones, Historia de Chipre, PowerPoint/Story Maps,
Edicion de Video

Los y las alumnas examinan el potencial de utilizar dreas en varias provincias de
Chipre para apoyar los Juegos Olimpicos de Paris mediante la celebracion de
deportes olimpicos en instalaciones recientemente establecidas. Crean
paquetes de vacaciones con el mdximo numero de actividades en las que los
visitantes pueden participar. Posteriormente, desarrollan un video promocional
para la comercializacion de la region a los turistas, asi como un cartel y una
presentacion

2. Marco de STEAME ACADEMY"

Cooperacion entre

ler profesor (T1) Instructor de Profesiones TuristicasEnsefianza de los principios



docentes fundamentales de la creacion de paquetes turisticos.

29 profesor (T2) Profesor de matemdticas

Ensefiar los conceptos de razones y porcentajes. El objetivo es determinar el
precio mds rentable para los paquetes.

39 profesor (T3) — Profesor de Disefio y Tecnologia

Creacion de carteles, presentaciones/story maps y anuncios de television.

Relacién con el contexto  Gestidn de Recursos Financieros
Organizacion de Vacaciones
Plan de Accidn Gestion de Recursos Financieros
ETAPA I: Trabajo preliminar del profesor 1y 2 [Pasos 1-3]

ETAPA Ii: Desarrollo del Plan de Accion [Preparacion de los Pasos 1-2] por parte
de los tres educadores.

ETAPA II: Desarrollo del Plan de Accion [Implementacion de los Pasos 3-11]... El
apoyo, la retroalimentacion y la evaluacion de los educadores son continuos a lo
largo de la implementacion de las actividades, no solo en el resultado final.

ETAPA II: Desarrollo del Plan de Accion [Implementacion de los Pasos 3-11]... Se
refiere a la ejecucion de las actividades del plan de aprendizaje por parte de los y
las alumnas.

ETAPA II: Presentacion de los resultados por parte de los y las alumnas y
orientacion de los docentes (Pasos 12-14). Revision intermedia por parte de los
docentes y retroalimentacion a los y las alumnas (Paso 15).

ETAPA II: Repeticion de los pasos 5-11, si es necesario, elaboracion de
conclusiones finales y comunicacion de los resultados (pasos 16-18).

"En desarrollo Los elementos finales del marco

3. Objetivos y metodologias

Objetivos de 1. Organizar paquetes turisticos, priorizando la promocién de Chipre
aprendizaje como destino turistico.

2. Para resolver problemas relacionados con porcentajes (pérdidasy
ganancias).

3. Recopilary registrar datos utilizando diversos métodos, como la
observacion y la medicién/registro.



Para realizar estudios de mercado, procesar datos financieros y sacar
conclusiones.

Resultados de 1. Estudio econdmico de los paquetes turisticos.

aprendizaje ) o )
2. Estudio de la factibilidad de la infraestructura para un proyecto de este

tipo en las condiciones de la zona.

3. Creacion de carteles, anuncios televisivos y presentaciones.

Conocimientos y Operaciones con fracciones, Razon de dos cantidades iguales expresadas en la
requisitos previos misma unidad de medida, Proporciones y sus propiedades, PowerPoint,
Aplicaciones de edicion de video, Geografia de Chipre

Motivacion, Enfoque exploratorio, trabajo individual y trabajo en grupo
Metodologia,
Estrategias, Andamiaje

4. Preparacion y medios

Preparacion, La ensefianza de los cinco pilares, tal como fue disefiada por el Maestro 1 (T1).
configuracién del

espacio, consejos para

la resolucion de La instruccion sobre los conceptos de proporciones y porcentajes, con el objetivo
problemas de fijar el precio de los paquetes, estard a cargo del Profesor 2 (T2).

La creacidn y construccion de spot de television, power point, story map y
carteles estard a cargo del Profesor 3 (T3).

El apoyo para que los y las alumnas exploren el costo de implementar los
paquetes serd proporcionado por los maestros 1, 2 y 3.

Recursos, Herramientas,

_ ) @ Materiales para la creacion de carteles
Material, Accesorios,

Equipos
@ Computadora (Google, PowerPoint, mapas de historias, editor de
video, editor de imdgenes)
@ Teléfono (story maps, editor de video)
@ Hojas de trabajo
Salud y seguridad Medidas de seguridad observadas en los laboratorios de disefio y tecnologia

5. Implementacion

3



Actividades Actividad 1: Actividad grupal-colaborativa (grupos de 5 alumnos y alumnass)

A los y las alumnas se les presenta la bandera de Grecia y se les pide que
escriban la primera palabra que les venga a la mente cuando escuchen la
palabra "Grecia" en una aplicacion mdovil. A continuacion, fijan la ubicacion de
Grecia en un mapa. El mismo proceso se sigue para Francia. Posteriormente,
escriben lo que conecta a los dos paises (lo que lleva a los Juegos Olimpicos). A
continuacion, se introduce Chipre en la ecuacidn y los y las alumnas consideran
cémo podria contribuir. Luego, los y las alumnas realizan una investigacion en
linea sobre los presupuestos para los Juegos Olimpicos y evaltan si Chipre puede
albergarlos y, de no ser asi, como puede ser coanfitrion a un costo menor.

Actividad 2: Actividad grupal-colaborativa (grupos de 5 alumnos y alumnass)

A los y las alumnas se les proporcionard un mapa topogrdfico de cada drea que
potencialmente podria albergar un deporte olimpico, junto con una seleccion de
tres deportes.

Los y las alumnas investigardn los tres deportes provistos y determinardn el
deporte mds adecuado para cada drea especifica. Sus sugerencias deben basarse
en diversas zonas de Chipre que sean apropiadas para albergar algunos de los
deportes olimpicos propuestos.

(Surf, Escalada Deportiva, Golf, Equitacion, Vela, Piragiismo-Kayak, Remo,
Ciclismo, Waterpolo, etc.)

Actividad 3: Actividad grupal-colaborativa (grupos de 5 alumnos y alumnass)

T1 presenta los cinco pilares en los que se basa el desarrollo turistico de una
zona:

1. Transporte: Diversos medios de transporte disponibles en nuestro pais
que serdn utilizados para las llegadas y traslados locales.

2. Alojamiento: Todos los tipos potenciales de alojamiento que pueden
albergar visitantes.

3. Comida y bebida: Todas las opciones disponibles para satisfacer las
necesidades de alimentos y bebidas de los visitantes, que también
pueden resaltar la cultura local.

4. Puntos de Interés: Diversos atractivos que los visitantes pueden explorar
en el destino, brindando experiencias unicas.

5. Actividades Ofrecidas por el Destino: Actividades disponibles debido al
clima, terreno o caracteristicas naturales de la zona, en las que los
visitantes pueden participar como parte de su entretenimiento y
recreacion.

Actividad 4: Actividad grupal-colaborativa (grupos de 5 alumnos y alumnass)

Seleccion de boletos, hoteles, transporte publico, restaurantes y actividades
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Valoracion - Evaluacion

Presentacion - Informes
- Compartir

Extensiones - Mds
informacion

culturales y de entretenimiento adecuadas para crear un paquete turistico mds
rentable.

Actividad 4(a): Creacidn de una presentacion (individual)

Los y las alumnas, una vez finalizados los paquetes turisticos, crean una
presentacion de PowerPoint que resume las conclusiones extraidas de las
actividades anteriores.

Actividad 4(b): Diseiio de carteles (Subgrupo de 2 alumnos y alumnass)
Los y las alumnas disefian un cartel para promover el deporte y la ciudad
anfitriona del evento olimpico.

Actividad 4(c): Creacion de un anuncio televisivo (subgrupo de 2 alumnos y
alumnass)Los

alumnos y alumnass crean un anuncio televisivo para promover el deporte y la
ciudad anfitriona del evento olimpico.

Actividad 5: Presentacion del proyectoCada grupo presenta sus paquetes,
estudio econémico, cartel y anuncio televisivo. El trabajo de todos los grupos
se discute en una sesion plenaria

Compromiso y participacion activa a través de prdcticas prdcticas

La retroalimentacion y reflexion de los y las alumnas sobre su pensamiento,
proceso o aprendizaje.

Seguimiento del aprendizaje y la evaluacion del progreso de los y las alumnas

Presentacion de la actividad en la sesidn plenaria de la clase a través del spot
publicitario, cartel y presentacion.

Documentos, salidas, artefactos, productos producidos por los y las alumnas con
referencias, enlaces web, etc., para compartir con los medios de comunicacion.

Presentacion de la actividad en la sesidn plenaria de la clase a través del spot
publicitario, cartel y presentacion.



Recursos para rellenar la plantilla de planificaciéon docente de STEAME ACADEMY

En el caso del aprendizaje basado en proyectos

Principales pasos en el enfoque de aprendizaje de STEAME:

ETAPA |: Preparacion por parte de uno o mas docentes

1. Formulacidn de reflexiones iniciales sobre los sectores/areas tematicas que se van a abarcar

2. Involucrarse en el mundo del medio ambiente / trabajo / empresa / padres / sociedad / medio
ambiente / ética

3. Grupo de edad objetivo de los y las alumnas - Asociacién con el curriculo oficial - Establecimiento de
metas y objetivos

4. Organizacion de las tareas de las partes involucradas - Designacion de Coordinador - Lugares de
trabajo, etc.

ETAPA II: Formulacion del Plan de Accién (Pasos 1-18)

Preparacion (por parte de los docentes)

1. Relacién con el Mundo Real — Reflexién
2. Incentivo — Motivacion
3. Formulacién de un problema (posiblemente en etapas o fases) que resulte de lo anterior

Desarrollo (por parte de los y las alumnas) — Orientacion y Evaluacidn (en 9-11, por los docentes)

4. Creacién de antecedentes - Buscar / Recopilar informacion

Simplifique el problema: configure el problema con un nimero limitado de requisitos

6. Fabricacidn de casos - Disefio - identificacion de materiales para la construccién / desarrollo /

creacién

Construccion - Flujo de trabajo - Implementacién de proyectos

Observacidn-Experimentacién - Conclusiones Iniciales

9. Documentacion - Busqueda de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas con el tema en
estudio - Explicacion basada en Teorias Existentes y/o Resultados Empiricos

10. Recopilacion de resultados / informacion basada en los puntos 7, 8, 9

11. Primera presentacion grupal de los y las alumnas

v

®© N

Configuracién y resultados (por parte de los y las alumnas) — Orientacidn y evaluacidn (por parte
de los docentes)

12. Configurar modelos STEAME para describir/representar/ilustrar los resultados
13. Estudiar los resultados en 9 y sacar conclusiones, utilizando 12
14. Aplicaciones en la vida cotidiana - Sugerencias para desarrollar 9 (Emprendimiento - Dias SIL)

Revision (por parte de los docentes)

15. Revisar el problema y revisarlo en condiciones mas exigentes

Finalizacion del proyecto (por parte de los y las alumnas) — Orientacidn y evaluacion (por parte de

los docentes)

16. Repita los pasos 5 a 11 con requisitos adicionales o nuevos tal como se formularon en 15
17. Investigacidn - Estudios de caso - Expansion - Nuevas teorias - Prueba de nuevas conclusiones
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18. Presentacion de Conclusiones - Tacticas de Comunicacion.

ETAPA lll: STEAME ACADEMY Acciones y Cooperacion en Proyectos Creativos
para alumnos y alumnass de la escuela

Titulo del proyecto:
Breve descripcion/esbozo de los arreglos organizacionales/responsabilidades para la accién

ETAP | Actividades/Pasos Actividades / Pasos Actividades / Pasos
A Profesor 1(T1) Por los y las alumnas Profesor 2 (T2)
Cooperacion con T2 Grupodeedad: Cooperacidncon Tly
y orientacién estudiantil Orientacion al alumnado
Un Preparacion de los pasos Cooperacidn en la etapa 3
1,2,3
B Orientacion en el paso 9 4,5,6,7,8,9,10 Guia de soporte en el paso 9
C Evaluacion creativa 11 Evaluacion creativa
D Orientacion 12 Orientacién
E Orientacion 13 (9+12) Orientacion
F Organizacion (SIL) 14 Organizacion (SIL)
STEAME en la vida Reunidn con representantes | STEAME en la vida
de las empresas
G Preparacién de la etapa 15 Cooperacion en la etapa 15
H Orientacion 16 (repeticion 5-11) Orientacion de soporte
Yo Orientacién 17 Orientacion de soporte
K Evaluacion creativa 18 Evaluacion creativa




