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2 NAUCZYCIELE UStUGOWI: Letnie wakacje na Cyprze w ramach Igrzysk Olimpijskich,

1. Przeglad

ktore bedg wspétgospodarzami

M Ent

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, oS czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspéttworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

Letnie wakacje na Cyprze w ramach Igrzysk Olimpijskich, ktére beda
wspotgospodarzami

Czy niewykorzystane tereny w réznych regionach Cypru mozna wykorzystac do
organizacji sportow olimpijskich w ramach budzetu, a odwiedzajgcy mogq
rowniez potgczyc je z wakacjami?

9-16

6 godzin 8 * 45 minut 5 aktywnosci

Geografia turystyczna, Wprowadzenie do branzy turystycznej, Algebra,
Procenty, Proporcje — proporcje, Historia Cypru, PowerPoint/mapy narracyjne,
edycja wideo

Studenci badajqg potencjat wykorzystania obszaréw w réznych prowincjach
Cypru do wspierania Igrzysk Olimpijskich w Paryzu poprzez organizacje sportow
olimpijskich w nowo powstatych obiektach. Tworzq pakiety wakacyjne z
maksymalng liczbq zajec, w ktérych mogq uczestniczy¢ odwiedzajgcy.
Nastepnie opracowujq film promocyjny promujgcy region wsrdd turystow, a
takze plakat i prezentacje

2. Ramy AKADEMI] STEAME®

Wspodtpraca nauczycieli

Nauczyciel 1 (T1) Instruktor zawodow turystycznychNauczanie podstawowych



zasad tworzenia pakietow turystycznych.

2. nauczyciel (T2) Nauczyciel matematyki

Nauczanie poje¢ wspotczynnikow i procentow. Celem jest okreslenie najbardziej
optacalnej ceny pakietow.

3. nauczyciel (T3) — nauczyciel projektowania i technologii

Tworzenie plakatow, prezentacji/map narracyjnych i reklam telewizyjnych.

Organizacja STEAME w Zarzgdzanie zasobami finansowymi

Zyciu (SiL) T

Organizacja Swigt
Formutowanie planu Zarzqdzanie zasobami finansowymi
dziatania

ETAP I: Praca wstepna nauczyciela 1 i 2 [Kroki 1-3]

ETAP II: Opracowanie Planu Dziatania [Przygotowanie Krokdw 1-2] przez
wszystkich trzech edukatordw.

ETAP II: Opracowanie planu dziatania [realizacja krokéw 3-11]... Wsparcie,
informacje zwrotne i ocena ze strony edukatordw sq udzielane na biezqgco przez
caty okres realizacji dziatan, a nie tylko w momencie uzyskania koricowego
wyniku.

ETAP II: Opracowanie planu dziatania [realizacja krokdw 3-11]... Odnosi sie do
wykonywania przez uczniow dziatan zwigzanych z planem uczenia sie.

ETAP II: Prezentacja wynikdw przez uczniow i wskazowki od nauczycieli (kroki 12-
14). Przeglqd okresowy przez nauczycieli i informacja zwrotna dla uczniéw (Krok
15).

ETAP II: Powtérzenie krokow 5-11, jesli to konieczne, wyciggniecie koricowych
wnioskow i przekazanie wynikdw (kroki 16-18).

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania 1. Organizowanie pakietow turystycznych, przy czym priorytetem jest
promocja Cypru jako destynacji turystycznej.

2. Rozwigzywanie problemow zwiqzanych z procentami (zysk i strata).

3. Gromadzenie i rejestrowanie danych przy uzyciu réznych metod,
takich jak obserwacja i pomiar/rejestracja.



Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Wczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

4. Przygotowanie i Srodki

Prowadzenie badan rynku, przetwarzanie danych finansowych i wycigganie
wnioskow.

1. Studium ekonomiczne pakietow turystycznych.

2. Studium wykonalnosci infrastruktury dla takiego przedsiewziecia w
danych warunkach terenowych.

3. Tworzenie plakatow, reklam telewizyjnych i prezentacji.

Operacje na utamkach, stosunek dwdch takich samych wielkosci wyrazonych w
tej samej jednostce miary, stosunki i ich wtasciwosci, PowerPoint, aplikacje do
edycji wideo, geografia Cypru

Podejscie eksploracyjne, praca indywidualna i praca w grupie

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania
problemow

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Nauczanie pieciu filarow, zgodnie z projektem Nauczyciela 1 (T1).

Instruktaz dotyczqgcy poje¢ wskaznikow i procentdw, w celu wyceny pakietdw,
zostanie przeprowadzony przez Nauczyciela 2 (T2).

Stworzeniem i budowq spotu telewizyjnego, power pointa, story mapy oraz
plakatéw zajmie sie Nauczyciel 3 (T3).

Wsparcia dla uczniow w zbadaniu kosztow wdrozenia pakietow udzielg
Nauczyciele 1, 2 i 3.

@ Materialy do tworzenia plakatéow

@® Komputer (Google, PowerPoint, mapy narracyjne, edytor wideo,
edytor obrazéow)

@ Telefon (mapy fabularne, edytor wideo)
@ Arkuszy

Srodki bezpieczeristwa przestrzegane w laboratoriach projektowych i
technologicznych
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Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Cwiczenie 1: Wspdlne dziatanie w grupie (grupy po 5 osob)

Uczniom wreczana jest flaga Grecji i proszeni sq o wpisanie pierwszego sfowa,
ktdre przychodzi im do gtowy, gdy styszq stowo "Grecja" w aplikacji mobilne;.
Nastepnie przypinajg potozenie Grecji na mapie. Ten sam proces jest nastepnie
stosowany w przypadku Francji. Nastepnie spisujq, co fgczy oba kraje
(prowadzgce do Igrzysk Olimpijskich). Nastepnie do réwnania wprowadzany jest
Cypr, a uczniowie zastanawiajq sie, w jaki sposob mogtby sie on przyczynic.
Nastepnie studenci przeprowadzajq badania online na temat budzetow Igrzysk
Olimpijskich i oceniajq, czy Cypr moze je goscic, a jesli nie, to w jaki sposéb moze
by¢ wspdtgospodarzem po nizszych kosztach.

Cwiczenie 2: Wspdlne dziatanie w grupie (grupy po 5 osob)

Uczniowie otrzymajq mape topograficznq kazdego obszaru, w ktérym
potencjalnie moze odby¢ sie sport olimpijski, wraz z wyborem trzech dyscyplin
sportowych.

Uczniowie bedq badac trzy oferowane sporty i okreslac¢ najbardziej odpowiedni
sport dla kazdego konkretnego obszaru. Ich sugestie powinny opierac sie na
réznych obszarach Cypru, ktdre sq odpowiednie do goszczenia niektorych z
proponowanych sportow olimpijskich.

(Surfing, wspinaczka sportowa, golf, jeZdziectwo, zeglarstwo, kajakarstwo,
wioslarstwo, jazda na rowerze, pitka wodna itp.)

Cwiczenie 3: Wspdlne dziatanie w grupie (grupy po 5 osob)

T1 przedstawia piec filaréw, na ktorych opiera sie rozwdj turystyki na danym
obszarze:

1. Transport: W naszym kraju dostepne sq rézne srodki transportu, ktore
bedq wykorzystywane do przyjazddw i transferow lokalnych.

2. Zakwaterowanie: Wszystkie potencjalne rodzaje zakwaterowania, ktore
mogq goscic¢ gosci.

3. Jedzenie i napoje: Wszystkie dostepne opcje, aby zaspokoic potrzeby
odwiedzajgcych w zakresie jedzenia i napojow, ktére mogq rowniez
podkreslic lokalng kulture.

4. Ciekawe miejsca: Rdzne atrakcje, ktore odwiedzajgcy mogq odkrywac w
miejscu docelowym, dostarczajgc wyjgtkowych wrazen.

5. Atrakcje oferowane przez miejsce docelowe: Zajecia dostepne ze
wzgledu na klimat, uksztattowanie terenu lub naturalne cechy obszaru,
w ktdrych odwiedzajgcy mogq uczestniczy¢ w ramach rozrywki i
rekreacji.

Cwiczenie 4: Wspdlne dziatanie w grupie (grupy po 5 osob)

Wybdr odpowiednich biletow, hoteli, transportu publicznego, restauracji i zaje¢
rozrywkowo-kulturalnych, aby stworzy¢ bardziej optacalny pakiet turystyczny.



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

Cwiczenie 4(a): Stworzenie prezentacji (indywidualnej)
Uczniowie, po sfinalizowaniu pakietow turystycznych, tworzq prezentacje
PowerPoint podsumowujgcg wnioski wyciggniete z poprzednich dziatan.

Cwiczenie 4(b): Projektowanie plakatéw (podgrupa 2 uczniéw)
Uczniowie projektujq plakat promujgcy sport i miasto, w ktérym odbywa sie
olimpiada.

Dziatanie 4(c): Stworzenie reklamy telewizyjnej (podgrupa 2 uczniéw)
Uczniowie tworzq reklame telewizyjng w celu promowania sportu i miasta, w
ktorym odbywa sie olimpiada.

Cwiczenie 5: Prezentacja projektuKazda grupa prezentuje swoje pakiety,
studium ekonomiczne, plakat i reklame telewizyjnq . Prace wszystkich grup sq
omawiane na sesji plenarnej

ZaangaZowanie i aktywne uczestnictwo poprzez praktyczne praktyki

Informacje zwrotne i refleksje uczniow na temat ich myslenia, procesu lub
uczenia sie.

Monitorowanie uczenia sie i oceny postepow uczniow

Prezentacja dziatania na sesji plenarnej klasy poprzez spot reklamowy, plakat i
prezentacje.

Dokumenty, wyniki, artefakty, produkty wytworzone przez uczniow z
odniesieniami, linkami internetowymi itp., do udostepnienia mediom

Prezentacja dziatania na sesji plenarnej klasy poprzez spot reklamowy, plakat i
prezentacje.



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




