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STEAME AKADEMIE
TEACHING FACILITATION LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - LEVEL 2

SERVICE TEACHERS: "Bevolkerungsdynamik verstehen: Erforschung der Demografie
durch Alterspyramiden und Stadtdemografie"

S T Eng M  HNO

1. Uberblick

Titel "Bevolkerungsdynamik verstehen: Erforschung der Demografie durch
Alterspyramiden und Stadtdemografie"

Frage oder Thema Wie hat sich das Bevolkerungswachstum in Ihrer Stadt entwickelt? Warum
wichst die Bevolkerung? Wie funktionieren Alterspyramiden und wie konnen
wir sie fiir Bevolkerungsprognosen verwenden?

Alter, Noten, ... 14-16 9. bis 10. Klasse
Dauer, Zeitplan, 10 Lernstunden Fiinf Unterrichtsstunden a  Anzahl der
Aktivitaten 60 Minuten Aktivitdten: 15
Ausrichtung des Sozialkunde, Demografie
Lehrplans Mathe

Technologie
Mitwirkende, Partner Studierende, Lehrende
Zusammenfassung - Dieser Unterrichtsplan umfasst verschiedene Aktivititen, um einen tiefen
Synopsis Einblick in die Bevolkerungsdynamik zu erhalten. Die Schiilerinnen und Schiiler

beginnen mit der Diskussion globaler Bevdlkerungstrends und verstehen deren
Auswirkungen auf die reale Welt. AnschlieBend erforschen sie Alterspyramiden
und verkniipfen Formen mit demografischen Stadien. Als néchstes berechnen sie
die Geburten- und Sterberaten, um zu sehen, wie sie die Bevolkerung priagen. Im
weiteren Verlauf lernen die Schiiler durch praktische Ubungen etwas iiber
Prozentsitze und Bevdlkerungsprognosen. Schlie8lich arbeiten sie in Gruppen,
um Alterspyramiden fiir bestimmte Stidte zu erstellen und Bevolkerungsmuster
und deren Auswirkungen darzustellen und zu analysieren. Diese Aktivitdten
verbinden Theorie mit praktischem Lernen, um ein ganzheitliches Verstidndnis
der Demografie zu ermoglichen.



Referenzen,
Danksagungen

https://populationeducation.org/classroom-activities-for-teaching-about-
population-growth-webinar-recap/

2. STEAME ACADEMY Framework”

Zusammenarbeit von
Lehrern

STEAME in Life (SiL)
Organisation

Formulierung eines

Die Sozialwissenschaftslehrerin leitet Diskussionen iiber Bevolkerungswachstum
und Demografie, stellt Kernkonzepte vor und moderiert Vortrige iiber globale
Bevdlkerungstrends und deren gesellschaftliche Auswirkungen. Sie befassen sich
mit den Geburten- und Sterberaten und erkldren, wie sie die Bevolkerung préagen,
und heben ihre Bedeutung fiir die reale Welt hervor. Ihre Aufgabe konzentriert
sich auf die Vermittlung eines umfassenden Verstindnisses der
Populationsdynamik und ihrer Auswirkungen.

Der Mathematiklehrer unterstiitzt durch die Starkung mathematischer Aspekte
wie Prozentsitze, Alterspyramiden und Bevolkerungsprognosen, hilft bei
Berechnungen, klart die Mathematik hinter den Geburten- und Sterberaten und
leitet die Schiiler bei der Erstellung stadtspezifischer Alterspyramiden an.

Der Techniklehrer unterstiitzt die Schiilerinnen und Schiiler bei der Nutzung von
Textbearbeitungsanwendungen, multimedialen Présentationen und digitaler
Datenverarbeitung fiir die Erstellung digitaler Dokumente.

Durch die Zusammenarbeit stellen diese Lehrer sicher, dass die Schiilerinnen und
Schiiler die mathematische Seite der demografischen Analyse verstehen, sie
nahtlos in breitere gesellschaftliche Kontexte einfligen und in der Lage sind,
Ideen dazu mit digitalen Werkzeugen darzustellen.

Treffen Sie sich mit Organisationen, die demografische Daten verwenden, um
ihre Ziele zu erreichen. Zum Beispiel:

e Versicherungsunternehmen kdnnen demografische Daten (Alter,
Geschlecht, Familienstand, Einkommen) nutzen, um Verbraucher mit
gezielten Kampagnen zu erreichen, die auf ihre Bediirfnisse
zugeschnitten sind und Verbraucher darstellen, die wie ihre Zielgruppe
aussehen

e Unternehmen, die Giiter und Dienstleistungen anbieten, konnen ihre
Produktion anhand der Bevolkerungsprojektion nach Alter und
Geschlecht in verschiedenen soziodkonomischen Schichten regulieren.
So wird beispielsweise die zukiinftige Nachfrage nach Babyflaschen fiir
Kinder von der prognostizierten Anzahl der Kinder in der Zukunft
abhéngen.

e Die Regierungen kdnnen Prognosen tiber die kiinftige Alters- und
Geschlechtszusammensetzung der Bevolkerung verwenden, um die
Inzidenz und Privalenz verschiedener Krankheiten abzuschdtzen und die
Zahl der Krankenhduser, Krankenhausbetten und spezialisierten
Einrichtungen sowie Ausbildungsprogramme fiir Fachérzte zu planen.

STUFE I: Vorbereitung durch drei Lehrer [SCHRITTE 1-4],



Aktionsplans

STUFE II: Formulierung des Aktionsplans [Vorbereitung SCHRITTE 1-18]

" Die endgiiltigen Elemente des Rahmens werden derzeit ausgearbeitet,

3. Ziele und Methoden

Lernziele und Ziele 1- Wissen

Definieren Sie die wichtigsten demografischen Begriffe: Bevolkerung,
Geburtenrate, Sterberate, Migration.

Identifizieren Sie verschiedene Formen von Alterspyramiden und
korrelieren Sie sie mit demografischen Ubergangsstadien.

Erlautern Sie die Bedeutung von Prozentsétzen in der demografischen
Analyse und in Bevolkerungsprognosen.

Verstehen Sie die wichtigsten Vorteile von Datenaufbereitungs- und
Visualisierungstools

2- Fertigkeiten

Berechnen Sie die Geburten- und Sterberaten anhand demografischer
Daten.

Erstellen Sie Alterspyramiden fiir bestimmte Stidte auf der Grundlage
demografischer Informationen.

Analysieren Sie Bevolkerungsverteilungen und -trends mithilfe von
Alterspyramiden.

Zeichnen Sie Grafiken und andere visuelle Darstellungen demografischer
Daten mit geeigneten digitalen Tools

3- Einstellungen

e Schitzen Sie die realen Auswirkungen der Bevolkerungsdynamik auf
Gesellschaften.
e Arbeiten Sie effektiv in Gruppenaktivititen zusammen, bringen Sie Ideen
ein und teilen Sie Ergebnisse.
e Erkennen Sie den Wert von interdisziplindrem Wissen, das Mathematik,
Sozialwissenschaften und Technologie zum Verstéindnis demografischer
Phanomene integriert.
Lernergebnisse und 1- Verstehen Sie die Grundlagen der Bevolkerungsdynamik und erklédren Sie
erwartete Ergebnisse Bevolkerungstrends und ihre gesellschaftlichen Auswirkungen.

2- Analysieren Sie Alterspyramiden aus verschiedenen Regionen und korrelieren
Sie Formen mit demografischen Ubergangsstadien.

3- Berechnung der Geburten- und Sterberaten und Aufzeigen ihrer Auswirkungen
auf das Bevolkerungswachstum.

4- Wenden Sie prozentuale Berechnungen an und erstellen Sie
Bevolkerungsprognosen auf der Grundlage demografischer Daten.

5- Arbeiten Sie effektiv in Gruppen zusammen, um Alterspyramiden fiir



Vorkenntnisse und
Voraussetzungen

Motivation, Methodik,
Strategien, Geruste

bestimmte Stddte zu erstellen

6- Prasentieren Sie aufschlussreiche Analysen der Bevolkerungsverteilungen und
ihrer Auswirkungen

7- Erstellen Sie kollaborative digitale visuelle Darstellungen mathematischer
Daten zu Bevolkerungstrends

Sozialwissenschaftliches Grundverstandnis: Vertrautheit mit den
Sozialwissenschaften oder der Geographie hilft beim Verstandnis
demografischer Konzepte.

Statistik: Die Kenntnis von Prozentsétzen und grundlegenden
Datenanalysen und sogar Kenntnisse in Tabellenkalkulationen helfen bei
Berechnungen im Zusammenhang mit Bevolkerungsraten.

Dateninterpretation: Erfahrung im Verstdndnis und in der Interpretation
von Daten ist niitzlich fiir die Analyse von Bevolkerungsstatistiken.

Kritisches Denken: Gute Fahigkeiten zum kritischen Denken helfen
dabei, die Auswirkungen des demografischen Wandels zu verstehen.

Erfahrung in der Gruppenarbeit und miindliche Féhigkeiten: Friihere

Erfahrungen in der Gruppenarbeit sind wéhrend der Aktivitét, bei der
stadtspezifische Alterspyramiden erstellt und priasentiert werden, von
Vorteil.

Grundbegriffe von Betriebssystemen

Grundkenntnisse im Umgang mit Tabellenkalkulationssoftware

Die Unterrichtsmethodik fiir diesen Unterrichtsplan umfasst eine Kombination
aus interaktiven Vortrigen, Diskussionen, praktischen Aktivititen und
Gruppenarbeiten, um ein umfassendes Verstindnis der demografischen Konzepte
zu gewéhrleisten.

1.

Interaktive Vorlesungen: Die Lehrkraft fiir Sozialwissenschaften fiihrt in
Vorlesungen in Schliisselkonzepte ein und bindet die Schiilerinnen und
Schiiler in Diskussionen iiber Bevolkerungsdynamik, demografische
Ubergiinge und deren gesellschaftliche Auswirkungen ein. Der
Mathematiklehrer erklirt in Vorlesungen Schliisselformeln zur
Berechnung demografischer Daten. Der Techniklehrer demonstriert die
grundlegenden Funktionen von Datenverarbeitungs- und
Visualisierungssoftware.

Praktische Aktivitidten: Berechnungsiibungen und Datenanalyseaufgaben
werden eingesetzt, um den Schiilern praktische Erfahrungen bei der
Berechnung von Geburten- und Sterberaten zu vermitteln, Prozentsdtze
zu verstehen und Bevolkerungsprognosen zu erstellen.

Gruppenarbeit: Die kollaborative Aktivitét, bei der die Schiilerinnen und
Schiiler Alterspyramiden fiir bestimmte Stddte erstellen, sowie die
Datenvisualisierungsiibung fordern die Teamarbeit und ermoglichen die
praktische Anwendung der erlernten Konzepte. Es regt zur Diskussion
und Analyse von Populationsverteilungen an.

Préasentationen: Die abschlieBenden Gruppenprisentationen bieten den
Schiilern die Mdglichkeit, ihr Verstindnis fiir die Interpretation



demografischer Daten zu demonstrieren und ihre Ergebnisse ihren
Kommilitonen mitzuteilen.

5. Reflexion und Diskussion: Wahrend der gesamten Sitzungen gibt es
Momente der Reflexion und offene Diskussionen, um kritisches Denken
zu fordern und es den Schiilern zu ermdglichen, ihr Lernen zu festigen
und Perspektiven auszutauschen.

Dieser gemischte Ansatz kombiniert theoretische Konzepte mit praktischen
Anwendungen und fordert so eine ansprechende und umfassende Lernerfahrung.

4. Vorbereitung und Mittel

Vorbereitung, Fiir den Unterrichtsplan zu Bevolkerungswachstum und Demografie werden

Platzeinstellung, Tipps verschiedene Abldufe, Raume und Materialien benétigt:
zur Fehlerbehebung 1 Prozeduren:

O Zugang zu zuverldssigen demografischen Daten und Grafiken fiir
die Analyse.

o Vorbereitung von Berechnungsiibungen fiir Geburten- und
Sterbeziffern.

o Gruppenbildung und Zuweisung von stadtspezifischen Aufgaben
zur Erstellung von Alterspyramiden.

o Rubriken oder Kriterien fiir die Bewertung von
Gruppenprasentationen.

2. Zwischenrdume:

O Zugang zu einem Klassenzimmer mit ausreichend
Sitzgelegenheiten und einem Whiteboard oder Bildschirm fiir
Prasentationen.

o Kollaborative Rdume fiir Gruppenaktivititen und Diskussionen.

o Zugang zu Technologie fiir Datenpréisentationen oder
Berechnungen, falls erforderlich.

3. Materialien:

o Demografische Datensitze und Grafiken aus verschiedenen
Landern.

o Berechnungsblatter oder Software zur Berechnung der Geburten-
und Sterbeziffer.

o Diagrammpapier, Marker oder Prisentationsmaterialien fiir
Gruppenprasentationen.

o Datenverarbeitungs- und Visualisierungssoftware

Das ideale Klassenzimmer fiir diesen Unterrichtsplan wire ein flexibler Raum,
der verschiedene Unterrichtsstile und -aktivititen beherbergt:



1. Sitzordnung:

o Konfigurierbare Sitzgelegenheiten, die Gruppendiskussionen und
Zusammenarbeit ermoglichen.

o Viel Platz fir Prasentationen und visuelle Hilfsmittel.
2. Technologieintegration:

O Zugang zu audiovisuellen Hilfsmitteln fiir die Prisentation
demografischer Daten.

o Verfligbarkeit von Computern oder Taschenrechnern fiir
quantitative Ubungen.

o  Wi-Fi/ Internet zum Zugriff auf Daten und zur Unterstiitzung der
Zusammenarbeit

3. Interaktive Lernumgebung:

o Wandfliche fiir die Anzeige von demografischen Daten,
Diagrammen oder Alterspyramiden.

o Bereiche, die fiir Gruppenarbeit vorgesehen sind, um die
Zusammenarbeit zu fordern.

4. Zuginglichkeit von Ressourcen:

o Einfacher Zugriff auf demografische Datenressourcen und
Berechnungstools.

o Ausreichende Beleuchtung und ein forderliches Umfeld fiir
Diskussionen und Présentationen.

Ressourcen, Werkzeuge, Kostenlose Unterrichtspldne von der Website Population Education beinhalten

Material, Anbaugerite,  verschiedene Alterspyramiden und sogar kurze Aktivitéten, um demografische

Ausristung Konzepte zu vermitteln. https://populationeducation.org/classroom-activities-for-
teaching-about-population-growth-webinar-recap

Gesundheit und
Sicherheit Es gibt keine besonderen Sicherheitsmafinahmen, die in diesem L&C-Plan

vorgeschrieben sind.

Obwohl der Plan selbst keine Gesundheits- oder Sicherheitsrisiken birgt, ist es
wichtig, bestimmte Aktivititen in Betracht zu ziehen. Zum Beispiel miissen
Richtlinien und ergonomische Praktiken befolgt werden, wenn Technologie oder
Geréte verwendet werden, um Verletzungen zu vermeiden. Die Durchfiihrung
einer Risikobewertung vor den Aktivitidten und die Supervision sorgen fiir das
Wohlbefinden der Schiiler wiahrend des gesamten Unterrichts.

Unterrichtsaktivitaten, Session 1: Einfiihrung in das Bevolkerungswachstum
Verfahren, Reflexi
ST, AN 1. MaBnahmen des Lehrers:

o Lehrer fiir Sozialwissenschaften:

Bl Startet Diskussionen iiber das Bevolkerungswachstum
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und seine Bedeutung.

Bl Fiihrt demografische Begriffe und globale
Bevolkerungstrends ein.

o Mathematiklehrer:

B Stellt historische Bevolkerungsdaten und deren grafische
Darstellung dar.

B Lecitet die Studierenden bei der Interpretation der
quantitativen Aspekte der Daten an.

o Techniklehrer:

m  Gibt einen Uberblick iiber die Bedeutung der
Datenvisualisierung

2. Aufgaben der Studierenden:

o Beteiligen Sie sich an Diskussionen iiber Bevolkerungstrends und
demografische Begriffe.

o Analysieren und interpretieren Sie die dargestellten historischen
Daten.

o Entdecken Sie digitale Tools fiir Bevolkerungssimulationen und
Datenvisualisierung

Session 2: Alterspyramiden und demografisches Ubergangsmodell
1. MaBnahmen des Lehrers:
o Lehrer fiir Sozialwissenschaften:

Bl Diskutiert Alterspyramiden und ihre Relevanz fiir den
demografischen Wandel.

Bl Leitet die Analyse von Alterspyramiden aus
verschiedenen Landern.

o0 Mathematiklehrer:

Bl Hilft beim Verstdndnis numerischer Aspekte innerhalb
der Alterspyramiden.

o Techniklehrer:

m Zeigt, wie digitale Werkzeuge auf die Darstellung von
Alterspyramiden angewendet werden konnen

2. Aufgaben der Studierenden:
O Analysieren Sie Alterspyramiden aus verschiedenen Landern.

o Identifizieren Sie Muster und verkniipfen Sie sie mit
demografischen Ubergangsphasen.

o Darstellung von Alterspyramiden durch ein oder mehrere digitale
Tools



Sitzung 3: Geburten- und Sterberaten
1. MaBnahmen des Lehrers:
o Lehrer fiir Sozialwissenschaften:

B Erklart die Bedeutung der Geburten- und Sterberaten fiir
die Bevolkerungsdynamik.

B Stellt demografische Daten fiir die Tarifberechnung
bereit.

o Mathematiklehrer:

Bl Leitet die Schiiler durch die Berechnung der Geburten-
und Sterbeziffer.

o Techniklehrer

m Fihrt ein Bevolkerungssimulationstool ein, mit dem die
Schiiler die Geburten- und Sterberaten manipulieren
konnen, um die Auswirkungen auf das
Bevolkerungswachstum zu beobachten, z. B .
https://www.populationpyramid.net/ .

2. Aufgaben der Studierenden:

o Berechnen Sie die Geburten- und Sterberaten anhand der
bereitgestellten demografischen Daten.

o Diskutieren und verstehen Sie die Auswirkungen
unterschiedlicher Zinssétze.

o Manipulieren Sie die Geburten- und Sterberaten mit dem
Simulationstool

Sitzung 4: Prozentsitze und Bevolkerungsprognosen
1. Malnahmen des Lehrers:
o Lehrer fiir Sozialwissenschaften:

B Erldutert die Verwendung von Prozentsétzen in
demografischen Analysen und Prognosen.

B Lecitet Diskussionen liber die Anwendung von
Prozentsitzen auf demografische Trends.

o Mathematiklehrer:

Bl Unterstiitzt Schiiler bei der Anwendung von
Prozentberechnungen auf demografische Daten.

o Techniklehrer:

m Lassen Sie die Schiiler Datenvisualisierungstools
verwenden, um ihre Bevolkerungsprognosen visuell
darzustellen, z. B .

https://public.tableau.com/app/discover

2. Aufgaben der Studierenden:

o Wenden Sie prozentuale Berechnungen an, um demografische
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Daten zu analysieren.

o Erstellen Sie Bevolkerungsprognosen auf der Grundlage
demografischer Trends.

o Verwenden Sie Grafikwerkzeuge, um ihre
Bevolkerungsprognosen visuell darzustellen.

Sitzung 5: Gruppenaktivitit - Prasentation der Alterspyramide
1. MaBnahmen des Lehrers:
o Lehrer fiir Sozialwissenschaften:

Bl Erleichtert Gruppendiskussionen zur Erstellung
stadtspezifischer Alterspyramiden.

B Fordert die kritische Analyse der
Populationsverteilungen.

o Mathematiklehrer:

B Gewihrleistet die Genauigkeit mathematischer
Darstellungen innerhalb von Prisentationen.

o Techniklehrer:

m  Unterstiitzt die Erklarung der Schiiler iiber den Prozess,
dem sie zur Visualisierung der Daten gefolgt sind

2. Aufgaben der Studierenden:

o Arbeiten Sie in Gruppen zusammen, um Alterspyramiden fiir
zugewiesene Stadte zu erstellen.

o Analysieren Sie Bevolkerungsverteilungen und gesellschaftliche
Auswirkungen fiir die Prasentation.

o Arbeiten Sie in Gruppen zusammen, um die Daten mit digitalen
Tools visuell darzustellen

Bewertung - Bewertung  Eine kontinuierliche formative Evaluation umfasst:

1. Quiz und Problemlésungsiibungen: RegelmiBige Quizfragen zur
Bewertung des Wissens liber demografische Begriffe, zur Berechnung
von Geburten- und Sterberaten und zur Interpretation von
Alterspyramiden.

2. Rubriken fiir Gruppenprésentationen: Auswertung von
Gruppenprésentationen zu stadtspezifischen Alterspyramiden, wobei der
Schwerpunkt auf der Genauigkeit der Datendarstellung, der Analysetiefe
und dem Versténdnis der gesellschaftlichen Auswirkungen liegt.

3. Uberpriifungen der Berechnungsgenauigkeit: Bewertung der Genauigkeit
von Berechnungen, die wihrend der Sitzungen in Bezug auf Geburten-
und Sterberaten, Prozentsitze und Bevolkerungsprognosen durchgefiihrt
werden.

4. Peer- und Self-Assessment: Ermutigung der Schiiler, ihre Arbeit und die
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Prasentation -
Berichterstattung -
Teilen

Erweiterungen - Weitere
Informationen

ihrer Mitschiiler wahrend der Gruppenaktivitidten zu bewerten, Forderung
eines reflektierenden Ansatzes fiir Verstidndnis und Teamarbeit.

5. Offene Fragen: Stellen Sie offene Fragen in Diskussionen, um das
kritische Denken der Schiiler und die Anwendung demografischer
Konzepte auf reale Szenarien zu messen

Wie in den oben genannten Sitzungen ausfiihrlich beschrieben, gibt es wahrend
des L&C-Plans verschiedene Momente, in denen die Studierenden gebeten
werden, Ideen auszutauschen, Prasentationen zu halten und iiber ihre Arbeit zu
berichten. In Sitzung 5 muss eine Prasentation gehalten werden.
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Ressourcen fir die Entwicklung der STEAME ACADEMY Lern- und Kreativitatsplan-

Vorlage
Im Falle des Lernens durch projektbasierte Aktivitat

STEAME ACADEMY Prototyp/Leitfaden fiir Lern- und Kreativitdtsansatz
Formulierung eines Aktionsplans

Wichtige Schritte im STEAME-Lernansatz:

STUFE I: Vorbereitung durch einen oder mehrere Lehrer

1. Formulierung erster Uberlegungen zu den zu behandelnden Themenbereichen/-bereichen

2. Einbeziehung der Welt der weiteren Umwelt / Arbeit / Wirtschaft / Eltern / Gesellschaft / Umwelt /
Ethik

3. Altersgruppe der Schiilerinnen und Schiiler - Assoziation mit dem offiziellen Lehrplan - Festlegung von
Zielen und Vorgaben

4. Organisation der Aufgaben der Beteiligten - Benennung des Koordinators - Arbeitsplatze etc.

STUFE II: Formulierung des Aktionsplans (Schritte 1-18)

Vorbereitung (durch Lehrer)

1. Bezug zur realen Welt — Reflexion

Ansporn — Motivation

3. Formulierung einer Problemstellung (ggf. in Stufen oder Phasen), die sich aus den oben
genannten Punkten ergibt

N

Entwicklung (durch Schiiler) — Anleitung & Evaluation (in 9-11, durch Lehrer)

4. Hintergrunderstellung - Suchen / Sammeln von Informationen

5. Vereinfachen Sie das Problem: Konfigurieren Sie das Problem mit einer begrenzten Anzahl
von Anforderungen.

6. Case Making - Entwerfen - Identifizieren von Materialien fiir das Bauen / Entwickeln /
Erstellen

7. Konstruktion - Workflow - Umsetzung von Projekten

Beobachtung-Experimentieren - Erste Schlussfolgerungen

9. Dokumentation - Suche nach Themenbereichen (KI-Feldern), die sich auf das untersuchte
Thema beziehen — Erlauterung auf der Grundlage bestehender Theorien und / oder
empirischer Ergebnisse

10. Sammlung von Ergebnissen / Informationen auf der Grundlage der Punkte 7, 8, 9

11. Erste Gruppenpradsentation von Studierenden

oo

Konfiguration & Ergebnisse (durch Schiiler) — Anleitung & Bewertung (durch Lehrer)

12. Konfigurieren von STEAME-Modellen zur Beschreibung/Darstellung/Veranschaulichung der
Ergebnisse

13. Studieren der Ergebnisse in 9 und Schlussfolgerungen mit 12

14. Anwendungen im Alltag - Vorschldge zur Entwicklung 9 (Entrepreneurship - SIL Days)

Rezension (durch Lehrer)
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15. Uberpriifen Sie das Problem und tberpriifen Sie es unter anspruchsvolleren Bedingungen

Projektabschluss (durch Schiiler) — Anleitung und Bewertung (durch Lehrer)

16. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 11 mit zusatzlichen oder neuen Anforderungen, wie in 15
formuliert

17. Untersuchung - Fallstudien - Erweiterung - Neue Theorien - Uberpriifung neuer
Schlussfolgerungen

18. Prasentation der Schlussfolgerungen - Kommunikationstaktiken.

STUFE Ill: STEAME ACADEMY Aktionen und Zusammenarbeit in kreativen
Projekten fiir Schiiler

Titel des Projekts:
Kurze Beschreibung/Gliederung der organisatorischen Vorkehrungen / Verantwortlichkeiten fur das Handeln

BUHN | Aktivititen/Schritte Aktivitdten / Schritte Aktivitdten / Schritte
£ Lehrer 1 (T1) Von Studierenden Lehrer 2 (T2)
Kooperation mit T2 Altersgruppe: Kooperation mit T1 und
und Studienberatung Studienberatung
Ein Vorbereitung der Schritte Zusammenarbeit in Schritt 3
1,2,3
B Anleitung in Schritt 9 4,5,6,7,8,9,10 Unterstitzung der Anleitung in
Schritt 9
C Kreative Bewertung 11 Kreative Bewertung
D Beratung 12 Beratung
E Beratung 13 (9+12) Beratung
F Organisation (SIL) 14 Organisation (SIL)
STEAME im Leben Treffen mit STEAME im Leben
Unternehmensvertretern
G Vorbereitung von Schritt 15 Zusammenarbeit in Schritt 15
H Beratung 16 (Wiederholung 5-11) Support-Anleitung
Ich Beratung 17 Support-Anleitung
K Kreative Bewertung 18 Kreative Bewertung
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