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1. Visao geral

Titulo

Questdo ou tema
orientador

Idades, graus, ...

Duragdo, calendario,
actividades

Alinhamento curricular
Colaboradores, parceiros

Resumo - Sinopse

Referéncias,
agradecimentos

STAND DE LIMONADA

Qual é a melhor receita de limonada?

Qual é a opcdo mais vantajosa?

Quanto deve custar um copo de limonada para que a receita seja rentavel?

Selecdo de idade: 13- 15  Sele¢do do nivel de ensino

K-12:72-9%ano

6 horas de aprendizagem  Seis periodos de aula de 5 actividades

50 minutos

Ciéncias, Artes, Matematica, Empreendedorismo

Os alunos projectam uma feira de beneficéncia onde vao vender limonada,
entre outros artigos. Investigam qual é a melhor proporg¢do dgua - sumo de
lim3o - aclcar para a limonada e qual seria a melhor solugdo para maximizar as
vendas. Os alunos determinam a solugdao mais rentavel depois de
contabilizarem os precos das matérias-primas e dos copos necessarios, bem
como o custo da impressao de um logdtipo em autocolantes para os copos. O
objetivo final é escolher um preco de venda que se enquadre no intervalo de
precos do mercado e que gere um lucro saudavel para o vendedor.

2. Estrutura da ACADEMIA STEAME®

Cooperagdo dos
professores

Para promover uma abordagem multidisciplinar, o Professor 1
(Empreendedorismo), o Professor 2 (Ciéncias), o Professor 3 (Matematica) e o



Professor 4 (Artes) trabalham em conjunto, de forma harmoniosa, para
incorporar componentes de areas distintas no processo de aprendizagem.
Quando os professores-estudantes recebem orientagdo dos professores em
servigo, a parceria é gerida por um calendario de trabalho planeado com
objectivos e tarefas especificos para garantir uma assisténcia eficiente e o seu
crescimento como profissional.

1. Estabelecer objectivos de aprendizagem: O Professor 1 e o Professor 2
trabalham em conjunto para criar objectivos de aprendizagem bem definidos
que incluam ideias de ambas as disciplinas e estejam em conformidade com as
normas curriculares e os resultados de aprendizagem dos alunos.

2. Planeamento e preparagao: Criam um calendario de trabalho detalhado que
especifica os deveres e as actividades dos professores-estudantes, bem como
dos professores em servico. As atividades implicam a formulagao de planos de
aulas, a produgao de recursos educativos e a identificagdo de oportunidades de
colaboragao interdisciplinar.

3. Reunides de colaboracdo: estdo previstas regularmente discussdes sobre os
progressos realizados, partilha de ideias e resolu¢ao de problemas que possam
surgir. O professor 1 fornece orientagdo e mentoria ao professor-estudante,
oferecendo-lhe uma visdo e dando feedback sobre a sua experiéncia e
conhecimentos.

4. Co-ensino e observacao: Os professores 1, 2 e 3 participam no ensino
conjunto, onde aprendem a implementar estratégias de aprendizagem eficazes,
facilitando simultaneamente as experiéncias educativas entre eles. Os
professores monitorizam e dao feedback aos professores-estudantes,
orientando a sua prestacdo em aula e a gestdo da sala de aula.

5. Reflexao e feedback: Para avaliar os seus progressos e identificar dreas de
melhoria, os professores e os professores-estudantes participam em praticas de
reflexdo durante a cooperacao. Para ajudar os professores-estudantes a
melhorar as suas competéncias de ensino e a sua confianga, o Professor 1 da-
Ihes feedback construtivo e apoio.

Organizagdo STEAME na  Reunibes com representantes de empresas/Aplicacées no mundo real

Vida (SiL
(SiL) Empreendedorismo - Jornadas STEAME na Vida (SiL)

Formulacdo do planode ETAPA I: Preparacdo por um ou mais professores

acao
g ETAPA II: Formulacdo do Plano de Acdo (Etapas 1-18)

“em desenvolvimento os elementos finais da estrutura

3. Objectivos e metodologias

Metas e objectivos de 1. Organizar e realizar uma experiéncia legitima para testar as suas teorias.
aprendizagem 2. Calcular proporgdes e identificar os factores que influenciam o sabor da
limonada.

3. Utilizar uma variedade de técnicas, incluindo a observacdo, a medicdo e o
registo, para recolher e documentar dados.

4. Usando os dados recolhidos, criar tabelas e analisar dados.

5. Calcular o prego unitario de objectos aplicando o método de redugéo a



Resultados da
aprendizagem e
resultados esperados

Conhecimentos prévios
e pré-requisitos

Motivacao,
Metodologia,
Estratégias, Apoios

4. Preparagao e meios

unidade.
6. Criar justificacdes para conclusées baseadas em dados.
7. Ganhar proficiéncia na tomada de decisGes sensatas.

1. Criar um cartaz e um logdtipo para a banca de limonada.

2. Criar uma lista de precos para a limonada.
2. Criar um video promocional, destacando as vantagens dos materiais que
utilizam e os seus precos competitivos.

1. Organizar dados em tabelas
2. Compreensdo bdsica de proporgdes e racios.
3. Volume/capacidade de sélidos (forma de vidro/cone truncado)

4. Area de superficie

5. Raciocinio analitico
6. Dominio de instrumentos de medigado
7. Experiéncia de trabalho em grupo

8. Abertura a aprendizagem interdisciplinar

Para garantir uma compreensao completa, a técnica de ensino deste plano de
aula combina aulas interactivas, debates, exercicios praticos e trabalhos de
grupo.

1. Palestras interactivas: O instrutor de empreendedorismo social utiliza
palestras para apresentar ideias importantes e promover a discussao na turma
sobre topicos como investimento, lucros e perdas, sustentabilidade e design de
logdtipos.

2. Actividades praticas: Para proporcionar aos alunos uma experiéncia real na
gestdo de uma empresa, sao utilizados exercicios de cdlculo e tarefas de analise
de dados.

3. Trabalho de grupo: Ao trabalharem em conjunto na produc¢ao de limonada, os
alunos podem reforgar as suas capacidades de cooperagdo e por em pratica o
que aprenderam.

4. Reflexdo e debate: Para promover o pensamento critico e dar aos alunos a
oportunidade de consolidar a sua aprendizagem e trocar pontos de vista, cada
sessao inclui um tempo de reflexdo e conversas abertas.

Preparagdo, definicdo
do espaco, dicas de
resolugdo de problemas

Recursos, ferramentas,
material, acessorios,
equipamento

Procedimentos, espagos e prepara¢do de materiais

Ambiente na sala de aula, atividade ao ar livre, laboratorio de informdtica,
ambiente hibrido, etc.

Sites Web de supermercados e cafés onde pode encontrar informacgdes sobre
precos de venda; material de laboratdrio, materiais de pintura, copos de
amostra, software Excel, formulario Google, maquinas fotograficas



Saude e seguranga

5. Implementagao

Actividades de ensino,
procedimentos,
reflexdes

Atividade 1: Atividade de colaboragao em grupo (grupos de 4-5 alunos)

- Brainstorming: Depois de explicar o tema a turma, pede-se a cada aluno que
elabore uma lista de todas as matérias que considera necessitarem de mais
estudo para poderem vender limonada na feira de beneficéncia. Para o efeito,
sdo utilizadas fichas de trabalho. Os alunos de cada grupo fazem um
brainstorming e criam uma lista de tépicos ou variaveis a investigar; de seguida,
apresentam as suas listas em plenario para justificar as suas escolhas. Depois de
discutirem e debaterem, todos os alunos fazem uma lista partilhada de tarefas
que terdo de realizar mais tarde.

Atividade 2: Atividade de colaboracdo em grupo (grupos de 4-5 alunos)

- Escolher receitas adequadas para limonada e realizar uma experiéncia para
encontrar as proporc¢oes ideais de dgua, sumo de limdo, agucar e bicarbonato de
sodio

Para produzir limonada, os alunos podem utilizar uma variedade de receitas e
ingredientes.

Os alunos criam um formuldrio Google e distribuem amostras da limonada que
fizeram por todos os alunos da escola, permitindo-lhes votar.

Atividade 3: Atividade de colaboracdo em grupo (grupos de 4-5 alunos)

- Estudos de mercado sobre o agucar e os limdes.

Os alunos pesquisam os custos do aglcar e dos lim&es no site Web dos
supermercados para selecionar as melhores ofertas. Para determinar o custo da
unidade de cada embalagem, aplicam o procedimento de reducdo a unidade.
Introduzem todos os dados recolhidos em tabelas, numa ficha de trabalho, e
tiram conclusdes sobre como optimizar a compra de matérias-primas para fazer
limonada.

- Inquérito para obter dados sobre os precos de venda da limonada.

Para determinar a gama de pregos e definir o preco de venda dos seus copos de
limonada, os alunos consultam o site Web de pastelarias que fornecem bebidas
aos residentes locais. Registam os dados que recolhem numa tabela numa ficha
de trabalho.

Atividade 4: O balanco.

Os alunos realizam um estudo de mercado sobre a embalagem dos copos que
vdo comprar (nimero de copos na caixa em rela¢do ao preco da embalagem),
depois de terem considerado todos os dados que examinaram e as conclusdes
que tiraram nas tarefas anteriores. Finalmente chegam ao preco de venda da
limonada para dois ou trés tamanhos de copos distintos, depois de terem em
conta todos os dados relativos ao custo e a adequacao.

Atividade 5: Imprimir o logétipo

Para criar a superficie lateral com as medidas corretas no computador, cada
aluno tem de medir as dimensdes dos copos escolhidos e calcular a drea da
superficie lateral. Depois de criada a forma, as criancas desenhardo algo



Apreciagao - Avaliacao

Apresentacao -
Relatérios - Partilha

Extensoes - Outras
informagdes

relacionado com o tema da agdo. Serd criado um formulario Google para que
todos os alunos possam votar. Os desenhos mais apreciados serdo impressos em
autocolantes para serem colocados nos copos que serao utilizados na feira de
beneficéncia.

Atividade 5: Iniciativa de marketing para aumentar as vendas

Os alunos criam uma lista de precos para a limonada nos varios tamanhos de
copos, um cartaz para o seu balcdo de bebidas e um filme promocional para as
bebidas que servem, destacando as vantagens das receitas que utilizam e os
seus custos.

1. Avaliacao formativa:

- Avaliagdo constante da aprendizagem dos alunos através de projectos de
grupo, exercicios praticos e debates nas aulas.

- Os alunos recebem regularmente feedback para os ajudar a estudar e a
esclarecer eventuais equivocos.

- Testes curtos para determinar a compreensdo de ideias e competéncias
importantes.

- Oportunidades de autoavaliacdo e de avaliacdo pelos pares, em que os alunos
analisam o seu proéprio desenvolvimento e fazem comentarios aos colegas.

2. A participagdo dos alunos na feira escolar, no stand de limonada, constitui a
avaliagdo sumativa.

Documentos, resultados, artefactos, produtos produzidos pelos alunos com
referéncias, ligacbes Web, etc., para partilha com os meios de comunica¢éo
social



Recursos para o desenvolvimento do modelo de plano de aprendizagem e criatividade

da ACADEMIA STEAME
No caso da aprendizagem através de actividades baseadas em projectos

Protétipo/Guido da ACADEMIA STEAME para uma abordagem de aprendizagem e criatividade
Formulagao do plano de acao

Principais etapas da abordagem de aprendizagem STEAME:

ETAPA I: Preparagao por um ou mais professores

1. Formulagdo de reflexdes iniciais sobre os sectores/areas tematicas a cobrir

2. Envolver-se no mundo do ambiente mais alargado / trabalho / empresa / pais / sociedade /
ambiente / ética

3. Grupo etdrio-alvo dos alunos - Associag¢ao ao curriculo oficial - Definicdo de metas e objectivos

4. Organizac¢do das tarefas das partes envolvidas - Designa¢do do coordenador - Locais de trabalho, etc.

ETAPA Il: Formulagao do Plano de A¢ao (Etapas 1-18)

Preparacdo (pelos professores)

1. Relagdo com o mundo real - Reflexao
2. Incentivo - Motivagao
3. Formulagdo de um problema (eventualmente por etapas ou fases) resultante do que precede

Desenvolvimento (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (em 9-11, pelos professores)

4. Criacdo de conhecimento prévio - Pesquisa/recolha de informagdes

5. Simplificar a questdo - Configurar o problema com um ndmero limitado de requisitos

6. Criacdo de casos - Concecdo - identificacdo de materiais para construcdo / desenvolvimento /
criagao

7. Construcdo - Fluxo de trabalho - Execucdo de projectos

Observacgao-Experimentacgao - Conclusdes iniciais

9. Documentagdo - Pesquisa de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas com o tema em
estudo - Explicacdo baseada em Teorias Existentes e/ou Resultados Empiricos

10. Recolha de resultados / informagGes com base nos pontos 7, 8, 9

11. Primeira apresenta¢cdao em grupo pelos alunos

o0

Confiquracdo e resultados (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (pelos professores)

12. Configurar modelos STEAME para descrever / representar / ilustrar os resultados
13. Estudar os resultados em 9 e tirar conclusdes, utilizando 12
14. Aplica¢des no quotidiano - SugestGes para desenvolver 9 (Empreendedorismo - Dias SIL)

Revisdo (por professores)

15. Rever o problema e revé-lo em condicdes mais exigentes

Conclusdo do projeto (pelos alunos) - Orientacéo e avaliacéo (pelos professores)

16. Repetir os passos 5 a 11 com requisitos adicionais ou novos, tal como formulados em 15



17. Investigacao - Estudos de casos - Expansao - Novas teorias - Teste de novas conclusdes
18. Apresentacao das conclusdes - Tacticas de comunicagao.

ETAPA Illl: ACADEMIA STEAME Acgoes e cooperacao em projectos criativos

para estudantes

Titulo do projeto:

Breve descricdo/esquema das disposi¢des organizacionais/responsabilidades pela acdo

ETAPA | Actividades/etapas Actividades /Passos Actividades /Passos
Professor 1(P1) Por estudantes Professor 2 (P2)
Cooperagao com o P2 Grupo etario: Cooperagao com Ple
e orientac¢do dos estudantes orientagao dos estudantes

A Preparagdo das etapas 1,2,3 Cooperagao na etapa 3

B Orientagdo na etapa 9 4,5,6,7,8,9,10 Orientacdo de apoio na etapa 9

C Avaliacao criativa 11 Avaliacdo criativa

D Orientagao 12 Orientagao

E Orientacao 13 (9+12) Orientacao

F Organizagdo (SIL) 14 Organizacdo (SIL)

O STEAME na vida Reunido com representantes | O STEAME na vida
das empresas

G Preparacdo da etapa 15 Cooperacgado na etapa 15

H Orientacdo 16 (repetigdo 5-11) Orientacdo de apoio

I Orientacao 17 Orientacdo de apoio

K Avaliacdo criativa 18 Avaliagdo criativa




