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AKADEMIA STEAME

NAUCZANIE FACYLITACJA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 2

STUDENCI NAUCZYCIELE: STOISKO Z LEMONIADA

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspéttworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

STOISKO Z LEMONIADA

Jaki jest najlepszy przepis na lemoniade?

Jaka jest najkorzystniejsza opcja?

lle powinien kosztowac kubek do lemoniady, aby uzyskac optacalny dochéd?

Selekcja wiekowa: 13 — Wybdr poziomu K-12:
15 klasy 7 - 9

Szes¢ 50-minutowych
lekcji

6 godzin nauki 5 aktywnosci

Nauka, Sztuka, Matematyka, Przedsiebiorczos¢

Uczniowie planujg kiermasz charytatywny, na ktérym bedg sprzedawac m.in.
lemoniade. Badaja, jaki jest najlepszy stosunek wody do soku z cytryny i cukru
do ich lemoniady i ktéry zmaksymalizuje ich sprzedaz. Najbardziej optacalne
rozwigzanie zostanie okreslone przez studentéw po uwzglednieniu cen
potrzebnych surowcéw i kubkéw, a takze kosztéw wydruku wybranego logo na
naklejkach na kubki. Ostatecznym celem jest wybér ceny sprzedazy, ktéra
zaréwno pasuje do rynkowego przedziatu cenowego, jak i generuje zdrowy zysk
dla sprzedajacego.

2. Ramy AKADEMI| STAVE*

Wspodtpraca nauczycieli

Aby promowac podejscie multidyscyplinarne, Nauczyciel 1 (przedsiebiorczosc),



Organizacja STEAME w
Zyciu (SiL)

Formutowanie planu
dziatania

Nauczyciel 2 (nauki Sciste), Nauczyciel 3 (matematyka) i Nauczyciel 4 (Sztuka)
harmonijnie wspdtpracuja ze sobg, aby wtgczy¢ elementy z réznych dziedzin do
procesu uczenia sie. Kiedy studenci nauczyciele otrzymujg mentoring od
nauczycieli ustugowych, partnerstwo jest regulowane przez zaplanowany
harmonogram pracy z konkretnymi celami i zadaniami, aby zagwarantowac
skuteczng pomoc i rozwéj zawodowy.

1. Ustalanie celdw nauczania: Nauczyciel 1 i Nauczyciel 2 wspétpracujg ze sobg,
aby stworzy¢ dobrze zdefiniowane cele nauczania, ktére uwzgledniajg pomysty z
obu dyscyplin i sg zgodne ze standardami programowymi i efektami uczenia sie
uczniéw. 2. Planowanie i przygotowanie: Tworzg szczegétowy harmonogram
pracy, ktéry wyszczegdlnia obowigzki i dziatania dla studentdw-nauczycieli, a
takze nauczycieli ustug. Wigze sie to z formutowaniem planéw lekcji, tworzeniem
zasobow edukacyjnych i dostrzeganiem szans na wspétprace interdyscyplinarna.

3. Spotkania w ramach wspoétpracy: dyskusje na temat postepdéw, dzielenie sie
pomystami i rozwigzywanie pojawiajgcych sie problemdéw odbywajg sie
regularnie. Nauczyciel 1 udzieli uczniowi wskazéwek i mentoringu, oferujac
wglad i informacje zwrotng na temat jego doswiadczenia i wiedzy.

4. Wspdlne nauczanie i obserwacja: Nauczyciele 1, 2 i 3 uczestniczg we
wspdlnym nauczaniu, podczas ktérego uczg sie, jak wdrazac¢ skuteczne strategie
uczenia sie, jednoczesnie utatwiajgc zdobywanie doswiadczen edukacyjnych
miedzy sobg. Nauczyciele monitorujg i przekazujg informacje zwrotne
studentom-nauczycielom, kierujac prowadzeniem lekcji i zarzagdzaniem klasa.

5. Refleksja i informacja zwrotna: Aby ocenié ich postepy i zidentyfikowaé
obszary wymagajgce poprawy, nauczyciele i uczniowie angazujg sie w praktyki
refleksyjne podczas wspodtpracy. Aby pomadc studentom i nauczycielom poprawic
ich umiejetnosci nauczania i pewnosc siebie, Nauczyciel 1 udzieliim
konstruktywnej informacji zwrotnej i wsparcia.

Spotkania z przedstawicielami biznesu/Aplikacje w realnym Swiecie

Przedsiebiorczo$¢ — Dni STEAME w Zyciu (SiL)

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

ETAP Il: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania

Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

1. Zorganizowanie i przeprowadzenie legalnego eksperymentu w celu
przetestowania ich teorii.2. Oblicz proporcje i zidentyfikuj czynniki, ktore
wptywajg na smak lemoniady3. Korzystaj z réznych technik, w tym obserwaciji,
pomiardw i rejestrowania, aby zbiera¢ i dokumentowad dane. 4. Korzystajac z
gromadzonych danych, twérz tabele i analizuj dane.5. Obliczanie ceny
jednostkowej obiektéw poprzez zastosowanie metody redukcji do jednostki. 6.
Tworzenie uzasadnien dla wnioskéw na podstawie danych. 7. Zdobadz biegtos¢
w podejmowaniu madrych decyzji.

1. Stwdrz baner i logo dla ich stoiska z lemoniada.



Weczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

4. Przygotowanie i Srodki

2. Stwérz cennik lemoniady.2. Stworzenie filmu promocyjnego, podkreslajgcego
korzysci ptynace z uzywanych materiatéw i ich konkurencyjne ceny.

1. Porzadkowanie danych w tabelach.2. Podstawowa wiedza na temat proporcji i
proporcji3. Objetosé/pojemnosé ciat statych (ksztatt szkta / $ciety stozek)

4. Powierzchnia

5. Rozumowanie analityczne
6. Biegto$¢ w postugiwaniu sie narzedziami pomiarowymi7. Doswiadczenie w
pracy w grupach;

8. Otwartos¢ na interdyscyplinarne uczenie sie

Aby zagwarantowac doktadne zrozumienie, technika nauczania zawarta w tym
planie lekcji taczy interaktywne wyktady, dyskusje, éwiczenia praktyczne i prace
w grupach.l. Wyktady interaktywne: Instruktor przedsiebiorczosci spotecznej
wykorzystuje wyktady, aby przedstawi¢ wazne pomysty i sktoni¢ klase do
rozmowy na tematy takie jak inwestowanie, zyski i straty, zréwnowazony rozwaj
i projektowanie logo.2. Zajecia praktyczne: Aby zapewni¢ studentom rzeczywiste
doswiadczenie w zarzadzaniu firmg, wykorzystywane sg ¢wiczenia obliczeniowe i
zadania z analizy danych. 3. Praca w grupie: Pracujac razem nad konstruowaniem
réznych kompozycji kwiatowych, uczniowie mogg wzmocnic swoje umiejetnosci
wspotpracy i zastosowaé w praktyce to, czego sie nauczyli.4. Refleksja i dyskusja:
Aby promowac krytyczne myslenie i da¢ uczniom szanse na utrwalenie nauki i
wymiane pogladdw, do kazdej sesji witgcza sie czas na refleksje i otwarte
rozmowy.

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania
problemow

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zatgczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Procedury, przestrzenie i przygotowanie materiatow

Ustawienie w klasie, aktywnosc na swieZzym powietrzu, pracownia
komputerowa, srodowisko hybrydowe itp.

Strony internetowe supermarketéw i kawiarni, na ktérych mozna znalez¢
informacje o cenach sprzedazy; materiaty laboratoryjne, materiaty malarskie,
kubki na prébki, oprogramowanie Excel, Google Form, aparaty fotograficzne

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Cwiczenie 1: Zajecia grupowe (grupy 4-5 uczniéw)



Ocena - Ewaluacja

® Burza mdzgdéw: Po wyjasnieniu tematu kazdy uczen proszony jest o
sporzgdzenie listy wszystkich przedmiotdw, ktére jego zdaniem wymagajg wiecej
nauki, aby mdc sprzedawac lemoniade na targach charytatywnych. Stuzg do tego
arkusze robocze. Uczniowie w kazde] grupie przeprowadzajg burze mozgow i
tworzg liste tematdéw lub zmiennych do zbadania; Nastepnie przedstawiajg
swoje listy na posiedzeniu plenarnym, aby uzasadnic¢ swoje wybory. Po ktétniach
i debatach kazdy uczen tworzy wspdlng liste zadan, ktdre musi wykonac pdzniej.

Cwiczenie 2: Zajecia grupowe (grupy 4-5 uczniéw)

* Wybdr odpowiednich przepiséw na lemoniade i przeprowadzenie
eksperymentu w celu znalezienia idealnych proporcji wody, soku z cytryny, cukru
i sody oczyszczonejAby przygotowac lemoniade, uczniowie mogg korzystaé z
réznych przepisow i sktadnikdw. Uczniowie tworzg formularz Google i rozdajg
probki przygotowanej przez siebie lemoniady wszystkim uczniom w szkole,
umozliwiajgc im oddanie gtosu.

Cwiczenie 3: Zajecia grupowe (grupy 4-5 uczniéw)

¢ Badania rynku cukru i cytryn. Uczniowie badajg koszty cukru i cytryn na
stronach internetowych supermarketéw, aby wybrac najlepsze oferty. Aby
okresli¢ koszt jednostki w kazdym opakowaniu, stosujg procedure redukcji do
jednostki. Wprowadzajg wszystkie zebrane dane do tabel w arkuszu roboczym i
wyciggajg wnioski na temat najlepszego sposobu zakupu surowcéw do produkcji
lemoniady.e Ankieta w celu uzyskania danych na temat cen sprzedazy
lemoniady. Aby ustali¢ przedziat cenowy i ustali¢ cene sprzedazy kubkéw do
lemoniady, studenci przegladajg strony internetowe stotdwek, ktére zapewniajg
dystrybucje napojéw dla mieszkaficéw. Sledza dane, ktére gromadza w tabeli w
arkuszu.

Dziatanie 4: Bilans. Studenci koriczg badania rynku na temat opakowania
kubkéw, ktére kupiliby (ilos¢ kubkow w pudetku w stosunku do ceny
opakowania), po rozwazeniu wszystkich danych, ktére przebadali i wnioskow,
ktdre wyciggneli w poprzednich zadaniach. Ustalajg cene sprzedazy lemoniady
dla dwdch lub trzech réznych rozmiardw filizanek po uwzglednieniu wszystkich
danych dotyczacych kosztéw i adekwatnosci.

Cwiczenie 5: Drukowanie logo

Aby stworzy¢ powierzchnie boczng z odpowiednimi wymiarami na komputerze,
kazdy uczen jest zobowigzany do zmierzenia wymiaréw wybranych miseczek i
obliczenia powierzchni bocznej. Po utworzeniu ksztattu dzieci zaprojektujg cos,
co bedzie nawigzywac do tematu akcji. Zostanie utworzony formularz Google,
aby wszyscy uczniowie mogli gtosowac. Najbardziej lubiane rysunki zostang
wydrukowane na naklejkach, ktére zostang umieszczone na kubkach, ktére
zostang wykorzystane na kiermaszu charytatywnym.

Cwiczenie 5: Inicjatywa marketingowa majaca na celu zwiekszenie
sprzedazyUczniowie tworzg cennik lemoniady w réznych rozmiarach filizanek,
baner na lade z napojami oraz film promocyjny dla serwowanych napojéw, ktéry
podkresla zalety stosowanych przez nich przepiséw i ich koszty.

1. Ocena ksztattujaca:

- Ciggte ocenianie postepdw ucznidw w nauce poprzez projekty grupowe,
¢wiczenia praktyczne i dyskusje w klasie.- Uczniowie otrzymujg regularne
informacje zwrotne, ktére pomagajg im w nauce i wyjasniajg wszelkie



Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

nieporozumienia.- Krétkie testy okreslajgce zrozumienie waznych idei i
umiejetnosci. - Mozliwosci wzajemnej oceny i samooceny, kiedy uczniowie biorg
pod uwage witasny rozwdj i oferujg komentarze rowiesnikom. 2. Udziat ucznidow
w kiermaszu szkolnym na stoisku kwiaciarni ma charakter oceny
podsumowujgce;j.

Dokumenty, wyniki, artefakty, produkty wytworzone przez uczniow z
odniesieniami, linkami internetowymi itp., do udostepnienia mediom



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




