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STEAME ACADEMY

PLANUL DE INVATARE SI CREATIVITATE (PLANUL L&C) - NIVELUL 2: PROFESORI
ACTIVI: SWEET HIVE VENTURE

T Ene M Ent

1. Prezentare generala

Titlu

Sweet Hive Venture

Intrebare sau tem3
pentru provocarea
curiozitatii

Cum putem dezvolta un stup mic?

Putem lua in considerare problemele de mediu, cum ar fi poluarea cu plastic sau
conservarea habitatului?

Ce fel de tehnologii sunt folosite pentru prepararea produselor apicole de bazd si
superioare?

Existd o matematicd uimitoare in spatele Fagurelui de miere?
Este optimizarea vietii roiului un subiect bun?
Cum ne putem planifica bugetul?

Cum putem promova si practica operatiunile durabile de apicultura si afaceri,
minimizédnd amprenta noastrd ecologicd si participdnd activ la eforturile locale de
conservare a mediului?

Varste, clase,... 15-18 ani 10-12 clase
Durata, calendar, 6 lectii de invatare 4 x 50 de minute 5 activitadti
activitati .

1x100 minute

Aliniere la ariile
curriculare

Apicultura si valorificarea produselor apicole.
Tehnologii apicole.

Reguli de sanatate si securitate in munca pentru apicultura si prelucrarea
produselor apicole.

Analizarea si interpretarea situatiilor practice cu ajutorul conceptelor statistice
sau probabilistice.

Corelarea datelor statistice sau probabilistice Th scopul de a prezice
comportamentul unui sistem prin analogie cu modul de comportament in
situatiile studiate.




Optimizarea solutionarii problemelor sau a situatiilor problematice prin
alegerea strategiilor si metodelor adecvate.

Atitudine antreprenoriala

Colaboratori, parteneri Parteneri scoli din afaceri agricole si forestiere

Rezumat Scopul acestui plan L&C este de a oferi baza unei echipe STEAME de a le furniza
elevilor de liceu cunostinte, abilitdti si atitudini pentru a inova in
antreprenoriatul apicol prin infiintarea unei afaceri durabile de stupi care
produce si vinde miere si produse din ceard, promovdnd in acelasi timp
constientizarea si conservarea mediului prin tehnologii si metodologii moderne.

Referinte Apicultura, Curriculum: https://www.edu.ro/sites/default/files/ fi
%C8%99iere/Invatamant-Preuniversitar/2016/profesional/
CRR_cl_IX_inv_prof Silvicultura.pdf

Educatie antreprenoriala,
https://rocnee.eu/images/rocnee/fisiere/programe_scolare/2023/0M_SOC/
Educatie%20antreprenoriala clasa%20a%20X-a.pdf

Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Beekeeper's Manual
Romanian Beekeepers Association, 2002,
https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed. 0
7_de A.C.A. 322 pag.pdf

*** Beekeeping basics, https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-
basics.pdf

*** https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

*** https://www.mdpi.com/2076-3417/12/21/11179

**%  https://www.taylorfrancis.com/chapters/edit/10.1201/9781315194677-
1/beekeeping-technology-honey-processing-emerging-entrepreneurship-rural-

areas-vishal-singh-deepak-kumar-verma-deepali-chauhan

*** https://www.izslt.it/wp-content/uploads/2020/05/CA9182EN.pdf

*** https://orca.cardiff.ac.uk/id/eprint/53653/1/Yuce%202013.pdf

2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY *

Cooperarea dintre Cei patru profesori coopereazd pentru a indeplini obiectivele temei in dezbatere.
profesori

Profesor 1 (Biologie/Agriculturd/Silviculturd) — va oferi cunostinte despre
apicultura: Colonia si organizarea ei, Managementul coloniilor, Productia si
prelucrarea mierii.

Profesorul 2 (Tehnologie) — va oferi cunostinte despre tehnologiile utilizate
pentru prelucrarea mierii si tehnologii inovatoare pentru obtinerea de noi
produse apicole.

Profesorul 3 (Matematicd) — va oferi cunostinte despre geometria stupilor. Stupii
sunt alcdtuiti din pereti, fiecare de aceeasi dimensiune, cuprinzdnd mici celule




hexagonale in care este depozitatd mierea si polenul, iar albinele sunt crescute.
Acesta va prezenta cdteva dintre avantajele matematice ale modelului
hexagonal si ale optimizdrii vietii roiului, inclusiv algoritmul de optimizare Bee si
aplicatiile acestuia.

Profesor 4 (Antreprenoriat) — va actualiza cunostintele pe principalele subiecte
din educatia in afaceri: de la inceperea unei afaceri pénd la optimizarea afacerii
in conditii etice si de protectia mediului. Vor fi investigate idei de afaceri legate
de produsele apicole.

STEAME in viata de zi cu
zi. Organizare

Intdinire cu reprezentantii de afaceri/Aplicatii in lumea reald

Antreprenoriat — SEAME in Life (SiL) Days

Plan de actiune

Plan de lucru si pasi cu obiective si activitdti clare pentru elevii profesori.
Urmdtoarele subiecte vor fi abordate de profesorii implicati in proiect:

Activitdtile profesorului 1:

1.1. Bazele apiculturii

1.2. Albinele si mediul inconjurdtor
1.3. Produse apicole

1.4. Sprijinirea unei vieti sdndtoase.
Activitdtile profesorului 2:

2.1. Sisteme de apicultura

2.2. Stupi si unelte pentru apiculturd
2.3. Tehnologia de obtinere a produselor apicole
2.4. Planificarea lucrdrilor in stupind.
Activitdtile profesorului 3:

3.1. Arhitectura fagurilor de albine
3.2. Inteligenta roiului

3.3. Caracteristici geometrice

3.4. Organizarea sociald

3.5. Algoritmi de optimizare.
Activitdtile profesorului 4:

4.1. Generare de idei de afaceri

4.2. Finantarea afacerii

4.3. Probleme juridice in domeniu
4.4. Marketing

4.5. Planul de afaceri




4.6. Antreprenorul si comunitatea

4.7. Identificarea cdilor spre sustenabilitate.

Activitati comune:

5.1. Sd incepem o afacere. Legi specifice legate de apiculturd.

5.2. Sd proiectdm un stup.

5.3. Identificati cele mai bune practici in apicultura. Protectia mediului. Eticd.
5.4. Creati un prim produs. Evalueazd-i calitatea.

5.5. Promovati produsul.

5.6. Evaluare - Fiecare profesor urmeazd metodologia de evaluare: evalueazd
munca in echipd a elevilor, cunostintele, abilitdtile de prezentare si comunicare,
abilitdatile.

"in curs de dezvoltare elementele finale ale cadrului

3. Obiective si metodologii

Scopuri si obiective de 1- Cunostinte
invatare

. Definiti termenii cheie pentru albine: anatomia albinelor, procesul de
polenizare si rolul albinelor in mentinerea echilibrului ecologic

. Identificati abilitdtile practice in apicultura, dezvoltarea de produse si
managementul durabil al afacerilor.

o Explicati structura geometricd a fagurilor.

Explicati algoritmul BEE.

Explicati metodele statistice utilizate in analiza si predictia datelor.

. Definiti termenii principali pentru un plan de afaceri (declaratie de
misiune, viziune)

. Identificati strategia de marketing, planul operational

. Explicati semnificatia procentelor, costurilor, imprumuturilor implicate in
dezvoltarea apiculturii

2- Abilitdti

. Analizati procesul de polenizare.

. Construiti diferite scheme arhitecturale de stupi

o Rezolvati o problemd de optimizare inspiratd de albine

. Construiti planul operational si strategia de marketing

. Creati un text brosurd pentru aceastd afacere care ar ajuta la

promovarea modelului de afaceri in alte scoli

o Efectuati analize statistice, calcule de productivitate a stupului.




3- Atitudini

o Sd recunoascd impactul pozitiv atdt asupra ecosistemului local, cdt si
asupra vietii elevilor implicati

o Angajamentul — de a echipa elevii de liceu cu experiente antreprenoriale
practice, promovdnd constientizarea mediului, conservarea si practicile de
afaceri etice

o Promovarea si practicarea responsabilitatii apicole si operatiunilor de
afaceri durabile, minimizdnd amprenta noastrd ecologicd si participarea activd
la eforturile locale de conservare a mediului.

o Recunoasterea valorii cunostintelor interdisciplinare-Apicultura implicd
biologie (studiul albinelor), matematicd (analiza datelor) si potential tehnologie
(monitorizarea conditiilor stupului), oferind o experientd multidisciplinard
STEAME prin integrarea matematicii si stiintelor sociale in intelegerea
fenomenelor demogrdfice.

Rezultatele Tnvatarii si
rezultatele asteptate

Elevii care se angajeazd in proiectul Sweet Hive Venture vor dezvolta competente
in antreprenoriat durabil, cuprinzdnd capacitatea de a aplica practici etice si
constiente de mediu intr-un context de afaceri din lumea reald.

@ Elevii vor demonstra competentd in aprovizionarea cu materiale durabile

pentru produse din miere si ceard, luénd decizii informate care se
aliniazd cu angajamentul afacerii fatd de gestionarea mediului.

@ Elevii vor dobdndi cunostinte despre anatomia albinelor, procesul de

polenizare si rolul albinelor in mentinerea echilibrului ecologic.

@ Elevii vor dobdndi cunostinte despre diferitele etape ale dezvoltdrii

albinelor, vor intelege mecanica polenizdrii si vor aprecia importanta
albinelor in agriculturd si biodiversitate.

@ Eleviivor dezvolta abilitdti practice in apicultura, dezvoltarea de produse

si managementul durabil al afacerilor.

@ Elevii vor dobdndi abilitdti practice in inspectia stupului, extractia mierii

si crearea de produse din ceard de albine.

@ Eivordezvolta, de asemenea, abilitdti antreprenoriale in marketingul de

produse si planificarea afacerii.

Cunostinte anterioare si
conditii prealabile

Elevii ar trebui sd aibd cunostinte generale despre viata insectelor, geometria de
bazd, metode de optimizare si cunostinte comune despre produsele dulci de pe
piatd.

Motivatie, metodologie,
strategii, platforme

Motivarea studentilor sd se implice in Sweet Hive Ventures poate fi realizatd prin
evidentierea diferitelor aspecte care apeleazd la interesele, aspiratiile si
dezvoltarea personala:




Angajati-vd In oportunitdti de invdtare practicd, experientiald .

e Elevii pot participa activ la apicultura, extractia mierii si crearea de produse din
ceard de albine, oferind o experientd de invdtare concretd si practicd.

Dezvoltati abilitdtile antreprenoriale si perspicacitatea afacerilor .

e Studentii au sansa de a invdta despre conducerea unei afaceri durabile, de la
dezvoltarea de produse pdnd la marketing, incurajdnd spiritul antreprenorial.

Contribuie la conservarea mediului si la practici durabile.

e Intelegénd rolul vital al albinelor in polenizare si ecosisteme, elevii devin
administratori de mediu, promovdnd sustenabilitatea prin apicultura.

Explorati conceptul de stiintd, tehnologie, inginerie, matematica si
antreprenoriat (STEAME) .

e Apicultura implica biologie (studiul albinelor), matematica (analiza datelor) si,
eventual, tehnologie (monitorizarea conditiilor stupului), oferind un STEAME
multidisciplinar.

Explorati dezvoltarea creativa a produselor si inovatia.

* Proiectarea si crearea de noi produse cu miere si ceard le permite studentilor
sd-si exprime creativitatea si inovatia intr-un cadru de afaceri din lumea reald.

Sd aibd un impact pozitiv asupra comunitdtii locale.

e Participarea la evenimente, ateliere si initiative de implicare a comunitatii le
permite elevilor sa contribuie la comunitate si sa creascd gradul de
constientizare despre albine si durabilitate

Dezvoltati abilitdtile si responsabilitdtile de conducere.

e Studentii pot prelua roluri de conducere in cadrul programului, conduc echipe,
organizeazd evenimente si contribuie activ la succesul Sweet Hive Venture.

Construiti conexiuni sociale si abilitdti de lucru in echipd .

e Colaborarea cu colegii, educatorii si membrii comunitdtii favorizeazd un
sentiment de camaraderie si lucru in echipd, crednd un mediu social pozitiv.

Experimentati cresterea personald si autodescoperirea.

 Diversele activitdti din cadrul Sweet Hive Venture oferd oportunitdti de
dezvoltare personald, auto-reflectie si descoperirea punctelor forte si a
intereselor individuale.

Implicati pdrintii in procesul de invdtare.

e Pdrintii pot participa activ la ateliere, evenimente comunitare si chiar pot
contribui cu expertiza lor, crednd o comunitate de sprijin si implicatd in jurul
elevilor.

Angajati-vd in practici etice si durabile.

e Studentii care sunt constienti de mediul inconjurdtor si sunt interesati de
practicile de afaceri etice gdsesc motivatie in angajamentul Sweet Hive Venture
fatd de sustenabilitate si apicultura eticd.

Oportunitdti viitoare: deschideti portile catre viitoare oportunitdti educationale




si de cariera.

e Participarea la Sweet Hive Venture poate fi evidentiatd pe CV-uri si aplicatii la
facultate, ceea ce poate duce la oportunitdti in studii de mediu, afaceri sau
domenii conexe.

Subliniind aceste motivatii, Sweet Hive Venture poate crea un program care
rezoneazd cu o gamda variatd de interese ale studentilor, incurajénd implicarea
activd si o experientd de invdtare pozitivd.

Pentru a obtine rezultatele invdtdrii, poate fi folositd invatarea bazatad pe
proiecte (PBL), in ceea ce priveste dezvoltarea gdndirii critice, a abilitdtilor de
rezolvare a problemelor si de colaborare.

Proiectele pe care le putem dezvolta ar putea fi

1.

Programul de apicultura si durabilitate

Antreprenoriat: planificare de afaceri, marketing si vénzarea produselor

din miere si ceard.

Tehnologie: Practici apicole durabile, conservarea biodiversitdtii.

Biologie: anatomia albinelor, ciclul de viata si procesul de polenizare

Matematicd: Bugetare, analiza costurilor si planificare financiard.

Pdrinti: Implicarea prin ateliere, evenimente de degustare de miere si

implicare in comunitate

Matematicd si analiza datelor in apicultura:

Antreprenoriat: Utilizarea datelor pentru decizii de afaceri informate.

Tehnologie: Monitorizarea sandtdtii stupului prin analiza datelor.

Biologie: Analiza comportamentului albinelor si a tendintelor populatiei.

Matematicd: analizd statisticd, calcule de productivitate a stupului.

Pdrinti: Implicarea in atelierele de colectare si analizd a datelor.
Practici etice de afaceri si impact social:

Antreprenoriat: Integrarea eticii in luarea deciziilor de afaceri.

Tehnologie: Mdsurarea si comunicarea impactului asupra mediului.

Biologie: Consideratii etice in apicultura.




@ Matematicd: Cuantificarea impactului social si de mediu.

@ Pdarinti: Participarea la discutii privind practicile etice de afaceri.

4. Pregatire si mijloace

Pregatire, setare spatiu,
sfaturi pentru depdsirea
dificultatilor

Clasé / APILab
Tabld albd si markere
Bandd adeziva cu doud fete

Laptop per student/proiector LCD

Resurse, materiale,
atasamente,
echipamente

Surse didactice si material digital cu referintele aferente necesare pentru
implementarea planului de invdtare:

Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Beekeeper's Manual Romanian

Beekeepers Association, 2002,

https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed._07
de_A.C.A. 322 pag.pdf

*** Beekeeping basics, https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-
basics.pdf

*** https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

https://askabiologist.asu.edu/honey-bee-anatomy

https://www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/about-
honey-bees.aspx

https://www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/
BeekeepingBasics.aspx

https://www.smartsheet.com/content/small-business-budget-templates

Sdndtate si sigurantd

Elevii si profesorii lucreazd intr-un mediu sdndtos si sigur

5. Implementare

Activitati educative,
proceduri, reflectie

Lectia 1 Cresteti intelegerea anatomiei si polenizarii albinelor (o ord)
1. Actiunile profesorului:
Profesor de biologie

@ Desfdsoard ateliere practice in care elevii pot diseca albine model, oferind o

privire de aproape asupra anatomiei albinelor.

@ Implicd elevii in discutii despre rolul diferitelor pdrti ale corpului in procesul de

polenizare.




@ Proiectezd jocuri sau chestionare interactive care provoacd elevii sd identifice

diferite pdrti ale unei albine si sd le inteleagd functiile.

@ Incorporeazd tehnologie, cum ar fi aplicatii interactive sau platforme online,

pentru a face experienta de invdtare dinamicad.

Profesor de matematicd

@ Prezintd recenzii reprezentarea graficd a datelor.
@ Prezintd uimitoarea matematicd din spatele fagurelui.

@ Prezintd metode de optimizare.
Profesor de antreprenoriat:

@ Introduce principalele abilitdti antreprenoriale, planificarea afacerii si practicile

de afaceri etice.

2. Sarcinile elevilor

@ Analizati anatomia albinei.
@ Identificati functiile diferitelor parti ale unei albine.
@ Facetio diagramd cu pdrtile principale ale unei albine.

@ Reprezintati structuri geometrice legate de Stupi.

Lectia 2 Promovarea constientizdrii mediului si a practicilor de conservare (o ord)
Profesor de biologie

@ Atribuiti proiecte de grup in care elevii dezvoltd si implementeazd campanii pe

probleme de mediu, cum ar fi poluarea cu plastic sau conservarea habitatului.

@ incurajeazd creativitatea in proiectarea de postere, continut de pe retelele
sociale sau scurtmetraje pentru a creste gradul de constientizare.
Profesor de matematicd
@ Implicati studentii in dezvoltarea analizei costurilor si a planificdrii financiare
pentru o anumitd afacere.

Profesor de tehnologie
@ Prezintd Tehnologii Apicole.
Profesor de antreprenoriat

@ Introduceti jocuri de simulare de afaceri care simuleaza provocdrile si procesele

de luare a deciziilor implicate in conducerea unei afaceri durabile.

2. Sarcinile elevilor




@ Discutati siintelegeti importanta problemelor de mediu.
@ Discutati siintelegeti importanta tehnologiilor apicole.

@ Creati un poster semnificativ pentru a sublinia importanta poludrii cu plastic sau

a conservdrii habitatului.

@ Reprezentati bugetul si o analizd a costurilor pentru un anumit exemplu.

@ intelegeti provocdrile si procesele de luare a deciziilor implicate in conducerea

unei afaceri durabile.

Lectia 3 Instilati abilitdti antreprenoriale si practici de afaceri etice (o ord)
Profesor de biologie

@ Invitati ecologisti, conservatori sau experti locali sG vorbeascad studentilor despre

impactul activitdtilor umane asupra mediului.
@ Facilitati sesiuni de intrebdri si rGspunsuri pentru a permite studentilor sa se
angajeze direct cu profesionisti din domeniu.
Profesor de tehnologie
@ Discutati despre tehnologii inovatoare pentru viata albinelor si pentru produse
apicole mai bune.
Profesor de antreprenoriat

@ Introduceti jocuri de simulare de afaceri care simuleazd provocdrile si procesele

de luare a deciziilor implicate in conducerea unei afaceri durabile.

@ Subliniati considerentele etice, cum ar fi aprovizionarea responsabild si impactul

asupra mediului, in simulare.

2. Sarcinile elevilor

@ intelegetisi discutati impactul activitdtilor umane asupra mediului.

@ intelegeti si discutati despre considerente etice, realizati un poster cu impactul

asupra mediului.

Lectia 4 Proiecte de apicultura (o ord)
Profesor de biologie

@ impdrtiti elevii in grupuri mici si atribuiti-le responsabilitdti pentru gestionarea

unui stup sau aspecte specifice ale apiculturii.

@ Incurajati colaborarea in inspectia stupului, extractia mierii si alte activitdti de

apicultura.

Profesor de antreprenoriat
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@ Sarcina elevilor sd organizeze evenimente de implicare in comunitate, cum ar fi

tdrguri de degustare de miere sau ateliere educationale.

@ Promovati munca in echipd prin atribuirea de roluri in planificarea, promovarea

si executia evenimentelor.
2. Sarcinile elevilor

creati proiecte multimedia legate de albine, sustenabilitate si antreprenoriat , evidentiati
proiectele in expozitii scolare sau evenimente comunitare.

Lectia 5 Proiecte in inovarea antreprenoriatului in apicultura (2 ore)

Profesor de biologie

@ impdrtiti elevii in grupuri mici si atribuiti-le responsabilitdti pentru identificarea

curentilor metode de imbundtdtire a vietii albinelor, apicultura durabild.
@ Dezbateri privind schimbdrile climatice in contextul antreprenoriatului apicol.

Profesor de tehnologie

@ impdrtiti elevii in grupuri mici pentru a analiza avantajele/dezavantajele

diferitelor tipuri de stupi.

@ Discutati despre diferite instrumente/tehnologii in apicultura si despre modul in

care alte instrumente/tehnologii ar trebui sd imbundtdteascd productivitatea.

Profesor de matematicd

@ Dezbateri despre viata sociald in stupine si modalitdti de optimizare pentru a

creste calitatea vietii, productivitatea si afacerile.

@ Dezbateri despre instrumentele moderne de analizd a afacerilor.

Profesor de antreprenoriat

@ Sarcina elevilor sd organizeze evenimente de implicare in comunitate, cum ar fi

tdrguri de degustare de miere sau ateliere educationale.

@ Promovati munca in echipd prin atribuirea de roluri in planificarea, promovarea

si executia evenimentelor.

2. Sarcinile elevilor

@ Creati proiecte multimedia legate de albine, sustenabilitate si antreprenoriat ,

evidentiati proiectele in expozitii scolare sau evenimente comunitare.

@ Creati o pagind web/site pentru a impdrtdsi experienta lor in apicultura.

Evaluare

Evaluare formativa:

@ Profesorul va verifica intelegerea prin discutii in clasd. Profesorul va ajuta la

facilitarea discutiilor si la corectarea conceptiilor gresite, dacd este necesar.
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Biletul de iesire de la sfarsitul lectiilor va ajuta la mdsurarea intelegerii elevilor.

Discutia de deschidere va permite profesorului sa verifice intelegerea

materialului, precum si discutia de final de clasd despre rezultate.

Evaluarea formativd continud presupune:

Chestionare si exercitii de rezolvare a problemelor: chestionare regulate care
evalueazd cunostintele despre -- rolul diferitelor pdrti ale corpului in procesul de
polenizare.

- despre impactul activitdtilor umane asupra mediului.

- despre tehnologiile apicole.

- provocdrile si procesele de luare a deciziilor implicate in conducerea unei
afaceri durabile

- proiectarea unui buget, analiza costurilor si planificarea financiard pentru o
anumitd afacere

Rubrici de prezentare de grup : Evaluarea prezentarilor de grup despre procesul

de polenizare si despre impactul activitdtilor umane asupra mediului,
concentrandu-se pe acuratetea reprezentarii datelor, profunzimea analizei si
intelegerea acestui proces.

Verificari de precizie a calculelor : Evaluarea acuratetii calculelor efectuate in

timpul sesiunilor legate de un buget, analiza costurilor si planificarea financiard
pentru o anumitd afacere.

Evaluarea de la egal la egal si de sine: incurajarea elevilor s evalueze munca lor

si a colegilor lor in timpul activitdtilor de grup, promovdnd o abordare reflexiva
a intelegerii si @ muncii in echipd.

Prezentare - Raportare -

Impartésirea
rezultatelor

Rezultatele vor fi discutate de profesorii participanti, studenti si alti parteneri,
vor fi publicate pe site-ul scolii si pe retelele de socializare.

Extensii - Alte informatii
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Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY
Tn cazul Invatarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru elaborarea planului de invatare si creativitate
Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invatare STEAME:

ETAPA |: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori
1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza sa fie abordata
Prezentati participantii si obiectivele proiectului privind Siguranta apiculturii si abilitarea afacerilor.
2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri/ parinti / societate / mediu inconjurator /
chestiuni de etica
Brainstorming despre albine, mediu, produse apicole, produse noi.
3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu programa
scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor
Identificati participantii si rolul lor in proiect. Stabilirea obiectivelor si pasii pentru a le indeplini.
Discutati criteriile de evaluare, modalitatile de optimizare a performantei si de crestere a Tnvatarii
adecvate intr-un context interdisciplinar.
4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.
Profesor de biologie

@ impdrtiti elevii in grupuri mici si atribuiti-le responsabilitdti pentru identificarea curentilor metode de
imbundtadtire a vietii albinelor, apicultura durabild.

@ Dezbateri privind schimbadrile climatice in contextul antreprenoriatului apicol.
Profesor de tehnologie

@ impdrtiti elevii in grupuri mici pentru a analiza avantajele/dezavantajele diferitelor tipuri de stupi.

@ Discutati despre diferite instrumente/tehnologii in apicultura si despre modul in care alte instrumente/tehnologii

ar trebui sd imbundtdteascd productivitatea.

Profesor de matematicd

@ Dezbateri despre viata sociald in stupine si modalitdti de optimizare pentru a creste calitatea vietii,

productivitatea si afacerile.

@ Dezbateri despre instrumentele moderne de analizd a afacerilor.
Profesor de antreprenoriat

@ Sarcina elevilor sd organizeze evenimente de implicare in comunitate, cum ar fi targuri de degustare de miere

sau ateliere educationale.

@ Promovati munca in echipd prin atribuirea de roluriin planificarea, promovarea si executia evenimentelor.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea reald, Reflectie
2. Stimulare. Motivare
3. Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus
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Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

4. Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte

6. Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/
creare

7. Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor

Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

9. Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.
Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8, 9

11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

b

o

Configurare si rezultate (de cdtre studenti) — Indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele

13. Studierea rezultatelor dobtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul
12

14. Aplicatii in viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile
STEAME)

Recenzie (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia in conditii mai solicitant

Finalizarea proiectului (de cdtre studenti) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii de la 5 la 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum sunt formulate la punctul
15

17. Investigatie - Studii de caz - Extindere - Noi teorii - Testarea noilor concluzii

18. Prezentarea concluziilor - Tactici de comunicare.

ETAPA lll: ACADEMIA SEAME Actiuni si Cooperare in Proiecte creative pentru
elevii scolii

Titlul proiectului:
Scurtd descriere/schiza a aranjamentelor organizationale/responsabilitatilor pentru actiune

ETAPE | Activitati/Pasi Activitati/Pasi Activitati/Pasi
Profesor 1 (T1) De catre Studenti Profesor 2 (T2)
Cooperare cu T2 Grupa devarsta: Cooperare cu T1 si
si indrumarea studentilor indrumarea elevilor
A Pregatirea etapelor 1,2,3 Cooperare la pasul 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijind Indrumari la pasul 9
9
C Evaluare creativa 11 Evaluare creativa
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indrumare 12 indrumare
indrumare 13 (9+12) indrumare
Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME

ntalnire cu reprezentantii
afacerilor

Pregatirea pasului 15

Cooperare la pasul 15

indrumare 16 (repetarea etapelor 5-11 | Ghid de sprijin
indrumare 17 Ghid de sprijin
Evaluare creativa 18 Evaluare creativa

15




