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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA PLAN UCZENIA SIE | KREATYWNOSCI (PLAN L&C) - POZIOM
2 NAUCZYCIELE UStUGOWI: SWEET HIVE VENTURE

S T Eng M Ent
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1. Przeglad
Tytut Wyprawa Stodki Ul
Pytanie lub temat Jak mozemy stworzy¢ maty ul?
dotyczacy jazdy

Czy mozemy wzigc pod uwage kwestie srodowiskowe, takie jak zanieczyszczenie
plastikiem lub ochrona siedlisk?

Jakie technologie sq wykorzystywane do przygotowania podstawowych i nadrzednych
produktow pszczelarskich?

Czy za plastrem miodu kryje sie zdumiewajgca matematyka?
Czy optymalizacja Zycia roju to dobry temat?
W jaki sposéb mozemy zaplanowac nasz budzet?

W jaki sposob mozemy promowac i praktykowac zréwnowazone pszczelarstwo i
dziatalnos¢ biznesowq, minimalizujgc nasz slad ekologiczny i aktywnie uczestniczqc w
lokalnych dziataniach na rzecz ochrony srodowiska?

Wiek, stopnie, ... 15-18 lat 10-12 stopni
Czas trwania, oS czasu, 6 godzin nauki 4 x 50 minut 5 aktywnosci
dziatania .

1x100 minut

Dostosowanie programu | Pszczelarstwo i waloryzacja produktéw pszczelarskich.
nauczania . )
Technologie pszczelarskie.
Zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w pszczelarstwie i przetwérstwie
produktow pszczelarskich.

Analizowanie i interpretowanie sytuacji praktycznych za pomoca pojec
statystycznych lub probabilistycznych.

Korelacja danych statystycznych lub probabilistycznych na potrzeby
przewidywania zachowania systemu przez analogie do sposobu zachowania w




badanych sytuacjach.

Optymalizacja rozwigzywania problemow lub sytuacji problemowych poprzez
dobdr odpowiednich strategii i metod.

Przedsiebiorczy sposéb myslenia

Wspottworcey, Partnerzy Partnerzy szkot z branzZy rolniczej i lesnej

Streszczenie - Celem tego PL&C jest zapewnienie podstaw dla zespotu STEAME, aby
Streszczenie wyposazyc uczniow szkdt srednich w wiedze, umiejetnosci i postawy w celu
wprowadzania innowacji w przedsiebiorczosci pszczelarskiej poprzez
ustanowienie zréwnowazonego biznesu pszczelarskiego, ktory produkuje i
sprzedaje produkty z miodu i wosku, jednoczesnie promujgc swiadomos¢
ekologicznqg i ochrone za pomocqg nowoczesnych technologii i metodologii.

Referencje, Pszczelarstwo, Program nauczania: https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi
podziekowania %C8%99iere/Invatamant-Preuniversitar/2016/profesional/
CRR_cl_IX_inv_prof_Silvicultura.pdf

Edukacja w zakresie przedsiebiorczosci,
https://rocnee.eu/images/rocnee/fisiere/programe_scolare/2023/0M_SOC/
Educatie%20antreprenoriala_clasa%20a%20X-a.pdf

Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Podrecznik pszczelarza
Rumuniskiego Stowarzyszenia Pszczelarzy, 2002,
https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed._0
7_de_A.C.A. 322 pag.pdf

, Podstawy pszczelarstwa,
https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-basics.pdf

, https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

, https://www.mdpi.com/2076-3417/12/21/11179

, https://www.taylorfrancis.com/chapters/edit/10.1201/9781315194677-1/
beekeeping-technology-honey-processing-emerging-entrepreneurship-rural-

areas-vishal-singh-deepak-kumar-verma-deepali-chauhan

, https://www.izslt.it/wp-content/uploads/2020/05/CA9182EN.pdf

, https://orca.cardiff.ac.uk/id/eprint/53653/1/Yuce%202013.pdf

2. Ramy AKADEMI| STEAME*

Wspodtpraca nauczycieli | Czterej nauczyciele wspdfpracujqg ze sobgq, aby zrealizowac cele omawianego
tematu.

Nauczyciel 1 (biologia/rolnictwo/lesnictwo) — przekaze wiedze na temat
pszczelarstwa: kolonia i jej organizacja, zarzgdzanie kolonig, produkcja i
przetwdrstwo miodu.

Nauczyciel 2 (Technologia) — przekaze wiedze na temat technologii stosowanych
do przetwarzania miodu oraz innowacyjnych technologii pozyskiwania nowych
produktow pszczelarskich.




Nauczyciel 3 (matematyka) — przekaze wiedze na temat geometrii uli. Ule sq
zbudowane ze scian, z ktérych kazda jest tej samej wielkosci, otaczajgcych mate
szesciokgtne komdrki, w ktdrych przechowywany jest midd i pytek oraz
hodowane sq pszczoty. Przedstawione zostang niektore z matematycznych zalet
kafelkow szesciokgtnych i optymalizacji Zycia roju, w tym algorytm optymalizacji
pszczot i jego zastosowania.

Nauczyciel 4 (Przedsiebiorczosc) — zaktualizuje wiedze na temat gtéwnych
tematow w edukacji biznesowej: od rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej po
optymalizacje biznesu z uwzglednieniem etyki i ochrony srodowiska. Zbadane
zostang pomysty biznesowe zwigzane z produktami pszczelarskimi.

Organizacja STEAME w
Zyciu (SiL)

Spotkania z przedstawicielami biznesu/Aplikacje w realnym swiecie

Przedsiebiorczos¢ — Dni STEAME w Zyciu (Sil)

Formutowanie planu
dziafania

Plan pracy i kroki z jasnymi celami i dziataniami dla studentéw-nauczycieli.
Nauczyciele zaangazowani w projekt poruszq nastepujgce tematy:

Dziatalnos¢ nauczyciela 1:

1.1. Podstawy pszczelarstwa

1.2. Pszczoty i Srodowisko

1.3. Produkty pszczelarskie

1.4. Wspieranie zdrowego stylu zycia.
Dziatalnos¢ Nauczyciela 2:

2.1. Systemy pszczelarskie

2.2. Ule i narzedzia pszczelarskie

2.3. Technologia otrzymywania produktow pszczelich
2.4. Planowanie prac w pasiece.

Dziatalnos¢ Nauczyciela 3:

3.1. Architektura plastrow pszczot miodnych
3.2. Inteligencja roju

3.3. Cechy geometryczne

3.4. Organizacja spoteczna

3.5. Algorytmy optymalizacyjne.

Dziatalnos¢ Nauczyciela 4:

4.1. Generowanie pomystow biznesowych

4.2. Finansowanie dziatalnosci gospodarczej




4.3. Zagadnienia prawne w tej dziedzinie

4.4. Wprowadzanie do obrotu

4.5. Biznesplan

4.6. Przedsiebiorca i spotecznos¢

4.7. Przeprowadz badania na temat zréwnowazonego rozwoju.
Wspdlne dziatania:

5.1. Zatéimy firme. Przepisy szczegdlne zwigzane z pszczelarstwem.
5.2. Zaprojektujmy ul.

5.3. Okreslenie najlepszych praktyk w pszczelarstwie. Ochrona srodowiska.
Etyka.

5.4. Stworz pierwszy produkt. Ocen jego jakosc.
5.5. Promowanie produktu.

5.6. Ewaluacja - Kazdy nauczyciel stosuje metodologie oceniania: ocenia prace
zespofowq, wiedze, umiejetnosci prezentacyjne i komunikacyjne uczniow.

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania | 1- Wiedza

o Zdefiniuj kluczowe pojecia dla pszczot: anatomie pszczdt, proces
zapylania, role pszczot w utrzymaniu rownowagi ekologicznej

. Zidentyfikuj praktyczne umiejetnosci w zakresie pszczelarstwa, rozwoju
produktow i zrownowazZonego zarzqdzania biznesem.

. Wyjasnij strukture geometryczng plastrow miodu.

o Wyjasnij algorytm BEE.

. Wyjasnienie metod statystycznych stosowanych w analizie danych i
prognozowaniu.

o Zdefiniuj gtdwne warunki biznesplanu (misja, wizja)

. Zidentyfikuj strategie marketingowq, plan operacyjny

. Wyjasnij znaczenie procentow, kosztow, pozyczek zwigzanych z

rozwojem pszczelarstwa

2- Umiejetnosci

. Przeanalizuj proces zapylania.

. Zbuduj rézne schematy architektoniczne uli

. Rozwigz problem optymalizacyjny inspirowany pszczotami
. Skonstruuj plan operacyjny i strategie marketingowq




o Utworz tekst broszury dla tej firmy, ktéry pomdgtby promowac model
biznesowy w innych szkotach

o Wykonuj analizy statystyczne, obliczenia produktywnosci ula.
3- Postawy
o Uznanie pozytywnego wptywu zaréwno na lokalny ekosystem, jak i na

zycie zaangazowanych uczniow

o Zobowigzanie — wyposazenie uczniow szkot srednich w praktyczne
doswiadczenia w zakresie przedsiebiorczosci, promowanie swiadomosci
ekologicznej, ochrony i etycznych praktyk biznesowych

o Odpowiedzialnos¢ promujgca i praktykujgca zrownowazone
pszczelarstwo i dziatalnos¢ biznesowa, minimalizacja naszego sladu
ekologicznego i aktywny udziat w lokalnych wysitkach na rzecz ochrony
Srodowiska.

o Rozpoznaj wartosc¢ wiedzy interdyscyplinarnej - Pszczelarstwo obejmuje
biologie (badanie pszczot), matematyke (analiza danych) i potencjalnie
technologie (monitorowanie warunkdw ula), oferujgc multidyscyplinarne
doswiadczenie STEAME. Integracja matematyki i nauk spotecznych w rozumieniu
zjawisk demograficznych.

Efekty uczenia sie i Studenci, ktdrzy zaangazujq sie w Sweet Hive Venture, rozwing kompetencje w

oczekiwane rezultaty zakresie zrownowazonej przedsiebiorczosci, obejmujgce zdolnos¢ do stosowania
etycznych i swiadomych ekologicznie praktyk w rzeczywistym kontekscie
biznesowym.

@ Studenci wykazg sie kompetencjami w pozyskiwaniu zrownowazonych
materiatow do produktow miodowych i woskowych, podejmujgc
Swiadome decyzje, ktore sq zgodne z zaangazowaniem firmy w
zarzgdzanie srodowiskiem.

@ Studenci zdobedq wiedze na temat anatomii pszczét, procesu zapylania
oraz roli pszczot w utrzymaniu rownowagi ekologicznej.

@ Studenci zdobedq wiedze na temat réznych etapow rozwoju pszczof,
zrozumiejqg mechanike zapylania oraz docenig znaczenie pszczot w
rolnictwie i réznorodnosci biologicznej.

@ Studenci rozwing praktyczne umiejetnosci w zakresie pszczelarstwa,
rozwoju produktow i zrownowazonego zarzqdzania przedsiebiorstwem.

@ Studenci zdobedq praktyczne umiejetnosci w zakresie inspekcji ula,
ekstrakcji miodu i tworzenia produktow z wosku pszczelego.

@ Rozwing rowniez umiejetnosci przedsiebiorcze w zakresie marketingu
produktow i planowania biznesowego.

Wczesniejsza wiedza i Studenci powinni posiadac ogélng wiedze na temat Zycia owadow, podstawy
wymagania wstepne geometrii, metod optymalizacji oraz powszechng wiedze na temat stodkich
produktow dostepnych na rynku.




Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

Motywowanie ucznidow do zaangazowania sie w Sweet Hive Ventures mozna
osiggngc poprzez podkreslanie roznych aspektow, ktore przemawiajqg do ich
zainteresowarn, aspiracji i rozwoju osobistego:

Zaangazuj sie w praktyczne, empiryczne mozliwosci uczenia sie.

¢ Uczniowie mogq aktywnie uczestniczy¢ w pszczelarstwie, ekstrakcji miodu i
tworzeniu produktow z wosku pszczelego, zapewniajgc namacalne i praktyczne
doswiadczenie edukacyjne.

Rozwijaj umiejetnosci przedsiebiorcze i zmyst biznesowy.

e Studenci majq szanse dowiedziec sie, jak prowadzi¢ zréwnowazony biznes, od
rozwoju produktu po marketing, pielegnujgc ducha przedsiebiorczosci.

Przyczyniaj sie do ochrony srodowiska i zrdwnowazonych praktyk.

® Rozumiejgc istotnq role pszczét w zapylaniu i ekosystemach, uczniowie stajq sie
zarzgdcami srodowiska, promujgc zréwnowazony rozwdj poprzez pszczelarstwo.

Poznaj koncepcje nauki, technologii, inZynierii, matematyki i przedsiebiorczosci
(STEAME).

* Pszczelarstwo obejmuje biologie (badanie pszczét), matematyke (analiza
danych) i potencjalnie technologie (monitorowanie warunkéw w ulu), oferujgc
multidyscyplinarny STEAME

Dowiedz sie wiecej o kreatywnym rozwoju produktow i innowacjach.

* Projektowanie i tworzenie nowych produktdéw z miodu i wosku pozwala
uczniom wyrazi¢ swojq kreatywnosc i innowacyjnosc¢ w rzeczywistym srodowisku
biznesowym.

Wywieraj pozytywny wptyw na lokalng spofecznosc.

e Uczestnictwo w wydarzeniach, warsztatach i iniciatywach angazujgcych
spofecznosc pozwala uczniom przyczyniac sie do rozwoju spotecznosci i podnosic
Swiadomosc¢ na temat pszczot i zrdwnowazonego rozwoju

Rozwijaj umiejetnosci i obowigzki przywddcze.

e Studenci mogq petnic role przywddcze w programie, kierowac zespotami,
organizowac wydarzenia i aktywnie przyczyniac sie do sukcesu Sweet Hive
Venture.

Buduj wiezi spoteczne i umiejetnosci pracy zespofowe;.

e Wspdtpraca z rowiesnikami, nauczycielami i cztonkami spotecznosci sprzyja
poczuciu kolezeristwa i pracy zespofowej, tworzgc pozytywne srodowisko
spoteczne.

Doswiadcz rozwoju osobistego i samopoznania.

® Réznorodne dziatania w ramach Sweet Hive Venture dajg mozliwosc¢ rozwoju
osobistego, autorefleksji oraz odkrywania indywidualnych mocnych stron i
zainteresowan.

Zaangazuj rodzicow w proces uczenia sie.

* Rodzice mogq aktywnie uczestniczy¢ w warsztatach, wydarzeniach
spotecznosciowych, a nawet dzielic¢ sie swojg wiedzq, tworzgc wspierajgcq i




zaangazowangq spotecznos¢ wokot uczniow.
Angazuj sie w etyczne i zrdwnowazone praktyki.

e Studenci, ktdrzy sq Swiadomi ekologicznie i zainteresowani etycznymi
praktykami biznesowymi, znajdujg motywacje w zaangazowaniu Sweet Hive
Venture w zrdwnowazony rozwdj i etyczne pszczelarstwo.

Przyszte mozliwosci: Otwdrz drzwi do przysztych mozliwosci edukacyjnych i
zawodowych.

» Udziat w Sweet Hive Venture moze byc podkreslony w zyciorysach i aplikacjach
na studia, co potencjalnie prowadzi do mozliwosci studidw srodowiskowych,
biznesu lub pokrewnych dziedzin.

Podkreslajgc te motywacje, Sweet Hive Venture moze stworzyc¢ program, ktory
rezonuje z réznorodnym zakresem zainteresowan uczniow, zachecajgc do
aktywnego zaangazowania i pozytywnego doswiadczenia edukacyjnego.

Aby uzyskac efekty uczenia sie, mozna wykorzystac uczenie sie oparte na
projektach (PBL), w zakresie rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia,
rozwigzywania problemdw i wspdtpracy.

Projekty, ktére mozemy rozwijac¢, mogq byc¢
1. Program Pszczelarstwa i Zrownowazonego Rozwoju

@ Przedsiebiorczosc: Planowanie biznesowe, marketing i sprzedaz
produktow z miodu i wosku.

@ Technologia: Zrownowazone praktyki pszczelarskie, ochrona
réznorodnosci biologiczne;.

@ Biologia: anatomia pszczdt, cykl zyciowy i proces zapylania
@ Matematyka: BudZetowanie, analiza kosztow i planowanie finansowe.

@® Rodzice: Zaangazowanie poprzez warsztaty, degustacje miodu i
zaangazowanie spotecznosci

2. Matematyka i analiza danych w pszczelarstwie:

Przedsiebiorczosc¢: Wykorzystanie danych do podejmowania swiadomych
decyzji biznesowych.

Technologia: Monitorowanie stanu ula poprzez analize danych.
Biologia: Analiza zachowania pszczdt i trenddw populacyjnych.
Matematyka: Analiza statystyczna, obliczenia produktywnosci ula.

Rodzice: Udziat w warsztatach zbierania i analizy danych.

> o 6 o o

Etyczne praktyki biznesowe i wptyw spoteczny:

Przedsiebiorczosc¢: Wiqczenie etyki do procesu podejmowania decyzji
biznesowych.




Technologia: Pomiar i informowanie o wptywie na srodowisko.
Biologia: Rozwazania etyczne w pszczelarstwie.

Matematyka: Kwantyfikacja wptywu spotecznego i srodowiskowego.

Rodzice: Udziat w dyskusjach na temat etycznych praktyk biznesowych.

4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania
problemow

Sala lekcyjna / APILab
Biate tablice i markery
Dwustronna tasma klejgca

Laptop na ucznia/projektor LCD

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zrédta instruktazowe i materiaty cyfrowe wraz z powigzanymi odniesieniami
potrzebnymi do realizacji planu nauczania:

Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Podrecznik pszczelarza

Rumunskiego Stowarzyszenia Pszczelarzy, 2002,

https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed. 07
de_A.C.A._322 pag.pdf

, Podstawy pszczelarstwa, https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-
basics.pdf

, https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

https://askabiologist.asu.edu/honey-bee-anatomy

https://www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/about-
honey-bees.aspx

https.//www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/
BeekeepingBasics.aspx

https://www.smartsheet.com/content/small-business-budget-templates

Zdrowie i
bezpieczenstwo

Uczniowie i nauczyciele pracujqg w zdrowym i bezpiecznym Srodowisku

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Lekcja 1: Pogfebienie wiedzy na temat anatomii i zapylania pszczét (jedna
godzina)

1. Dziatania nauczyciela:

Nauczyciel biologii




@ Przeprowadz praktyczne warsztaty, podczas ktorych uczniowie mogq
przeprowadzic¢ sekcje modelowych pszczot, zapewniajgc zblizenie na anatomie
pszczot.

@ Zaangazuj uczniow w dyskusje na temat roli réznych czesci ciata w procesie
zapylania.

@ Zaprojektuj interaktywne gry lub quizy, ktore bedq wyzwaniem dla uczniow
polegajgcych na zidentyfikowaniu rdznych czesci pszczoty i zrozumieniu ich
funkcji.

@ Wigcz technologie, takq jak interaktywne aplikacje lub platformy internetowe,
aby nauka byta dynamiczna.

Nauczyciel matematyki
@ Przedstawia graficznqg reprezentacje danych przeglgdow.
@ Przedstawia zadziwiajgcqg matematyke stojgcq za plastrem miodu.
@ Przedstawia metody optymalizacji.

Nauczyciel przedsiebiorczosci:

@ Przedstaw gfdwne umiejetnosci w zakresie przedsiebiorczosci, planowanie
biznesowe i etyczne praktyki biznesowe.

2. Zadania ucznia

@ Przeanalizuj anatomie pszczot.

@ Zidentyfikuj funkcje roznych czesci pszczoty.
@ Zrdb wykres z gtownymi czesciami pszczoty.
([

Reprezentuje struktury geometryczne potgczone z ulami.

Lekcja 2: Wspieranie swiadomosci ekologicznej i praktyk ochrony srodowiska (jedna
godzina)

Nauczyciel biologii

@ Przydziel projekty grupowe, w ktorych uczniowie opracowujq i wdrazajg
kampanie dotyczqce kwestii sSrodowiskowych, takich jak zanieczyszczenie
plastikiem lub ochrona siedlisk.

@ Zachecaj do kreatywnosci w projektowaniu plakatow, tresci do mediow
spotecznosciowych lub krdtkich filmow, aby zwiekszy¢ swiadomos¢.

Nauczyciel matematyki

@ Zaangazuj studentow w opracowywanie analizy kosztow i planowanie
finansowe dla konkretnej firmy.

Nauczyciel technologii
@ Prezentuje technologie pszczelarskie.
Nauczyciel przedsiebiorczosci

@® Wprowad? biznesowe gry symulacyjne, ktére symulujq wyzwania i procesy
decyzyjne zwigzane z prowadzeniem zrownowazonego biznesu.

2. Zadania ucznia




Omow i zrozum znaczenie kwestii Srodowiskowych.
Omow i zrozum znaczenie technologii pszczelarskich.

@ Zaprojektuj wymowny plakat, aby podkresli¢ znaczenie zanieczyszczenia
plastikiem lub ochrony siedlisk.

@ Przedstaw budzet i analize kosztow dla konkretnego przyktadu.

Zrozum wyzwania i procesy decyzyjne zwigzane z prowadzeniem
zrownowazonego biznesu.

Lekcja 3: Wpajaj umiejetnosci przedsiebiorcze i etyczne praktyki biznesowe (jedna
godzina)

Nauczyciel biologii

@ Zapros ekologow, ekologdw lub lokalnych ekspertow, aby porozmawiali z
uczniami na temat wptywu dziatalnosci cztowieka na srodowisko.

@ Uczestz sesje pytan i odpowiedzi, aby umozliwic uczniom bezposredni kontakt z
profesjonalistami w tej dziedzinie.

Nauczyciel technologii

@ Dyskusja na temat innowacyjnych technologii dla Zycia pszczot i lepszych
produktdow pszczelarskich.

Nauczyciel przedsiebiorczosci

@® Wprowad? biznesowe gry symulacyjne, ktére symulujq wyzwania i procesy
decyzyjne zwigzane z prowadzeniem zrownowazonego biznesu.

@® W symulagji nalezy potozyc nacisk na kwestie etyczne, takie jak odpowiedzialne
pozyskiwanie surowcow i wptyw na Srodowisko.

2. Zadania ucznia
@ Zrozumienie i omowienie wptywu dziatalnosci cztowieka na srodowisko.

@ Zrozum iomdw wzgledy etyczne, zrob plakat z wptywem na Srodowisko.

Lekcja 4 Projekty pszczelarskie (jedna godzina)
Nauczyciel biologii

@ Podziel uczniow na mate grupy i przydziel im obowiqzki zwigzane z
zarzqdzaniem ulem lub konkretnymi aspektami pszczelarstwa.

@ Zachecaj do wspdtpracy przy inspekcji uli, ekstrakcji miodu i innych czynnosciach
pszczelarskich.

Nauczyciel przedsiebiorczosci

@ Popros ucznidw o zorganizowanie wydarzern angazujgcych spotecznosc, takich
jak targi degustacji miodu lub warsztaty edukacyjne.

@ \Wspieraj prace zespotowq, przydzielajgc role w planowaniu, promogji i realizacji
wydarzen.

2. Zadania ucznia

Tworz projekty multimedialne zwigzane z pszczotami, zrdwnowazonym rozwojem i
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przedsiebiorczoscig, wyrdzniaj projekty na wystawach szkolnych lub wydarzeniach
spotecznych.

Lekcja5 Projekty w zakresie innowacji w przedsiebiorczosci pszczelarskiej (2 godziny)
Nauczyciel biologii

@ Podziel uczniow na mate grupy i przydziel im obowiqzki zwigzane z identyfikacjg
aktualnych metod poprawy Zycia pszczot, zrownowazonego pszczelarstwa.

@ Debaty na temat zmian klimatycznych w kontekscie przedsiebiorczosci
pszczelarskiej.

Nauczyciel technologii

@ Podziel uczniéw na mate grupy, aby przeanalizowac zalety / wady réznych
typow uli.

@ Omow rézne narzedzia/technologie w pszczelarstwie i jak inne
narzedzia/technologie powinny poprawic produktywnosc.

Nauczyciel matematyki

@ Debaty na temat zycia spotecznego w pasiece i optymalizacji sposobow na
poprawe jakosci Zycia, produktywnosci i biznesu.

@ Debaty o nowoczesnych narzedziach do analizy biznesowej.
Nauczyciel przedsiebiorczosci

@ Popros uczniow o zorganizowanie wydarzen angazujgcych spotecznosc, takich
jak targi degustacji miodu lub warsztaty edukacyjne.

@ \Wspieraj prace zespotowq, przydzielajgc role w planowaniu, promogji i realizacji
wydarzen.

2. Zadania ucznia

@ Tworz projekty multimedialne zwigzane z pszczotami, zrdwnowazonym
rozwojem i przedsiebiorczoscig, wyrdzniaj projekty na wystawach szkolnych lub
wydarzeniach spotecznosciowych.

@ Utwodrz strone internetowgq/witryne, aby podzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami
na temat pszczelarstwa.

Ocena - Ewaluacja

Ocenianie ksztaftujgce:

@ Nauczyciel sprawdzi zrozumienie podczas dyskusji w klasie. Nauczyciel utatwi
dyskusje i w razie potrzeby skoryguje btedne przekonania.

@ Bilet wyjsciowy na koniec lekcji pomoze ocenic zrozumienie przez uczniow.

Dyskusja otwierajgca pozwoli nauczycielowi sprawdzic, czy materiat jest
zrozumiaty, a takze na zakoriczenie dyskusji na temat wynikow.

Ciggta ewaluacja ksztattujgca obejmuje:

@ Quizyicdwiczenia rozwigzywania problemow: Regularne quizy oceniajgce wiedze
na temat roli réznych czesci ciata w procesie zapylania.
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- 0 wptywie dziatalnosci cztowieka na srodowisko.
- o technologiach pszczelarskich.

- wyzwania i procesy decyzyjne zwigzane z prowadzeniem zrownowazonego
biznesu

- projektowanie budzetu, analizy kosztow i planowania finansowego dla
konkretnego biznesu

@ Rubryki prezentacji grupowych: Ocena prezentacji grupowych na temat procesu
zapylania i wptywu dziatalnosci cztowieka na srodowisko , koncentrujac sie na
doktadnosci reprezentacji danych, gtebokosci analizy i zrozumieniu tego
procesu.

@ Sprawdzanie doktadnosci obliczeri: Ocena doktadnosci obliczer wykonanych
podczas sesji zwigzanych z budzetem, analizq kosztow i planowaniem
finansowym dla danej firmy.

@® Wzajemna i samoocena: Zachecanie uczniow do oceniania pracy swojej i
rowiesnikow podczas zaje¢ grupowych, wspieranie refleksyjnego podejscia do
zrozumienia i pracy zespotowey.

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Wyniki zostang omdwione przez uczestniczgcych nauczycieli, ucznidw i innych
partnerdw, zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty oraz w mediach
spofecznosciowych.

Rozszerzenia - Inne
informacje
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Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione
Przedstaw uczestnikéw i cele projektu dotyczgcego bezpieczenstwa pszczelarstwa i wzmocnienia
pozycji biznesu.
2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki
Burza mdzgow na temat pszczoét, Srodowiska, produktow pszczelarskich, nowych produktow.
3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie celéw i
zadan
Zidentyfikuj uczestnikdw i ich role w projekcie. Wyznaczanie celdw i krokéw do ich realizacji. Oméw
kryteria oceny, sposoby optymalizacji wynikdw i zwiekszania prawidtowego uczenia sie w kontekscie
interdyscyplinarnym.
4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.
Nauczyciel biologii

@ Podziel uczniow na mate grupy i przydziel im obowiqzki zwigzane z identyfikacjg aktualnych metod poprawy
zycia pszczot, zrownowazonego pszczelarstwa.
@ Debaty na temat zmian klimatycznych w kontekscie przedsiebiorczosci pszczelarskiej.

Nauczyciel technologii

@ Podziel uczniéow na mate grupy, aby przeanalizowac zalety / wady réznych typow uli.
@ Omdw rézne narzedzia/technologie w pszczelarstwie oraz to, w jaki sposob inne narzedzia/technologie powinny
poprawic produktywnosc.

Nauczyciel matematyki

@ Debaty na temat zycia spotecznego w pasiece i optymalizacji sposobow na poprawe jakosci Zycia,
produktywnosci i biznesu.
@ Debaty o nowoczesnych narzedziach do analizy biznesowe;.

Nauczyciel przedsiebiorczosci

@ Popros ucznidw o zorganizowanie wydarzen angazujgcych spotecznosé, takich jak targi degustacji miodu lub
warsztaty edukacyjne.
@ \Wspieraj prace zespotowgq, przydzielajgc role w planowaniu, promocji i realizacji wydarzen.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do $wiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)
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4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

Uprosc problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obudow - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektéw

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktéw 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

b

%

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikéw w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczosc¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukoriczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)

16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w
punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw

18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych
dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspotpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
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F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu

G Przygotowanie kroku 15 Wspétpraca w kroku 15

H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej

Ja Kierowanie 17 Wskazoéwki dotyczgce pomocy
technicznej

K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji
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