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STEAME ACADEMY
FACILITACION DOCENTE DEL PLAN DE APRENDIZAJE Y CREATIVIDAD (L&C PLAN) -

NIVEL 2: DOCENTES EN ACTIVO
Turismo Sostenible en Rodas

S T Eng M En:

o o o o
1. Descripcion general
Titulo Turismo Sostenible en Rodas

Pregunta o tema central La isla de Rodas depende en gran medida del turismo para su desarrollo y
crecimiento. La crisis del turismo en 2020 y 2021 demostré la importancia de la
sostenibilidad en el turismo, ya que la isla se vio gravemente afectada por la
crisis. ¢Cual es la situacion actual de Rodas en cuanto a la sostenibilidad del
turismo? ¢Hay alguna accidn inicial que se pueda tomar en esa direccién?

Edades, grados, ... 12-15 82-102 grado (Gymnasium)
Duracién, cronograma, 28 horas 14 juegos de lecciones de 2X45-50  >=10 actividades
actividades minutos
Alineacion curricular Ciencias:
-ecologia

-cambio climatico
-sostenibilidad
Tecnologia:
-Informatica
Ingenieria:

-Disefio tecnoldgico
Matematicas:

- Algebra (calculos)



Colaboradores, Socios

Resumen - Sinopsis

Referencias,
Agradecimientos

- Estadisticas (analisis basico de datos)
Emprendimiento
- Desarrollo turistico

-Desarrollo econdmico

- Municipio de Rodas

- Asociacioén de hoteleros de Rodas

- Asociacién Dodecanesia para el Desarrollo y el Progreso
- Camara de Comercio e Industria del Dodecaneso

- Organizacién Nacional de Turismo de Grecia

El plan de aprendizaje y creatividad se refiere a una intervencién en la que los
estudiantes, trabajando en pequefios grupos, mientras desarrollan su
comprensidn y conocimiento sobre el turismo sostenible, desarrollan sus
propias propuestas sobre cdmo se puede lograr la sostenibilidad en el turismo
para la isla de Rodas, centrandose principalmente en las dimensiones de
sostenibilidad del valor econdmico, el impacto social y el impacto ambiental del
turismo.

https://www.gstcouncil.org/gstc-criteria/glossary/

https://www.unwto.org/sustainable-development

https://single-market-economy.ec.europa.eu/sectors/tourism/eu-funding-and-
businesses/funded-projects/sustainable_en

https://www.youtube.com/watch?v=kgAHZHKMTQU

https://www.youtube.com/watch?v=aYclI372Wb8

2. Marco de STEAME ACADEMY"

Cooperacion de los
docentes

Profesor de Ciencias (T1)

@ Coordinacién del proyecto

@ Coordinacion de reuniones

@ Presentacidn de conceptos de sostenibilidad turistica

@ Investigacion con estudiantes y otros profesores de los parametros de

sostenibilidad de los parametros de sostenibilidad

Profesor de informatica (T2)

@ Asistencia y orientacion de los estudiantes en la localizacidn y extracciéon

de informacion



Organizacién STEAME in
Life (SiL)

Colaboracién con el resto de profesores en cuestiones técnicas durante

el proceso del proyecto

Apoyar a los estudiantes y profesores en el uso de las aplicaciones

utilizadas para calculos y presentaciones.

Profesor de Matematicas (T3)

Apoyar a los estudiantes en los calculos y resultados

Proporcionar asistencia y orientacion a los estudiantes en relacién con

los métodos de calculo.

Colaboracién con el resto de profesores y alumnos en los resultados de

las soluciones propuestas

Profesor de Economia (T4)

Presentacion de conceptos de sostenibilidad turistica centrados en el

impacto econdmico

Estrecha colaboracidon con el profesor de Ciencias, Informatica y

Matematicas en el calculo y la evaluacién del impacto

T1 coopera con T2, T3 y T4 en las mediciones que deberan realizarse y los

pardmetros que se investigaran

T1 colabora con T4 en la presentacién de conceptos y contenidos y en el formato

de los datos y resultados

T1 coopera con T2, T3 y T4 en el analisis de los datos de sostenibilidad

T1 colabora con T4 en los detalles finales de la presentacién de los trabajos de

los estudiantes

@ Reunidn con un representante de la Organizacion Nacional de Turismo

de Grecia en relacién con el perfil turistico de Rodas y las opiniones
gubernamentales sobre el turismo sostenible

Reunidn con un representante de la Asociacién Dodecanesa para el

Desarrollo y el Progreso para obtener informacién mas detallada sobre
el turismo en Rodas y obtener datos sobre el turismo

Reunidn con representantes del Ayuntamiento de Rodas

(Departamento de Reciclaje y Gestidon de Residuos, Departamento de
Medio Ambiente y Departamento de Turismo) para obtener
informacidn sobre las politicas del municipio y obtener datos

Reunidn con representantes de la Cdmara de Comercio e Industria para

obtener informacion sobre las actividades comerciales relacionadas con



Formulacion del Plan de
Accidn

Paso 1:

el turismo y obtener datos

Reunidn con el presidente de la Asociacién de Propietarios de Hoteles

de Rodas para discutir sobre las actividades de sostenibilidad
emprendidas por los miembros de la asociaciéon

Visita de un dia a unidades hoteleras de pequefio/mediano y gran

tamano para obtener informacién sobre la gestién de las actividades.

Conocimientos tedricos previos (6 horas —2 + 2 + 2)

El profesor de ciencias y el profesor de economia explican a los alumnos

los conceptos bdsicos de sostenibilidad y sostenibilidad en el turismo.

El profesor de ciencias proporciona en la segunda parte mas informacion

de fondo centrada en los temas medioambientales del turismo
sostenible

El profesor de economia aporta en la segunda parte mas informacion de

fondo centrada en la dimensidon econdmica y social del turismo
sostenible

En la tercera sesién, ambos profesores trabajan con los estudiantes

sobre los indicadores del kit de herramientas ETIS a utilizar, analizando,
discutiendo y haciendo una lluvia de ideas sobre la forma en que se
puede utilizar en el proyecto y las fuentes de informacién que se pueden
utilizar.

Ambos profesores coordinan la reunién con los representantes de las

organizaciones externas implicadas en el proyecto y la informacién que
les pueda ser facilitada para la realizacion del proyecto.

Paso 2: Ampliacion de conocimientos tedricos y conexidn con el mundo real (6
horas-2+2+2)

El profesor de ciencias, junto con el profesor de economia, coordina la

reunion con el representante de la Organizacidon Nacional de Turismo de
Grecia, con el fin de formar el perfil del turismo en Rodas y obtener
informacidn sobre las opiniones de la agencia nacional sobre el turismo
sostenible

Ambos docentes coordinan la reunidn con los representantes del

municipio (Departamento de Reciclaje y Gestion de Residuos,
Departamento de Medio Ambiente y Departamento de Turismo) para
debatir sobre los temas de gestién de residuos en la isla, los problemas a
los que se enfrenta, el impacto ambiental del turismo y los datos que se
van a aportar para el proyecto.

Ambos docentes coordinan la reunién con el representante de la

Cadmara de Comercio e Industria para obtener informacidn sobre las
actividades comerciales relacionadas con el turismo de los empresarios
de la isla y obtener datos sobre el volumen de actividades y las
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actividades que realizan en materia de sostenibilidad

Ambos docentes coordinan la reunion con el representante de la

Asociacion Dodecanesa para el Desarrollo y el Progreso para obtener
mas informacidn sobre la investigacidn sobre turismo que lleva a cabo la
organizacion, sus puntos de vista y hallazgos sobre el turismo sostenible
y obtener los datos necesarios para el proyecto

Ambos profesores coordinan la reunidn con el representante, el

presidente de la Asociacidn de Propietarios de Hoteles de Rodas, para
discutir sobre las actividades de sostenibilidad emprendidas por los
miembros de la asociacion, las iniciativas emprendidas por la Asociacién
y para recopilar informacién sobre las actividades reales que las
unidades hoteleras han llevado a cabo (etiquetas ecolégicas,
acciones/medidas especificas tomadas)

Paso 3: Formulacion y definicidn del proyecto (4 horas)

Los estudiantes trabajan con el profesor de ciencias y economia en la

formulacién de un breve informe sobre los puntos de vista de los actores
externos, los problemas identificados por ellos y las acciones hacia el
turismo sostenible mencionadas

Los estudiantes trabajan en pequeios equipos con el apoyo de los

profesores para decidir los pardmetros que se investigaran y calcularan
durante el proyecto

Alumnos y profesores acuerdan los pardmetros, el plan de analisis de

datos y el concepto general de los resultados.

Se forman los equipos de trabajo

El alcance y el progreso del proyecto son revisados por los estudiantes y

los profesores

Paso 4: Aplicacion de conocimientos e implementacion (10 horas)

Los estudiantes, con el apoyo de los docentes, formulan las hojas de

calculo que utilizaran para el analisis de datos en la dimensidn de
turismo sostenible que han emprendido.

Los estudiantes, con el apoyo de los profesores, recopilan los datos de

las fuentes en linea y de las organizaciones externas que participan en el
proyecto.

Los estudiantes, con el apoyo de los profesores, analizan datos y evalian

la sostenibilidad del turismo de la isla.

Los estudiantes, con el apoyo de los profesores, formulan propuestas de

mejora y forman escenarios mientras calculan su impacto.



@ Se presentan y discuten en el aula diferentes escenarios formulados por

cada equipo y se deciden las propuestas finales de acciones

@ Los estudiantes calculan el impacto total del escenario propuesto y

trabajan en plenaria para los resultados y la presentacién de informes.
@ Los estudiantes, apoyados por el profesor de ciencias y economia,
trabajan en la presentacion final del proyecto
Paso 5: Presentacidn y evaluacidon de resultados (2 horas)

@ Los estudiantes presentan sus resultados a los profesores u otros

compafieros y se lleva a cabo una evaluacion de la implementacién y de
los resultados del proyecto.

"En desarrollo Los elementos finales del marco

3. Objetivos y metodologias

Metas y objetivos de
aprendizaje

Resultados de
aprendizaje y resultados
esperados

Objetivos de aprendizaje del proyecto:
LG#1: Introducir a los estudiantes al concepto de turismo sostenible

LG#2: Presentar y familiarizar a los estudiantes con los métodos y enfoques para
medir y evaluar la sostenibilidad en el turismo

LG#3: Analizar la conexion entre la sostenibilidad y el desarrollo regional
LG#4: Familiarizar a los estudiantes con el uso y la evaluacion de los datos

LG#5: Profundizar en la interconexion entre los actores de una economia
regional involucrados en el sector turistico

Objetivos de aprendizaje

RA#1: Los estudiantes comprenderan el concepto de turismo sostenible y la
sostenibilidad del turismo

RA#2: Los estudiantes conocerdn los enfoques para evaluar y evaluar la
informacion sobre la sostenibilidad del turismo

RA#3: Los estudiantes sabran utilizar herramientas para medir la sostenibilidad
turistica

RA#4: Los estudiantes conceptualizaran formas de mejorar la sostenibilidad del
turismo a nivel regional

Después de completar el proyecto, los estudiantes deben:

Conocimiento

@ Conocer las principales dimensiones de la sostenibilidad turistica



Comprender las principales formas en que el turismo en una regién

puede ser sostenible

Mencionar los criterios para evaluar la sostenibilidad del turismo

Comprender la interrelacidn entre las actividades econdmicas

relacionadas con el turismo y la sostenibilidad

Habilidades

Localizar fuentes de informacion y extraer datos

Realizar calculos matematicos utilizando software de hojas de calculo

Realizar evaluaciones comparando datos

Utilizar herramientas y criterios para evaluar la sostenibilidad

Utilice software de presentacidn para crear presentaciones

Actitudes

Fomentar el interés por el turismo sostenible

Sensibilizar sobre el desarrollo sostenible de una regidn

Desarrollar una actitud mas respetuosa con el medio ambiente

Desarrollar interés por la economia real y la economia sostenible

Conocimientos previosy Conocimientos-habilidades previos:

requisitos previos

Uso bdsico de software de hojas de célculo para calculos

Calculos matematicos basicos

Uso basico de la suite de aplicaciones ofimaticas

Habilidades de comunicacidn y cooperacidn

Uso basico de Internet para la busqueda de informacién

Habilidades de trabajo en equipo

Prerrequisitos:

Laboratorio con acceso a internet



@ Plataformas de teleconferencia

@ Acceso a las aplicaciones de la suite ofimatica

@ Equipos de presentacion

Motivacion, Motivacion
Metodologia,
Estrategias, Andamios @ Preservacidn del medio ambiente

@ Desarrollo y progreso regional
@ Conexidén del proyecto con el mundo real de los alumnos

@® Emprendimiento

Metodologia

Enfoque basado en proyectos que implica la colaboracion entre profesores de
Ciencias, Matematicas, Informatica y Economia y la colaboracidn de grupos de
estudiantes que trabajan en pequeinos equipos de 4-5 estudiantes

Estrategias

Aprendizaje basado en proyectos
Trabajo auténomo

Trabajo en Equipo
Descubrimiento guiado

Lluvia de ideas

Construccion de escenarios

Simulaciones: construccion de modelos matematicos

Andamios
Orientacion y asesoramiento por parte del profesorado
Informacidn adicional de expertos

Apoyo durante el trabajo de laboratorio por parte de los profesores

4. Preparacion y medios



Preparacion,
configuracién del
espacio, consejos para
la resolucion de
problemas

Recursos, Herramientas,
Material, Accesorios,
Equipos

Preparacion

El profesor a cargo del proyecto es el profesor de ciencias, asistido por el
profesor de economia. Inicialmente, discute con los demas profesores los
objetivos del proyecto y las acciones a tomar para su implementacién. Ambos
profesores revisan inicialmente las fuentes basicas de informacién y los recursos
y herramientas que se utilizaran durante el proyecto y discuten con el profesor
de informatica y el profesor de matematicas sobre la informacion digital y los
calculos que se requeriran. Todos los profesores formulan un documento inicial
para la presentacién del concepto del proyecto a los alumnos. Todos los
profesores se preocupan de identificar lo que se necesitara para su parte de la
intervencién en términos de materiales, recursos e infraestructuras.

Los profesores de ciencias y economia hacen un contacto preliminar con los
actores externos involucrados en el proyecto para identificar su disponibilidad y
programar las reuniones y visitas. El profesor de informatica verifica la
disponibilidad del laboratorio de computacion y todas las aplicaciones y
plataformas necesarias.

El profesor de ciencias, junto con el profesor de economia, se encargan de toda
la documentacion y el papeleo necesario para la aprobacién de la visita in situ a
las unidades hoteleras y de las medidas de seguridad que se deben seguir
durante la visita.

Ambientacidn del espacio
La implementacién del proyecto requiere los siguientes ajustes:

Laboratorio de computacién con acceso a internet donde los estudiantes pueden
trabajar al menos en parejas en analisis de datos, software de presentacion y
software de hojas de célculo.

Aula, donde los alumnos pueden trabajar de forma colaborativa en pequenos
equipos de 4-5 alumnos. El aula debe estar equipada también con equipos de
presentacién (ordenador, proyector y aplicaciones ofimaticas) y disponer de una
conexidn a Internet para las reuniones en linea con los actores externos.

Solucién de problemas/consejos

Se debe tener especial cuidado con respecto a la excursion de los estudiantes
para obtener todos los permisos necesarios y garantizar la seguridad de los
estudiantes durante la visita a las unidades hoteleras.

Recursos y materiales educativos

Los profesores pueden utilizar los recursos mencionados en la seccién de
referencias, complementados con materiales adicionales desarrollados a medida
centrados en la sostenibilidad y el turismo.

Herramientas y equipos

La implementacion del proyecto requiere equipos y software basicos, a saber:



@ Laboratorio de informatica con acceso a internet
@® Aplicaciones ofimaticas (Word, Excel, PowerPoint)
@® Equipo de presentacion en el aula
@ Plataforma de teleconferencia
@ Auladonde se pueden realizar teleconferencias
Salud y seguridad Se deben tomar medidas para garantizar la salud y la seguridad de los
estudiantes durante la visita a las unidades hoteleras, el cddigo de conducta

durante la visita y la seguridad personal y de otras personas (piscinas,
magquinaria, electrodomésticos, espacio circundante, otras infraestructuras)

5. Implementacién

Actividades El proyecto se implementa extendiendo a 28 horas de estudio separadas en 14
instruccionales, blogues de lecciones/actividades de 2 horas de estudio cada uno. Las clases se
procedimientos, imparten una vez a la semana en el contexto de las actividades complementarias
reflexiones de la ensefanza secundaria. El profesor principal (Profesor 1 — T1 - Profesor de

Ciencias) y el profesor de economia (T4 — Profesor de Economia) participan en
todas las actividades y los demds profesores (Profesor 2 — T2 - Profesor de
Informatica), (Profesor 3 — T3 — Profesor de Matematicas), estan involucrados en
partes especificas del proyecto donde se ha programado su participacién.

Bloque de leccién 1

T1

25 minutos, presentacion del proyecto a los alumnos

-Motivacion de los estudiantes

-Presentacién de objetivos y concepto del proyecto

T1,T2,73,T4

25 minutos, presentacion de participacién al proyecto especialmente para T4
-Motivacion de los estudiantes

- Breve presentacién de las actividades que se pueden llevar a cabo durante el
proyecto

T1, T4
20 minutos, acuerdo del proceso de evaluacion

-Discusion con los estudiantes y acuerdo sobre los métodos de evaluacién del
proyecto y discusion sobre los resultados finales
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30 minutos, introduccion a la sostenibilidad

- Introduccién de los alumnos a los conceptos generales de la sostenibilidad
Bloque de leccién 2

T1, T4

25 minutos, presentacién de los conceptos relacionados con la sostenibilidad y el
desarrollo sostenible

T1, T4

25 minutos, introduccion al turismo sostenible
-Definiciones

-importancia

T1, T4

50 minutos, presentacién de las principales dimensiones del turismo sostenible y
coloquio con los estudiantes

Bloque de leccion 3
T1, T4

50 minutos, analisis del enfoque de ETIS para el turismo sostenible y el conjunto
de herramientas de ETIS

- Desarrollo del instrumento

- Dimensiones de la sostenibilidad

-criterios

T1,T2,7T3,T4

50 minutos, analisis de la caja de herramientas

- Discusién con los estudiantes y lluvia de ideas sobre las fuentes y formas de
obtener y analizar datos

- Decisién primaria sobre el manejo de la informaciéon durante el proyecto
- Formacién de equipos estudiantiles

Bloque de leccion 4

T1, T4

50 minutos, reunion con un representante de la Organizacion Nacional de
Turismo de Grecia

- Perfil turistico de la isla

- Visiones y acciones gubernamentales hacia el turismo sostenible
- Acciones para la sostenibilidad tomadas que incluyen Rodas

- Datos que se pueden aportar para el proyecto

50 minutos, reunidn con el representante de la Cdmara de Comercio e Industria
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- Visiones sobre turismo sostenible de la organizacion

- Actividades econdmicas relacionadas con el turismo

- Volumen e interrelacién de las actividades

- Implicaciones sobre el empleo y el desarrollo regional

- Acciones para la sostenibilidad emprendidas por otras empresas comerciales
- Datos que deben facilitarse para el proyecto

Bloque de leccién 5

T1, T4

50 minutos, reunidn con el representante de la Asociacién Dodecanesa para el
Desarrollo y el Progreso

- Visiones sobre turismo sostenible de la organizacion
- Datos turisticos de la encuesta sobre turismo que realiza la organizacion
- Realizacién de actividades para el turismo sostenible

50 minutos, Reunidn con representantes del Ayuntamiento de Rodas
(Departamento de Reciclaje y Gestidn de Residuos, Departamento de Medio
Ambiente y Departamento de Turismo)

- Visiones sobre el turismo sostenible del municipio

- Impacto ambiental del turismo

- Problemas relacionados con su trabajo

- Datos sobre residuos y gestidn de residuos para el proyecto
- Acciones emprendidas por el municipio

- Datos medioambientales necesarios para el proyecto
Bloque de leccion 6

T1, T4

50 minutos, reunidn con el presidente de la Asociacién de Propietarios de
Hoteles de Rodas

- Opiniones de la Asociacidn sobre el turismo sostenible

- Acciones emprendidas por los miembros

- Problemas a los que se enfrentan las unidades hoteleras
- Datos necesarios para el proyecto

T1, T4

30 minutos, resumen de la informacion de las reuniones

20 minutos, preparacion del informe de las reuniones (opiniones, acciones,
datos esperados)

Bloque de leccion 7
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T1,T4

50 minutos, los profesores apoyan a los estudiantes que trabajan en pequeios
equipos para resumir e informar sobre las reuniones con los actores externos

- Informe sobre opiniones, politicas y acciones en relacién con la
dimension econémica del turismo sostenible

- Informe sobre opiniones, politicas y acciones en relacién con la
dimension social del turismo sostenible

- Informe sobre opiniones, politicas y acciones en relacién con la
dimension ambiental del turismo sostenible

T1,T2,T3, T4
30 minutos, discusion de informes

- Cada equipo presenta su informe a los profesores y a los otros equipos y
discute los hallazgos

20 minutos, elaboracién del informe conjunto

- Los estudiantes trabajan con el apoyo de los profesores para formular el
formato del informe final conjunto del proyecto.

Bloque de leccion 8
T1,T4,T3
50 minutos, formulacién del modelo de medicién

-Los estudiantes, con el apoyo de los profesores, trabajan en equipo para decidir
el modelo de sostenibilidad y los criterios que utilizaran para la evaluacion de la
sostenibilidad turistica basdandose en el kit de herramientas ETIS y los datos que
se pueden encontrar en linea y los datos discutidos con los actores externos

T1,T2,T3, T4
50 minutos, decisidon del modelo y formulacién de herramientas de calculo

-Los estudiantes trabajan en equipos y deciden el modelo final y el desarrollo de
la hoja de célculo que se utilizard para el andlisis de datos, con el apoyo del
profesor de matematicas e informatica

-La hoja de célculo se prueba y se explica a todos los estudiantes
Bloque de leccion 9

T1,7T2,73, T4

50 minutos, recopilaciéon y manejo de datos de fuentes en linea

-Los estudiantes, junto con los profesores de informatica, ciencias y economia,
trabajan en la recopilacion de datos de las bases de datos en linea.

-Cuando es necesario, los indices se calculan y luego se registran en la hoja de
calculo

T1,T2,T3, T4

50 minutos, recogida de datos y manejo de los datos enviados desde las
organizaciones
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-Los estudiantes trabajan en equipo con el apoyo de sus profesores en la
identificacidon de los datos necesarios de los conjuntos de datos enviados y en el
calculo de los indices necesarios.

Bloque lectivo 10
T1,T2,T3, T4
50 minutos, evaluacion de sostenibilidad

-Los estudiantes trabajan con el apoyo de sus profesores en la evaluacién de la
sostenibilidad en su conjunto para Rodas en términos de cada dimension,
individualmente y en su conjunto, y evaltan los resultados

50 minutos, evaluacion de sostenibilidad

-Los estudiantes trabajan con el apoyo de sus profesores en la comparacién de
sus hallazgos con los hallazgos de otro destino turistico o isla.

Bloque de leccion 11
T1,T2,T3, T4
50 minutos, formulacién de la propuesta

-Los estudiantes discuten entre ellos y con los profesores los resultados de su
evaluacion y hacen una lluvia de ideas sobre diferentes propuestas que podrian
mejorar la sostenibilidad del turismo.

T1,T2,T3, T4
20 minutos, discusion de propuestas alternativas

-Los estudiantes discuten con sus profesores las diferentes soluciones
propuestas.

30 minutos, evaluacion de escenarios

- Los estudiantes reevallan la sostenibilidad a partir de las propuestas que han
hecho

- Los estudiantes discuten entre ellos y con los profesores el resultado de las
soluciones alternativas.

Bloque lectivo 12
T1,T2,73,T4
50 minutos, cdlculo de resultados

-Los alumnos con el apoyo de sus profesores calculan los resultados del modelo
final para la sostenibilidad del turismo

T1,T2,T3, T4

30 minutos, finalizacién de resultados

- Los estudiantes finalizan los resultados que se presentaran
20 minutos, presentacion del proyecto

- Los estudiantes discuten con sus profesores y entre ellos para decidir el
conjunto de resultados que se incluirdn en la presentacién del proyecto.
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Valoracion - Evaluacion

Presentacion - Informes
- Compartir

Extensiones - Otra
informacion

Bloque lectivo 13
T1,T2,7T3,T4
50 minutos de validacién de resultados y formato de presentacion

- Todos los profesores trabajan junto con los estudiantes en la validacion de los
resultados obtenidos, realizan pequefios ajustes si es necesario y discuten y
deciden el formato de la presentacion final.

T1,T2,73,T4
50 minutos, presentacion del proyecto

-Los estudiantes trabajan en equipos y luego en sesidn plenaria en la
preparacion de la presentacién final

Bloque lectivo 14
T1, T4

30 minutos de finalizacién de los resultados del proyecto y presentacion y
preparacion del equipo

60 minutos de presentacion de resultados y evaluacion final de los estudiantes y
del proyecto y discusién.

La evaluacién del proyecto y de sus resultados se realiza principalmente en dos
contextos diferentes.

a) Se valora el nivel de participacion, implicacion y aportacion de cada alumno.
Esta evaluacion se basa en la observacidn directa por parte de los docentes
donde se puede utilizar una rubrica o un diario de observaciones

b) Se evalua el resultado final a juzgar por la presentacién y los argumentos con
los que sustentaron sus decisiones y su resultado final. En la evaluacion
participan todos los docentes que estuvieron involucrados.

Los resultados finales esperados del proyecto son los siguientes:

1. Uninforme en formato Word de los analisis realizados por los
estudiantes

2. Presentacién de las propuestas de turismo sostenible en Rodas
formuladas por los equipos de alumnos

3. Unresumen final de los resultados del proyecto y las acciones
propuestas formuladas por toda la clase

El proyecto puede extenderse y generalizarse para abordar el turismo sostenible
regional en diferentes regiones.

Los resultados y la metodologia seguida pueden ser explotados en diferentes
actividades econdmicas en el contexto de otro proyecto.
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Recursos para el desarrollo de la Plantilla de Plan de Aprendizaje y Creatividad de

STEAME ACADEMY
En el caso del aprendizaje a través de la actividad basada en proyectos

STEAME ACADEMY Prototipo/Guia para el Aprendizaje y la Creatividad
Formulacion del Plan de Accién

Principales pasos en el enfoque de aprendizaje de STEAME:

ETAPA I: Preparacion por parte de uno o mas profesores

1. Formulacidn de reflexiones iniciales sobre los sectores/areas tematicas que se van a abarcar

2. Involucrarse en el mundo del medio ambiente / trabajo / empresa / padres / sociedad / medio
ambiente / ética

3. Grupo de edad objetivo de los estudiantes - Asociacidon con el curriculo oficial - Establecimiento de
metas y objetivos

4. Organizacion de las tareas de las partes involucradas - Designacién de Coordinador - Lugares de
trabajo, etc.

ETAPA II: Formulacion del Plan de Accién (Pasos 1-18)

Preparacion (por parte de los profesores)

1. Relacién con el Mundo Real — Reflexion
2. Incentivo — Motivacién
3. Formulacion de un problema (posiblemente en etapas o fases) que resulte de lo anterior

Desarrollo (por parte de los estudiantes) — Orientacion y Evaluacién (en 9-11, por los profesores)

4. Creacion de antecedentes - Buscar / Recopilar informacion

5. Simplifique el problema: configure el problema con un nimero limitado de requisitos

6. Fabricacion de casos - Disefio - identificacion de materiales para la construccién / desarrollo /
creacion

7. Construccién - Flujo de trabajo - Implementacidn de proyectos

Observacidn-Experimentacién - Conclusiones Iniciales

9. Documentacion - Busqueda de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas con el tema en
estudio - Explicacion basada en Teorias Existentes y/o Resultados Empiricos

10. Recopilacion de resultados / informacién basada en los puntos 7, 8, 9

11. Primera presentacién grupal de los estudiantes

o0

Configuracion y resultados (por parte de los estudiantes) — Orientacion y evaluacion (por parte de

los profesores)

12. Configurar modelos STEAME para describir/representar/ilustrar los resultados
13. Estudiar los resultados en 9 y sacar conclusiones, utilizando 12
14. Aplicaciones en la vida cotidiana - Sugerencias para desarrollar 9 (Emprendimiento - Dias SIL)

Revision (por parte de los profesores)

15. Revisar el problema y revisarlo en condiciones mas exigentes

16



Finalizacion del proyecto (por parte de los estudiantes) — Orientacion y evaluacidn (por parte de

los profesores)

16. Repita los pasos 5 a 11 con requisitos adicionales o nuevos tal como se formularon en 15
17. Investigacidn - Estudios de caso - Expansion - Nuevas teorias - Prueba de nuevas conclusiones
18. Presentacién de Conclusiones - Tacticas de Comunicacion.

ETAPA lll: STEAME ACADEMY Acciones y Cooperacion en Proyectos Creativos
para estudiantes de la escuela

Titulo del Proyecto: Eco-Innovacidn: Disefio de un Producto Sostenible utilizando Chat GPT
Breve descripcion/esbozo de los arreglos organizacionales/responsabilidades para la accion

ETAP | Actividades/ Actividades / Actividades / Pasos | Actividades / Actividades /
A Pasos Pasos Pasos Pasos
Profesor 2 (T2)
Profesor 1(T1) Por los estudiantes . Profesor 3 (T3) Profesor 4 (T3)
Cooperacion con
Cooperacion con | Grupo de edad: 12- | otros profesoresy Cooperacion con | Cooperacion con
otros profesoresy | 15 afios orientacion del otros profesores | otros profesoresy
orientacion del alumnado y orientacién del | orientacién del
alumnado alumnado alumnado
Un Preparacién de - Cooperacién en la Cooperacion en la | Cooperacion en la
los pasos 1,2,3 etapa 3 etapa 3 etapa 3
B Orientaciénenel | 4,5,6,7,8,9,10 Guia de soporte en | Guia de soporte Guia de soporte
paso 9 el paso 9 enelpaso9 en el paso 9
C Evaluacion 11 Evaluacion creativa | Evaluacion Evaluacion
creativa creativa creativa
D Orientacion 12 Orientacién Orientacién Orientacion
E Orientacién 13 (9+12) Orientacién Orientacién Orientacion
F Organizacion (SIL) | 14 Organizacién (SIL) Organizacién (SIL) | Organizacién (SIL)
STEAME en la Reunién con STEAME en lavida | STEAME en la STEAME en la
vida representantes + vida vida
visita a una planta
de fabricacion
G Preparacion de la Cooperacién en la Cooperacion en la | Cooperacion en la
etapa 15 etapa 15 etapa 15 etapa 15
H Orientacion 16 (repeticién 5-11) | Orientacién de Orientacién de Orientacion de
soporte soporte soporte
Yo Orientacion 17 Orientacién de Orientacion de Orientacion de
soporte soporte soporte
K Evaluacion 18 Evaluacion creativa | Evaluacion Evaluacion
creativa creativa creativa
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