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STEAME ACADEMY

PLANUL DE INVATARE SI CREATIVITATE (PLANUL L&C) - NIVELUL 2: PROFESORI

ACTIVI: Vremea in orasul meu

1. Prezentare generala

Titlu

intrebare sau tema
pentru provocarea
curiozitatii

Varste, clase,...

Durata, calendar,
activitati

Alinierea la ariile
curriculare

Colaboratori, parteneri

Rezumat

Vremea in orasul meu

Cum este vremea in orasul tdu?

Cum crezi cd va fi vremea luna viitoare?

Crezi cd vremea este la fel si in alt oras?

Crezi cd vremea este semnificativ diferitd in acel oras fatd de al tdu?
Care este legdtura dintre vreme si clima?

12-15 ani Clasele 7° -8° (Gymnasium)

8 ore 8 ore 8 ore

Temperaturd, lumind, vreme, clima, interogari web, calcule, algebra,
prelucrarea datelor

Serviciul Meteorologic National Elen, Biroul Local al Serviciului de Protectie
Civila, agent local al Serviciului Meteorologic National

In contextul acestei interventii, elevii sunt mai intdi introdusi de cdtre profesorul
de stiinte in principalii factori ai vremii dintr-o regiune (temperatura, numdrul
de ore de soare pe zi, cascada, intensitatea vantului, umiditatea etc.). Apoi,
Impreund cu profesorii colaboratori, discutd proiectul propus si convin asupra
modalitdtilor de implementare a acestuia. In etapa urmdtoare, acestia viziteazd
statia meteo locald pentru a se intdlni cu agentul NMS impreund cu profesorii
de stiinte si informaticd, pentru a afla despre mdsurarea fenomenelor
meteorologice si diferitele tipuri de date pe care Serviciul HNM le colecteazd
despre vreme si modalitdtile de localizare si achizitie a acestora. In faza
urmdtoare, elevii se intdlnesc cu un reprezentant al birourilor centrale ale
HNMS si al Biroului Local al Serviciului de Protectie Civild pentru a afla despre
fluxul de date meteorologice si interpretarea si stocarea acestora din contextul
Protectiei Civile si, impreund cu cei 3 profesori, discutd si convin asupra datelor
care vor fi trimise din baza de date a Serviciului de Protectie Civild. Ulterior, ei
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lucreazd cu profesorul de matematicd si profesorul de informaticd, pe baza
datelor esantion primite si a datelor din baza de date online de pe site-ul
Serviciului HNMS, cu privire la modalitdtile de colectare a setului complet de
date (baza de date a interogadrii serviciului HNMS si a datelor trimise de la biroul
de Protectie Civild, transformare si stocare) si la calculele matematice care vor fi
efectuate. Apoi, elevii lucreaza la calculele de date si la modelarea vremii din
orasul lor si din celdlalt oras selectat. Ulterior, impreund cu profesorul de stiinte,
discutd rezultatele si formuleazd deductiile si modelul finale. Apoi, lucreazd cu
profesorii de informaticd si stiinte la prezentdrile finale. Proiectul se finalizeazd
cu prezentdrile constatdrilor celor doud echipe.

Referinte http://emy.gr/emy/en

https://poseidon.hcmr.gr/

http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology_city

http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology_month

https://civilprotection.gov.gr/

https://civilprotection.gov.gr/polymesa

2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY *

Cooperarea dintre Profesor 1 : Profesor de stiinte - El/ea introduce si prezintd conceptele teoretice

profesori despre vreme si climd. De asemenea, organizeazd vizitele elevilor si intdlnirile cu
actorii externi si coordoneazd actiunile celorlalti profesori pe parcursul
desfdsurdrii proiectului.

Profesor 2: Profesor de matematicd — El/ea ii indrumd, in colaborare cu ceilalti
doi profesori, pe elevi pe parcursul tuturor calculelor necesare si, de asemenea,
se coordoneazd cu profesorul de informaticd in ceea ce priveste vizualizarea si
prezentarea rezultatelor analizelor.

Profesor 3: Profesor IT — El/Ea ii ajutd si ii sprijind pe elevi in utilizarea aplicatiei
de calcul tabelar, a aplicatiilor de prezentare si in accesarea bazelor de date
online necesare proiectului. De asemenea, colaboreazéd cu agentul Serviciului CP
pentru achizitionarea datelor meteo necesare in contextul proiectului.

STEAME in viata de zicu  Conectarea vremii cu siguranta civild, intdlnire cu meteorologi, reprezentanti ai
zi. Organizare HNMS, vizitd la statia meteo

Plan de actiune Conform formuldrii Planului de actiune al Academiei STEAME
ETAPA I: Pregdtire {Etapele 1-3}
ETAPA II: Formularea Planului de Actiune {Pasii 1-18}

ETAPA IlI: Actiuni si Cooperare in Proiecte Creative pentru elevi {Tabel}



"elementele finale ale cadrului sunt in curs de dezvoltare

3. Obiective si metodologii

Scopuri si obiective de Scopurile invatarii
fnvatare L L . .
Principalele obiective ale proiectului:
- Intelegerea mai bund a parametrilor care definesc vremea intr-o regiune

- Dezvoltarea unei intelegeri de bazd a diferentelor dintre climd si vreme

- Sd inteleagd mai bine interrelatiile dintre diferite fenomene meteorologice

Obiective de invatare
Cunostinte
- Intelegerea parametrilor care definesc vremea intr-o regiune
- Dezvoltarea unei intelegeri de bazd a diferentelor dintre climé si vreme
- Stiti cum sd obtineti date meteorologice
- Intelegerea mai bund a sistemului de monitorizare a vremii
- Dezvoltarea unei mai bune intelegeri a climei si microclimatului
- Cunoasterea metodelor de analizd matematicd (medie, interval, mod)
Abilitati
- utilizarea programelor de calcul tabelar si de prezentare
- efectueazd calcule matematice
- efectuarea de interogdri online la baza de date
- manipularea parametrilor din parametrii meteorologici
- sd lucreze mai bine in echipd
Atitudini
- dezvoltarea interesului pentru fenomenele meteorologice
- cresterea gradului de constientizare cu privire la climd si schimbdrile climatice
- apreciazd munca in echipd si colaborarea
Rezultatele Tnvatarii si Rezultate ale invatarii
rezultatele asteptate L . ) . .
Dupd finalizarea proiectului, elevii ar trebui:
Cunostinte
- Intelegerea parametrilor meteorologici de bazd
- Cunoasteti informatiile de bazd despre monitorizarea vremii

- identificati diferentele regionale ale vremii



Cunostinte anterioare si
conditii prealabile

Motivatie, metodologie,
strategii, platforme

Abilitati

- Cdutare de date in baze de date online

- Gasiti informatii online

- Efectuati calcule matematice (medie, interval, mod)

- O mai bund utilizare a programelor de calcul tabelar si de prezentare
- Demonstrati abilitdti mai bune de comunicare si prezentare
Atitudini

- dezvoltarea interesului pentru vreme

- dezvoltarea interesului pentru schimbarile climatice si conservarea mediului

Rezultate asteptate

Prezentdri care contin date meteorologice si concluzii

Foi de calcul cu date

Prezentarea orald si vizuald a rezumatului rezultatelor
Dezvoltarea unui model de bazd despre vremea dintr-o regiune
Cunostinte anterioare - abilitati:

Calcule matematice de bazd

Utilizarea de bazd a suitei de aplicatii office (Microsoft Office, Libre Office sau
echivalent)

Lucrul in echipe

Abilitati de comunicare si cooperare

Cerinte preliminare:

Laborator cu acces la internet

Suitd Office (prezentdiri, foi de calcul)

Platforma de teleconferintd

Echipament de prezentare (proiector/ecran de prezentare)
Aranjamente pentru excursie (permisiuni, aranjamente de calatorie)
Motivatie

Discursul despre vreme si schimbdrile climatice

Rezultatele proiectului care pot fi aplicate in context local

Contact cu experti in domeniu

Excursie la statia meteo



4. Pregatire si mijloace

Metodologie

Abordare bazatd pe proiecte care presupune colaborarea dintre profesorii de
stiinte, matematicd si informaticd si munca in echipd a elevilor in cadrul
proiectului meteo locald.

Strategii

Invdtare bazatd pe proiecte.
Lucrati in echipe mici.
Descoperire ghidata
Gdndire sistemicd

Muncd autonomad

Schele/Platforme suport

Indrumare si consultantd

Surse suplimentare de informatii

Acces si asistentd la laboratorul de informaticd

Dezvoltarea colaborativd a produselor si a metodelor de evaluare

Informatii de la experti in meteorologie

Pregatire, setare spatiu,
sfaturi pentru depdsirea
dificultatilor

Profesorul de stiinte este profesorul principal in acest proiect.

Profesorul de stiinte discutd cu profesorii de matematicd si informaticd
obiectivele si conceptul proiectului, precum si etapele de implementare. Initial,
el/ea acceseazd sursele de informatii si, impreund cu ceilalti profesori, stabileste
intervalul de timp al interventiei lor. In colaborare cu ceilalti doi profesori, el/ea
pregdteste o primd schitd a activitdtilor si a pasilor care trebuie parcursi, ia
legdtura cu reprezentantii serviciilor externe care vor fi implicate in proiect si
verificd disponibilitatea infrastructurilor.

Toti profesorii au acces preliminar la informatii si sursele de date pentru a le
confirma disponibilitatea si adecvarea la scop.

Toti profesorii pregdtesc impreund o schitd a proiectului care urmeazd sd fie
intreprins si discutd si convin cu elevii asupra implementdrii si evaludrii
proiectului.

Apoi, profesorul de stiinte face pregdtirile pentru excursia elevilor la statia meteo
locald, impreund cu ceilalti profesori verifica din nou dacéd configuratiile clasei si
ale laboratorului de informaticd sunt in conformitate cu nevoile si activitdtile
proiectului, completeazd documentatia necesard in contextul proiectului si
pregdteste o scurtd prezentare a proiectului pentru elevi, contindnd informatii
initiale despre subiect.



Resurse, materiale,
atasamente,
echipamente

Sdandtate si siguranta

5. Implementare

Un factor important de luat in considerare in timpul pregdtirii este programarea
vizitei pe teren si a intdlInirilor cu participantii externi din celelalte servicii.

Implementarea proiectului are loc in sala de clasd, in laboratorul de informaticd,
care trebuie sa dispund de echipamentul necesar si include si o excursie in teren.

Sala de clasa

Este necesar un calculator cu acces la internet, aplicatii de birou si aplicatii de
teleconferintd, precum si echipamente de prezentare pentru noile concepte,
prezentarea lucrdrilor elevilor si comunicarea cu actorii externi.

Laborator de informatica

In laborator, elevii vor lucra in echipe pentru accesarea resurselor online si
pentru colectarea, analiza si prezentarea datelor. Prin urmare, sunt necesare
computere cu acces la internet si aplicatii de birou instalate.

Excursie
Elevii ar trebui sd fie informati cu privire la codul de conduitd in timpul excursiei.
Trebuie obtinutd o autorizatie speciald de la conducerea scolii.

Trebuie fdcute aranjamente pentru transportul elevilor.

Resurse si materiale educationale

Pe ldngd prezentdrile profesorilor, resursele si materialele de invdtare
suplimentare includ hdrti fizice si hdrti online (Google Maps/Earth).

Videoclipuri:

@ https://www.youtube.com/watch?v=XxELVix36tl

@ https://www.youtube.com/watch?v=nNmWAo00kDGk

@ https://www.youtube.com/watch?v=0geUS_j3gis

O atentie deosebitd trebuie acordatd sdndtdtii si sigurantei elevilor in timpul
excursiei la statia meteo locald.

Activitati educative,
proceduri, reflectie

Acest plan este elaborat pornind de la premisa cd se extinde la 6 ore de studiu,

bazate pe o lectie de 45 de minute. Cursurile au loc o datd pe sGptadmand in
contextul activitdtilor suplimentare din scoala primard. Profesorul titular



(Profesorul de Stiinte - T1) este implicat in toate lectiile, in timp ce profesorul de
matematicd (T2) si profesorul de informaticd participd la definirea etapei
proiectului si la implementarea acestuia, in urma organizdrii si programdrii
acestuia.

Lectia 1

T1

Prezentarea proiectului cdtre elevi timp de 15 minute si stimularea motivatiei
T1, 72, T3

Prezentare de 10 minute a colabordrii

T1, 72, T3

20 de minute definirea proiectului si acordul evaludrii cu elevii

Lectia 2

T1

Prezentare de 25 de minute despre vreme si parametrii meteorologici de bazd
Discutie si concluzie de 10 minute despre interactiunea parametrilor

10 minute de team building si alegerea orasului

Lectia 3
T1, T3

30 de minute de cdutare online a informatiilor si datelor meteo si familiarizare cu
utilizarea bazei de date a achizitiei serviciului HNM

71,72, T3

Indrumare de 15 minute privind urmdtorii pasi

Lectia 4

T1 cu excursia elevilor la statia meteo locald si intdlnirea cu reprezentantul

Lectia 5
T1, 72, T3
Discutie de 10 minute despre experienta excursiei pe teren

35 de minute de examinare preliminard a datelor meteorologice care urmeazd sa
fie analizate



Lectia 6
T1, 72, T3
35 de minute de lucru in echipd pentru analiza datelor meteorologice

Discutie de 10 minute despre rezultatele primare

Lectia 7

T1

15 minute de lucru la modelarea sistemului meteorologic

Discutie ghidatd de 10 minute intre echipe pe marginea constatdrilor

20 de minute de lucru pentru prezentarea rezultatelor

Lectia 8

T1, 72, T3

15 minute pentru finalizarea prezentdrilor

Prezentarea rezultatelor finale ale fiecdrei echipe, timp de 20 de minute

10 minute de incheiere a proiectului si evaluare

Evaluare Evaluarea se bazeazd pe produsul final al elevilor si este realizatd de cdtre cei 3
profesori si elevii din cealaltd echipd, pe baza criteriilor convenite.

Prezentare - Raportare — Rezultatul final al proiectului este prezentat celor 3 profesori si elevilor din
Impértésirea cealaltd echipd. Pot fi prezenti si alti participanti, cum ar fi elevi din altd clasd.
rezultatelor

Extensii - Alte informatii  Rezultatele pot fi prezentate elevilor din alte clase

Proiectul poate fi extins la analiza microclimatului



Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY
Tn cazul Invatarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru elaborarea planului de invatare si creativitate
Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invdtare STEAME:

ETAPA |: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori

1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza sa fie abordata

2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri/ parinti / societate / mediu
Tnconjurator / chestiuni de etica

3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu
programa scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor

4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea reald, Reflectie
2. Stimulare. Motivare
3. Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus

Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

4. Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte

6. Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/
creare

7. Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor

Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

9. Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.
Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8, 9

11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

b

00

Configurarea si prezentarea rezultatelor (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (din partea

profesorilor)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele

13. Studierea rezultatelor dobtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul
12

14. Aplicatii n viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile
STEAME)

Revizuire (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia Tn conditii mai solicitant



Finalizarea proiectului (de cdtre elevi) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii 5 - 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum au fost formulate la punctul 15

17. Investigare. Studii de caz. Extindere. Formularea unor ipoteze noi.Testarea noilor concluzii
18. Prezentarea concluziilor. Aplicarea unor tehnici de comunicare distincte.

ETAPA lll: ACADEMIA STEAME. Actiuni si cooperare in cadrul proiectelor
creative pentru elevi

Titlul proiectului:

Scurta descriere/prezentare schematizatd a mecanismelor de lucru/responsabilitatilor pentru desfasurarea

actiunii
ETAPE | Activitati/Etape Activitati/Etape Activitati/Etape
Profesor 1 (P1) Actiuni ale elevilor Profesor 2 (P2)
Cooperare cu P2 Grupa devarsta: Cooperare cu P1 si
si ghidarea elevilor ghidarea elevilor
A Pregatirea etapelor nr. 1,2,3 Cooperare in cadrul etapei nr. 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijin si asistenta n cadrul
9 etapeinr. 9
C Evaluare creativa 11 Evaluare creativa
D Ghidare 12 Ghidare
E Ghidare 13 (9+12) Ghidare
F Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME
ntalnire cu reprezentantii
mediului de afaceri
G Pregatirea etapei 15 Cooperare la pasul 15
H Ghidare 16 (repetarea etapelor 5-11) | Ghid de sprijin
I Ghidaree 17 Ghid de sprijin
K Evaluare creativa 18 Evaluare creativa
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