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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1

STUDENCI NAUCZYCIELE: "CZTERY CENTRA TROJKATA | LINIA EULERA"

Ent

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspottworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

Cztery Srodki tréjkatow i linia Eulera

Cztery godne uwagi Srodki trojkata: Incenter, Barycenter, Circumcenter i
Ortocenter. Poznaj jego wtasciwosci za pomocg GeoGebra i Milage Learn + APP

12-15 7 do 9 klasa

Osiem 60-minutowych Liczba dziatan

lekcji

16 godzin nauki

Poprzez to dziatanie zamierzamy pogtebi¢ wiedze na temat wtasnosci
znaczacych centréw tréjkata: Incenter, Barycenter, Circumcenter i Ortocenter.
Punkty te znane s3 juz od starozytnej Grecji, ale wiele z ich wiasciwosci jest
zaskakujacych i mato znanych.

Studenci-nauczyciele powinni zapoznad sie z definicjami wyzej wymienionych
godnych uwagi osrodkéw oraz samouczkami dotyczgcymi korzystania z APP,
Milage, Learn + i Geogebra.

Wiedza o znanych osrodkach jest weryfikowana za pomoca zadan zawartych w
aplikacji Milage.

Nauczyciele przeprowadza réwniez niektére ¢wiczenia, a ich wyniki zostang
potwierdzone za pomocg Geogebry.

https://faculty.evansville.edu/ck6/encyclopedia/ETC.html




2. Ramy AKADEMI] STEAME*

Wspodtpraca nauczycieli  Nauczyciele powinni wspdlnie badaé wtasciwosci godnych uwagi srodkéw
tréjkata.

Nalezy réwniez omowic pojecie srodka ciezkosci i jego znaczenie w inzynierii.

Organizacja STEAME w Zapewnienie nauczycielom narzedzi do zgtebiania zastosowan elementarnej

Zyciu (SiL) geometrii w inzynierii i architekturze.
Formutowanie planu ETAP I: Przygotowanie czesci 1i 2,
dziatania

ETAP II: Sformutowanie planu dziatania: Czes¢ 3,

ETAP llI: Koricowa praca indywidualna: Czes¢ 4.

3. Metodologia

Cele i zadania nauczania Wiedza

- Definicja i gtéwne wtasciwosci Incenter, Barycentre, Circumcenter i
Orthocentre.

- Linia Eulera
- Pozostate srodki tréjkata.

Umiejetnosci

Zbuduj incenter, barycenter, circumcenter in ortocenter.

Wydedukuj niektdre z jego wtasciwosci.
- Znajdowanie srodka ciezkosci tréjkata.

- Zbuduj linie Eulera

Skorzystaj z Encyklopedii Srodkéw Tréjkatéw Clarka Kimberlinga.

Postaw

Docen rzeczywiste implikacje geometrii.

Efektywnie wspdtpracuj w ramach dziatan grupowych, dzielgc sie
pomystami i wnioskami.

Rozpoznaj warto$¢ wiedzy interdyscyplinarnej, integrujgcej matematyke,
inzynierie i technologie w zrozumieniu witasciwosci geometrycznych.

Efekty uczenia sie i 1. Przejrzyj wiedze na temat niektdrych podstawowych zagadnien z
oczekiwane rezultaty geometrii.
2. 0Odkryj inne godne uwagi punkty zwigzane z tréjkatami.



3. Wyrdznij relacje wspodtliniowosci i proporcjonalnosci.
4. Zapewnienie narzedzi do badania zastosowan geometrii elementarnej w
inzynierii i architekturze.
Weczesniejsza wiedza i Praktykanci muszg opanowad:
wymagania wstepne . . . . . . s .
- Pojecia dwusiecznej, dwusiecznej prostopadtej, wysokosci i mediany
tréjkata.
- Pojecie incentrum, barycentrum, okotowcentrum i ortocentrum.
- Definicja obwodu wpisanego i definicja obwodu opisanego.
Motywacja, Metodologia nauczania w tym planie lekcji obejmuje potgczenie filméw
Metodologia, Strategie,  instruktazowych, dyskusji, zaje¢ praktycznych i pracy w grupach, aby zapewni¢
Rusztowania gtebsze zrozumienie wtasciwosci geometrycznych tréjkatow.
1. Filmy instruktazowe: Filmy instruktazowe bedg wyswietlane na temat
godnych uwagi sSrodkéw trdjkata, korzystania z aplikacji Milage Learn + i
oprogramowania Geogebra.
2. Zajecia praktyczne: Rozwigzywanie arkuszy roboczych w aplikacji Milage
Learn +.
3. Praca grupowa: Cwiczenie zespotowe, w ramach ktérego nauczyciele
zagladajg do Encyklopedii Clarka Kimberlinga, znajdujg inne centra w
tréjkacie i badajg jego gtéwne witasciwosci.
4. Prezentacje: Kulminacyjne prezentacje grupowe sg dla uczniéw okazjg
do zaprezentowania swojego zrozumienia geometrii trojkatow i
przedstawienia swoich ustalen réwiesnikom.
5. Refleksja i dyskusja: Podczas sesji przewidziane sg chwile na refleksje i

otwarte dyskusje, aby zacheci¢ do krytycznego myslenia, co pozwala
uczniom utrwali¢ nauke i podzieli¢ sie perspektywami.

To mieszane podejscie faczy koncepcje teoretyczne z praktycznymi
zastosowaniami, wspierajgc angazujace i wszechstronne doswiadczenie

edukacyjne dla studentéw nauczycieli.

4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Procedury przygotowawcze

ustawienie przestrzeni, ]

wskazowki dotyczqgce Spacje

rozwiqzywania i przygotowanie materiatu

problemow
Ustawienie w klasie, aktywnosc na swiezym powietrzu, pracownia
komputerowa, srodowisko hybrydowe itp.

Zasoby, narzedzia, Zrédta instruktazowe i materiaty cyfrowe wraz z powigzanymi odniesieniami

materiaty, zatgczniki, potrzebnymi do realizacji planu nauczania

sprzet



Zdrowie i Nie ma zadnych szczegdlnych srodkdw bezpieczenstwa wymaganych w tym
bezpieczeristwo planie akredytywy.

Zajecia instruktazowe, Czesc 1 — Przygotowanie

procedury, refleksje . Lo ., .. .
Nauczyciele ogladajg film o czterech godnych uwagi srodkach tréjkata i

zapoznajg sie z samouczkami dotyczgcymi korzystania z Milage Learn + i
Geogebra.

Czes$c 2
nauczyciel rozwigzuje arkusz roboczy wstawiony do aplikacji MILAGE.

Celem tego arkusza jest analityczne zweryfikowanie niektérych wtasciwosci
tych 4 godnych uwagi osrodkow.

Czes$c 3
Nauczyciele muszg zbudowac 4 znaczace centra w Geogebrze.

Muszg potwierdzi¢, ze 3 z tych srodkéw: Barycentre, Circumcenter i
Ortocentre sg wspotliniowe (linia Eulera).

Nauczyciele powinni zapozna¢ sie z koncepcja srodka ciezkosci.

Nauczyciele muszg réwniez sprawdzi¢, czy odlegtos¢ od barycentrum do
ortocentrum jest dwukrotnie wieksza niz odlegto$¢ miedzy barycentrum a
okregiem. Nalezy zauwazy¢, ze srodek nalezy do linii Eulera tylko wtedy, gdy
tréjkat jest réwnoramienny.

Czes$c¢ 4 - Koncowa praca w grupach

Nauczyciele szukajg w Encyklopedii Clarka Kimberlinga innych srodkow
tréjkata i pokrewnych linii.

Uczniowie-nauczyciele muszg utworzy¢ plik Geogebra z zbadanymi
wiasciwosciami.

Ocena - Ewaluacja Procesy oceniania i oceniania ksztattujgcego oraz rubryki mierzgce zdolnos¢
ucznia do wykonywania tego, co zostato opisane w celach

Prezentacja - Dokumenty, wyniki, artefakty, produkty wytworzone przez uczniow z
Raportowanie - odniesieniami, linkami internetowymi itp., do udostepnienia mediom
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje






Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:

Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie

SCEN | Dziatania/Kroki

A
Nauczyciel 1 (T1)

Wspodtpraca z T2

i poradnictwo dla studentéw

Dziatania/Kroki
przez studentéow

Grupa wiekowa:

Dziatania/Kroki
Nauczyciel 2 (T2)
Wspotpracaz Tl

Poradnictwo dla studentow

przedstawicielami biznesu

A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
I Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu

G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15

H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej

I Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej

K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




