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PLAN UtATWIANIA NAUCZANIA, NAUCZANIA | KREATYWNOSCI (PLAN L&C) -

NAUCZYCIELE STUDENCI POZIOMU 1: Gulf Stream spada - lite

T E ne

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, klasy, ...

Czas trwania, oS czasu,
dziatania

Zgodnos¢ z programem
nauczania

Wspdtpracownicy,
Partnerzy

Streszczenie - Synopsis

Odniesienia,
Podziekowania

Zmiana klimatu — Prgd Zatokowy opada

Jak opadanie Prqdu Zatokowego wptywa na zmiane klimatu i jakie mogq byc

tego potencjalne globalne konsekwencje?
Wybor wieku 17-18 Wybdr poziomu klasy K-12
10 godzin 6 godzin

Zawsze bloki lekcyjne po
2 lekcje (2 x 45-50 min)

Oceanografia, nauka o klimacie, przetwarzanie danych, wyszukiwanie w sieci ,

EUROGEO

Badanie badajgce potencjalne skutki ostabienia Prqdu Zatokowego na globalne
wzorce klimatyczne, skupiajgce sie na potencjale bardziej ekstremalnych
zjawisk pogodowych, zmianach poziomu morza i przesunieciach ekosystemow
morskich. Projekt bada rowniez strategie tagodzenia i znaczenie
miedzynarodowej wspdtpracy w rozwigzywaniu tych problemdw.

https://blog.education.nationalgeographic.org/2018/04/16/sluggish-gulf-

stream-reaches-slowest-rate-in-more-than-1000-years/

https://ocean.weather.gov/gulf _stream.php

https://www.ncei.noaa.gov/news/gulf-stream-resilience




https://www.sciencedirect.com/topics/earth-and-planetary-sciences/ocean-
currents

2. Struktura STEAME ACADEMY *

Wspétpraca Nauczycieli  Nauczyciele geogradfii:

@ za pomocq analizy teledetekcyjnej wzorcow Prqgdu Zatokowego i

globalnych prgdow oceanicznych.

Nauczyciel biologii, geografii, informatyki:
@ zbadac wptyw na ekosystemy morskie i bioréznorodnosc.
Nauczyciel fizyki
@ zbadac dynamike oceandw i atmosfery
Nauczyciel chemii
@ zbadac zmiany zasolenia
Nauczyciel informatyki, geogradfii

@ oanaliza i wizualizacja danych przy uzyciu narzedzi GIS

Organizacja STEAME w Spotkania z przedstawicielami gmin, organizacji lokalnych...
Zyciu (SiL) ) ]
publiczne i prywatne

Formutowanie planu Odhniesienie do etapow i krokdw Ram STEAME ACADEMY dla nauczania STEAME
dziafania opartego na projektach (formutowanie planu dziatania)

Krok 1: Wiedza teoretyczna

@ Zrozumiel podstawowe zasady dziatania Prqdu Zatokowego i jego role w

globalnym klimacie.

@ Zrozumiec koncepcje dynamiki oceanicznej i atmosferycznej wptywajgce

na Prqd Zatokowy.

Krok 2: Rozszerzenie wiedzy teoretycznej

@ Zbadaj potencjalny wptyw ostabienia Prgdu Zatokowego na wzorce

klimatyczne i ekosystemy morskie.



@ Pogtebienie wiedzy na temat zmian fizycznych i chemicznych

zachodzgcych w oceanie

Krok 3: Sformutowanie i zdefiniowanie projektu

@ Sformutuj jasne cele: Ocen i zaproponuj strategie tagodzenia skutkow

ostabienia Prqdu Zatokowego.

@ Okresl szczegotowe strategie podnoszenia swiadomosci i promowania

wspotpracy miedzynarodowe;.

Krok 4: Zastosowanie wiedzy

@ Widrazanie wiedzy teoretycznej i strategii w praktyczny plan tagodzenia

skutkdw i podnoszenia swiadomosci.

Krok 5: Ocena

@ Ocena zrdwnowazonosci dziatan, zapewniajqgc, Ze Srodki zwiekszajgce

odpornosc na zmiane klimatu sq trwate, optacalne i przynoszq
dtugoterminowe korzysci ludnosci miejskiej.

"w trakcie opracowywania sq ostatnie elementy struktury

3. Cele i metodologie

Cele i zadania Po zakonczeniu projektu uczniowie powinni:
edukacyjne
@ Poznaj podstawowe zasady dziatania Prqdu Zatokowego i jego role w

regulacji klimatu.

@ Zrozum potencjalne skutki jego ostabienia.
@ Znac zasady dynamiki oceanicznej i atmosferycznej.

@® Zrozumiec znaczenie wspotfpracy miedzynarodowej w tagodzeniu zmian

klimatycznych.

Rezultaty uczenia sie i Po zakoriczeniu projektu uczniowie powinni:

oczekiwane rezultaty .
Wiedza

@ Poznaj podstawowe zasady dziatania Prqdu Zatokowego.

@ Zrozumie potencjalny wptyw na globalny klimat i ekosystemy morskie.
@ Umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi GIS do analizy danych.
Umiejetnosci

- Wykonaj analize satelitarng.



- Wykorzystaj GIS do wizualizacji danych.
- Przeprowad? obliczenia matematyczne (Srednia, rozstep).
- Poprawa umiejetnosci prezentacji i komunikacji.

Postawy

- Zainteresuj sie oceanografiq i naukq o klimacie.

- Wzmacnianie poczucia odpowiedzialnosci za tagodzenie zmian
klimatycznych.

- rozwijac zainteresowanie STEAME

Wiedza wstepna i Wiedza wczesniejsza - umiejetnosci:
wymagania wstepne
@ Podstawowe obliczenia matematyczne

Podstawowa wiedza o srodowisku (biologia)

Podstawowa wiedza z fizyki

Podstawowa znajomosc¢ pakietu aplikacji biurowych (Microsoft Office,
Libre Office lub odpowiednik)

Podstawowe wykorzystanie GIS

Praca w zespotach

@ Umiejetnosci komunikacyjne i wspdtpracy

Wymagania wstepne:

@® Laboratorium z dostepem do sieci

Pakiet Office (prezentacje, arkusze kalkulacyjne)
Narzedzia GIS

Praca terenowa

Platforma telekonferencyjna

Sprzet prezentacyjny (projektor/ekran prezentacyjny)

Motywacja,
Metodologia, Strategie,

Rusztowania Motywacja
@ Dyskusja na temat zmian klimatycznych i ich globalnego wptywu.

@ Praktyczne zastosowanie wynikdéw projektu.

Metodologia

Podejscie oparte na projektach, ktore zaktada wspdtprace nauczycieli
przedmiotdw scistych, matematyki i informatyki oraz prace zespofowq uczniow w



ramach projektu dotyczgcego lokalnej pogody.

Strategie

Nauka oparta na projektach.
Pracuj w matych zespotach.
Odkrywanie z przewodnikiem

Praca autonomiczna

Rusztowania

Doradztwo i konsultacje

Dodatkowe Zrodta informacji

Dostep i wsparcie laboratorium komputerowego

Wspdtpraca w zakresie rozwoju produktdow i metod oceny

4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Nauczycielem odpowiedzialnym za projekt jest gtownie nauczyciel geografii.
Ustawienie przestrzeni,
Wskazdwki dotyczgce
rozwigzywania

Nauczyciel geografii omawia z innymi nauczycielami cele i koncepcje projektu
oraz etapy realizacji. Poczgtkowo uzyskuje dostep do zrodet informacji i wspdinie
z innymi nauczycielami ustala ramy czasowe swojej interwencji. Przygotowuje
arkusz prezentacji projektu zawierajgcy rowniez informacje od innych
nauczycieli. Wszyscy majq wstepny dostep do Zrdodet informacji. Wszyscy
nauczyciele wspdlnie decydujg o ramach czasowych realizacji projektu.

problemow

W projekcie biorq udziat wszyscy nauczyciele przedmiotow Scistych oraz
nauczyciele matematyki i informatyki

W zaleznosci od ilosci dostepnego czasu i liczby zaangazowanych podmiotdw,
ramy czasowe mogq byc krotsze lub dtuzsze.

W celu realizacji projektu studenci pracujg w swojej klasie i laboratorium
komputerowym, a takze wykonujq ¢wiczenia terenowe.

Zasoby, narzedzia, Klasa
materiaty, zataczniki,

EErEE Potrzebny bedzie komputer z dostepem do Internetu, aplikacje biurowe i

aplikacje do telekonferencji, a takze sprzet prezentacyjny do przedstawiania
nowych koncepcji, prezentacji prac studentéw i komunikacji z podmiotami
zewnetrznymi.



Laboratorium komputerowe

W laboratorium studenci bedg pracowac w zespotach nad dostepem do zasobow
online oraz nad zbieraniem, analizqg i prezentacjq danych. Dlatego potrzebne sq
komputery z dostepem do Internetu i zainstalowanymi aplikacjami biurowymi.

Zdrowie i Projekt jest realizowany w obrebie jednostki szkolnej i nie ma w nim szczegdlnych
bezpieczeristwo obaw ani srodkdw ostroznosci dotyczqcych zdrowia i bezpieczeristwa.

Dziatania dydaktyczne, Plan ten opracowano z zafozeniem, Zze obejmuje on 10 godzin nauki w oparciu o

procedury, refleksje kaZzdorazowo 2 bloki lekcyjne (czyli 90-100 minutowe lekcje). Zajecia odbywajg
sie raz w tygodniu w kontekscie dodatkowych zajec¢ w szkole sredniej. Nauczyciel
wiodgcy (nauczyciel geografii - T1) bierze udziat we wszystkich lekcjach,
nauczyciel biologii (T2), fizyki (T3), informatyki (T4) i matematyki (T5) bierze
udziat w okreslonym etapie projektu i podczas wdrazania zgodnie z organizacjq i
harmonogramem projektu.

Blok lekcji 1

T1

25-minutowa prezentacja projektu dla studentow
- podnoszenie motywacji

- definicja projektu

- prezentacja wspdtpracy

T1, 72, T3

Stacje edukacyjne na
@ prgdy oceaniczne

@ ekosystemy morskie

@ dynamika atmosferyczna

Blok lekcji 2

T1, T3

Wykorzystanie analiz teledetekcyjnych wzorcéw Prqgdu Zatokowego
T1, T5

Statystyki dotyczgce wptywu zmian klimatu na Zatoke



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

Blok lekcji 3
71,72, T3

Obserwacja terenowa powigzana z wynikami analizy teledetekcyjnej

Blok lekcji 4
T1, 72,73, T4

Badanie srodkow tagodzgcych, tworzenie alternatyw i rozwigzan

Blok lekcji 5
Prezentacja wynikéw poszczegdlnych grup nauczycielom
Ocena kolezeriska

Ogdlna ocena i informacja zwrotna

Ewaluacja opiera sie na koricowym produkcie uczniow i jest przeprowadzana
przez nauczycieli i uczniow z drugiego zespotu.

Konicowy wynik projektu jest prezentowany nauczycielom i uczniom z drugiego
zespotu. Inni uczestnicy, np. uczniowie z innej klasy, rowniez mogq by¢ obecni.

Zobacz wersje Poziom 2



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatalno$¢ opartg na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do nauki STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
objete

2. Angazowanie sie w $wiat szerszego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenistwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Nawigzanie do oficjalnego programu nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan stron zaangazowanych - Wyznaczenie Koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Formutowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Relacja ze Swiatem rzeczywistym — refleksja
2. Zacheta — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie etapami lub fazami) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniow) — wskazowki i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie/zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-Eksperyment - Wnioski wstepne

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie obszarow tematycznych (pdl Al) zwigzanych z przedmiotem
studiow - Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Skonfiguruj modele STEAME, aby opisa¢/przedstawié/zilustrowac wyniki

13. Badanie wynikéw w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12

14. Zastosowania w zyciu codziennym - sugestie dotyczgce rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - SIL
Days)

Recenzja (przez nauczycieli)

15. Przeanalizuj problem i przeanalizuj go w bardziej wymagajacych warunkach

Zakoriczenie projektu (przez uczniow) — wskazowki i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, zgodnie z formuta 15.
17. Badanie - Studium przypadku - Rozszerzenie - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskow - taktyki komunikacyjne.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspotpraca w projektach twaérczych
dla ucznidw szkot

Tytut projektu: Efekt miejskiego ciepta - lite
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych/odpowiedzialnosci za dziatania

SCEN | Aktywnosci/Kroki Dziatania/Kroki

A Nauczyciel 1(T1) Przez studentow
Wspdtpraca z innymi nauczycielami Grupa wiekowa: 17-18 lat
i doradztwo studenckie

A Przygotowanie krokéw 1,2,3,4,5

B Wskazdéwki i wsparcie w krokach 4-10 Kroki 4-10

C Ocena kreatywna 11

D Porady i wsparcie 12

mi Porady i wsparcie 13 (9+12)

F Organizacja (SIL) 14
STEAME w zyciu Praca terenowa i spotkanie z lokalng radg

G Przygotowanie kroku 15

H Porady i wsparcie 16 (powtdrka 5-11)

I Porady i wsparcie 17

K Ocena kreatywna 18




