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STEAME ACADEMY
PLAN DE INVATARE S| CREATIVITATE DE FACILITARE A PREDARII (PLANUL L&C) -

NIVEL 1 PROFESORI IN PREGATIRE: A FACE SAPUN DE LA ZERO - APLICAREA STIINTEI
iN VIATA

1. Prezentare generala

Titlu A face sapun de la zero - Aplicarea stiintei in viata

Intrebare sau tema Cum este legata chimia de viata noastra?

pentru provocarea 5 . o .
curiozititii Cum putem crea sapun de la zero folosind principii stiintifice de baza?

Care sunt reactiile chimice implicate in fabricarea sapunului?

Cum ne putem asigura ca sapunul este sigur si eficient pentru utilizare?

Varste, clase,... Varste 11-14 ani Clasele 5-8

Durata, calendar, Numar de ore de Cronologie/cadru, Numarul de activitati
activitati invatare: 4-5 h. calendar: 6 x 40 min :

Alinierea la ariile Stiinta, Inginerie, Arte, Subiecte inovatoare: Omul si mediul de viatd
curriculare

Colaboratori, parteneri Producatori locali de sapun, profesori de chimie, antreprenori

Rezumat - Sinteza Elevii vor Tnvata sd faca sapun de la zero folosind principiile de baza ale chimiei.

Ei vor explora procesul chimic de saponificare, isi vor dezvolta propriile retete
de sapun si campanii de marketing si vor crea un produs de baza din sapun.
Proiectul isi propune sa imbunatateasca intelegerea chimiei prin aplicatii
practice.

Referinte, Multumiri Resurse online despre fabricarea sapunului si tutoriale de chimie.
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2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY"

Cooperarea profesorilor

STEAME in viata de zi
cu zi. Organizare

Formularea Planului de
Actiune

Profesor 1 — T1 (Stiintd/Chimie):

Introduceti chimia din spatele fabricarii sdpunului si masurile de siguranta.

Profesor 2 — T2 (Articole):

Asistati cu aspectele de proiectare ale sdpunului (de exemplu, forme, culori,
ambalaje).

Implicati producatorii locali de sapun pentru prelegeri si mentorat.

Implicati parintii si bunicii: cum se facea sapunul acasa pe vremuri.

Organizati o vizita la un atelier local de fabricare a sapunului.

Organizati o vizita la o fabrica locala de sapun.

Etapa I: Pregatirea de catre profesori:

Prezentati proiectul si obiectivele sale: Explicati conceptul de fabricare a

sapunului si relevanta acestuia pentru viata de zi cu zi.

Oferiti o imagine de ansamblu asupra procesului de saponificare si a

masurilor de siguranta: Efectuati o demonstratie de fabricare a
sapunului evidentiind reactiile chimice implicate.

Etapa ll: Dezvoltarea de catre studenti

Explorati principiile de fabricare a sdpunului si integrarea continutului:

discutati elemente precum procesul de saponificare, masurile de
siguranta si ingredientele.

Dezvoltati reteta si continutul sapunului: Elevii fac brainstorming si

prezintd ingredientele si procesul pe care doresc sa le foloseasca. Ei
decid tipul de sapun, miros, culoare si ambalaj.

Creati un prototip de sapun de baza: Elevii incep sa-si faca sapunul

incorporand principii stiintifice. Ei creeaza loturi diferite si le testeaza
proprietatile.

Promovati sdpunul catre un public adecvat: Elevii isi aleg grupul tinta (de

exemplu, familia, prietenii, comunitatea locala).



Etapa lll: Configurare si rezultate

@ Testati sdapunul si adunati feedback: Elevii folosesc si impartasesc

sapunul, oferind feedback cu privire la eficacitatea si atractivitatea
acestuia.

@ Prezentati sapunul clasei: Fiecare grup isi prezinta sapunul, explicand

procesul si alegerile si modul in care produsul lor iese in evidenta.

@ Discutati despre potentialele imbunatatiri si evolutiile viitoare: Reflectati

asupra feedback-ului si discutati modalitati de imbunatatire a sapunului.
Luati in considerare functii sau produse suplimentare care ar putea fi
adaugate.

“in curs de dezvoltare elementele finale ale cadrului

3. Obiective si metodologii

Scopurile invatarii si

e @® Saintelegeti procesul chimic de saponificare.
obiectivele

@ Sa aplicati cunostintele stiintifice pentru a crea un produs tangibil.
@ Sa generati idei noi pentru retete de sapun.
@ Sa dezvoltati abilitati practice in fabricarea sapunului.

@ Saimbunatatiti creativitatea, rezolvarea problemelor si abilitatile de

colaborare.

@ Sa prezentati rezultatele in mod eficient.

Rezultatele Tnvatarii si

@ Sa aplicati principiile de baza ale chimiei in fabricarea sapunului.
rezultatele asteptate

@ Saintelegeti cum functioneaza sapunul la nivel molecular.
@ Sa creati un produs de sapun de la zero.

@ Sa analizati si ajustati retetele pe baza principiilor stiintifice.
@ Sa evaluati pe voi insiva si pe celelalte echipe.

@ Sa relationeaza stiinta, tehnologia si artele cu viata reala.

Cunostinte anterioare si

7 i @ Intelegerea de bazd a conceptelor de chimie.
conditii prealabile



@ Abilitati de cercetare.

Motivatie, Metodologie,
Strategii, Scenarii de
lucru

@ invatare bazat3 pe proiecte cu activitati practice.

@ incurajarea gandirii creative si a inovatiei prin aplicatii practice.

4. Pregatire si mijloace

Pregatire, aranjarea
spatiului, sfaturi de

depdsire a situatiilor - . o
dificile @ Acces la un laborator de stiinte sau la o0 zona bine ventilata pentru

@ Configurarea clasei pentru lucru in grup.

fabricarea sapunului.

@ Asigurati-va ca toate echipamentele de siguranta sunt disponibile
(manusi, ochelari de protectie etc.).
Resurse, unelte,
o

materiale, atasamente,
echipamente

Ingrediente pentru fabricarea sapunului (lesie, uleiuri, parfumuri etc.).

@ Echipament de siguranta (manusi, ochelari de protectie, sorturi).

@ Matrite pentru modelarea sapunului.

@ Instrumente de mdsurare si cantare.

@ Proiector sau ecran pentru demonstratii si prezentari.

Sdandtate si siguranta Subliniati importanta sigurantei atunci cand manipulati lesia si alte substante
chimice.

Asigurati o ventilatie adecvata si echipament de protectie.

5. Implementare

Activitati educative, Lectia 1: Introducere in fabricarea sapunului si principiile saponificarii
proceduri, reflectie .

Durata: 40 minute

Activitati:

@ Introducere in proiect si obiectivele acestuia.

@ Prezentare generala si demonstratie a procesului de fabricare a

sapunului.



@ Discutie despre reactiile chimice implicate in saponificare.

Lectia 2: Dezvoltarea retetelor si designul sapunului
Durata: 2x40 minute
Activitati:
@ Elevii fac brainstorming si isi schiteaza retetele de sapun.
@ Discutie si selectie a ingredientelor si elementelor de design.

@ incepeti s3 creati prototipul de s3pun.

@ Profesorii ofera indrumare si sprijin pe tot parcursul procesului de

dezvoltare.

Lectia 3: Crearea si testarea prototipului jocului
Durata: 1x40 minute
Activitati:

@ Elevii continua sa lucreze la prototipurile lor de sapun.

@ Desfasurati sesiuni de testare de la egal la egal pentru a colecta
feedback.

Lectia 5: Prezentare finala
Durata: 1x40 minute
Activitati:

@ Prezentati produsul de sapun clasei cu demonstratii.

@ Reflectati asupra feedback-ului si discutati despre potentialele

Tmbunatatiri.

Evaluare . N . R
@ Feedback continuu in timpul procesului de dezvoltare, concentrandu-se

pe creativitate, rezolvarea problemelor si abilitatile tehnice.

@ Evaluarea finala a sapunului pe baza functionalitatii, sigurantei si

atractivitatii.

@ Autoevaluare si autoevaluare: Elevii isi evalueaza contributiile si

experientele de invatare proprii si ale colegilor.



Prezentare - Raportare — P
Impértésirea
rezultatelor

Prezentari de clasa: Elevii isi prezinta produsele de sapun cu

demonstratii.
@® Campanie de marketing pentru colegi si potentiale grupuri tinta.

Extensii - Alte informatii @ Oportunititi de colaborare: Incurajati parteneriatele cu artizani locali

sau institutii de iTnvatamant pentru proiecte viitoare si mentorat.



Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY
in cazul Tnvatarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru abordarea invatarii si creativitatii
Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invdtare STEAME:

ETAPA |: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori

1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza s fie abordata

2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri / parinti / societate / mediu
Tnconjurator / chestiuni de etica

3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu
programa scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor

4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea real3, Reflectie
2. Stimulare. Motivare
3. Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus

Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

4. Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte

6. Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/
creare

7. Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor

Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

9. Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.
Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8,9

11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

b

00

Configurarea si prezentarea rezultatelor (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (din partea

profesorilor)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele

13. Studierea rezultatelor obtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul 12

14. Aplicatii in viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile
STEAME)

Revizuire (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia in conditii mai solicitant



Finalizarea proiectului (de cdtre elevi) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii 5 - 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum au fost formulate la punctul 15
17. Investigare. Studii de caz. Extindere. Formularea unor ipoteze noi. Testarea noilor concluzii
18. Prezentarea concluziilor. Aplicarea unor tehnici de comunicare distincte.

ETAPA lll: ACADEMIA STEAME. Actiuni si cooperare in cadrul proiectelor
creative pentru elevi
Titlul proiectului:

Scurta descriere/prezentare schematizatd a mecanismelor de lucru/responsabilitatilor pentru desfasurarea
actiunii

Etape | Activitati/Etape Activitati/Etape Activitati/Etape
Profesor 1 (P1) Actiuni ale elevilor Profesor 2 (P2)
Cooperare cu P2 Grupa devarsta: Cooperare cu P1 si
si ghidarea elevilor ghidarea elevilor
A Pregatirea etapelor nr. 1,2,3 Cooperare in cadrul etapei nr. 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijin si asistenta in cadrul
9 etapeinr. 9
C Evaluare creativa 11 Evaluare creativa
D Ghidare 12 Ghidare
E Ghidare 13 (9+12) Ghidare
F Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME
ntalnire cu reprezentantii
mediului de afaceri
G Pregatirea etapei 15 Cooperare la pasul 15
H Ghidare 16 (repetarea etapelor 5-11) | Ghid de sprijin
I Ghidare 17 Ghid de sprijin
K Evaluare creativa 18 Evaluare creativa




