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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1

STUDENCI NAUCZYCIELE: TWORZENIE BOKSOW DLA SCHRONISK DLA ZWIERZAT

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspottworcey, Partnerzy

Tworzenie budek dla schronisk dla zwierzat

W jaki sposdb mozemy by¢ aktywng czescig naszej spotecznosci?

Jak zaprojektowac i skonstruowac trwate, wygodne i bezpieczne boksy
dla zwierzat w schroniskach?

Jakie materiaty i wzory najlepiej nadaja sie dla réznych rodzajéw
zwierzat?

Wiek 10-15 lat Klasy 5-9
Liczba godzin nauki: 5-  O$ czasu/ramka, Liczba dziatan
6 godzin. kalendarz: 8 x 40 min

5

Nauka, Inzynieria, Sztuka, Praca spoteczna (wolontariat), Przedmioty
innowacyjne: Cztowiek i Srodowisko zycia

Studenci beda projektowad i budowac boksy dla zwierzat w
schroniskach, integrujac zasady projektowania, inzynierii i dobrostanu
zwierzat. Bedg badac potrzeby zwierzat, przeprowadzaé burze mézgéw i
prototypowac projekty, konstruowac petnowymiarowe pudetka,
testowac i oceniac¢ swoje projekty oraz prezentowac swoje projekty.
Projekt ten ma na celu zwiekszenie praktycznych umiejetnosci w zakresie
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Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

projektowania i budowy, jednoczesnie przyczyniajac sie do dobrobytu
spotecznosci.

2. Ramy AKADEMI| STEAME®

Wspdtpraca nauczycieli

Organizacja STEAME w
Zyciu (SiL)

Formutowanie planu
dziatania

Nauczyciel 1 — T1 (nauki Sciste):

Przedstaw zachowania zwierzat i potrzeby schroniska.

Nauczyciel 2 — T2 (Inzynieria):

Ucz zasad projektowania i budowy, protokotéw bezpieczenstwa.

Nauczyciel 3 — T3 (Plastyka):

Przewodnik po estetycznym projektowaniu i prezentacji.

Zaangazuj wolontariuszy spotecznosci, aby uzyskac wsparcie i informacje
zwrotne.

Zorganizuj wizyty w lokalnych schroniskach dla zwierzat.
Etap I: Przygotowanie przez nauczycieli:

Wprowadzenie do projektu: Wyjasnij, jak wazne jest projektowanie i
budowanie bokséw dla schronisk dla zwierzat.

Zademonstruj kluczowe aspekty projektowania i budowy pudetek.

Etap Il: Rozwaj przez studentow

Zapoznaj sie z zasadami projektowania: Omoéw takie elementy, jak
trwatos$é, komfort i bezpieczenstwo.

Opracuj projekty pudetek: Uczniowie opisujg swoje projekty, wybierajac
odpowiednie materiaty i funkcje.

Twérz prototypy: Uczniowie budujg prototypy na matg skale, aby
przetestowac swoje projekty.

Etap lll: Konfiguracja i wyniki

Testowanie i informacje zwrotne: Uczniowie uzywajg i udostepniajg
swoje pudetka, zbierajgc informacje zwrotne na temat uzytecznosci i
wygody.

Prezentacja dla klasy: Kazda grupa prezentuje swoje pudetka,



wyjasniajgc wybory projektowe i sposéb, w jaki spetniajg one potrzeby
zwierzat.

Dyskusja na temat ulepszen

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania

Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Weczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

4. Przygotowanie i sSrodki

Zrozum potrzeby zwierzat w schroniskach.

Zastosuj zasady projektowania i inzynierii, aby tworzy¢ praktyczne
produkty.

Rozwijaj umiejetnosci w zakresie projektowania, prototypowania i
budowy.

Zwieksz kreatywnos¢, umiejetnosci rozwigzywania problemow i
wspotpracy.

Skutecznie prezentuj wyniki.

Zastosuj zasady projektowania i inzynierii, aby stworzy¢ trwate i
bezpieczne pudetka.

Zrozumienie zachowan i potrzeb zwierzat w kontekscie schronisk.
Tworz petnowymiarowe prototypy pudetek.
Prezentuj i oceniaj projekty projektowe.

Powiaz nauke, technologie, sztuke i prace spoteczng z rzeczywistymi
zastosowaniami, stuzbg spoteczng i wolontariatem.

Podstawowa wiedza na temat potrzeb zwierzat.

Umiejetnosci wspotpracy.

Nauka oparta na projektach.
Wspétpraca z lokalnymi schroniskami dla zwierzat.

Zachecanie do kreatywnego myslenia i innowacji poprzez praktyczne
zastosowanie.

Motywowanie poprzez empatie i mitos¢ do zwierzat.

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania

Konfiguracja klasy do pracy w grupie.

Dostep do materiatdw i narzedzi do budowy.



problemow

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

@® Niezbedne narzedzia.

@® \Wyposazenie bezpieczenstwa.

@® Materiaty do budowy pudetek (tektura, drewno itp.).

@ Sprzet ochronny (rekawice, okulary).

@ Narzedzia do ciecia i montazu materiatéw.

@ Narzedzia pomiarowe i wagi.

@ Projektor lub ekran do pokazdéw i prezentacji. Projektor lub ekran do

pokazdéw i prezentacji.

Bezpieczenstwo podczas obchodzenia sie z réznymi narzedziami i materiatami.
Potrzebny sprzet ochronny!

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Lekcja 1: Wprowadzenie do Schronisk dla Zwierzat i Projektowania Pudetek
Czas trwania: 40 minut
Dziatania:

@® \Wprowadzenie do projektu i jego celdw.

@ Dyskusja na temat potrzeb zwierzat w schroniskach.

Lekcja 2: Burza Mézgdw i Prototypowanie
Czas trwania: 2x40 minut

Dziatania:
@ Uczniowie przeprowadzajg burze mozgdw i nakreslajg projekty pudetek.

@ Zacznij tworzyé prototypy na matg skale.

Lekcja 3: Przeglad Projektu i Budowa
Czas trwania: 2x40 minut
Dziatania:

@ Przedstaw prototypy, aby uzyskac informacje zwrotne.

@ Buduj petnowymiarowe projekty pudetek.



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

Lekcja 4: Testowanie i Ewaluacja

Czas trwania: 2x40 minut

Dziatania:

Przetestuj pudetka z prawdziwymi zwierzetami.

Zbieraj i omawiaj informacje zwrotne.

Lekcja 5: Prezentacja Koricowa

Czas trwania: 40 minut

Dziatania:

Przygotuj i zaprezentuj projekty pudetek.

Zastanow sie nad projektem i omoéw ulepszenia.

Informacja zwrotna w trakcie procesu rozwoju.

Ostateczna ocena pudetek na podstawie trwatosci, komfortu i
bezpieczenstwa.

W?zajemna i samoocena: Uczniowie oceniajg wktad wtasny i rowiesnikow
oraz dos$wiadczenia zwigzane z uczeniem sie.

Prezentacje klasowe: Uczniowie prezentujg swoje projekty pudetek wraz
z pokazami.

Zaangazowanie spotecznosci: Zaprezentuj projekty lokalnym
przedstawicielom schronisk.

Mozliwosci wspotpracy: Wspieranie partnerstw z lokalnymi schroniskami
dla zwierzat lub instytucjami edukacyjnymi w celu realizacji przysztych
projektdw i mentoringu.



