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AKADEMIA STEAME

NAUCZANIE FACYLITACJA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1

STUDENCI NAUCZYCIELE: ULICE NAZWANE NA CZESC KOBIET

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspéttworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

Referencje,
podziekowania

2. Ramy AKADEMI| STEAME®

Ent

Ulice nazwane na czes$¢ kobiet

W jaki sposdb mozemy dowiedziec¢ sie o waznych kobietach w naszej
spotecznosci, zwiedzajac ulice nazwane ich imieniem?

Dlaczego ulice noszg imiona niektdrych kobiet w naszej spotecznosci?

12-15

15 godzin 60 minut lekcji 6 aktywnosci

Technologia, Sztuka, Matematyka

Ten projekt pozwala uczniom odkrywa¢ lokalng spotecznos¢ poprzez badanie
ulic nazwanych na cze$¢ kobiet. Dowiedzg sie o wktadzie tych kobiet,
zgromadzg dane i stworzg interaktywne mapy, prezentacje i projekty
artystyczne, aby podzieli¢ sie swoimi odkryciami. Projekt integruje rézne
obszary STEAME i zacheca do wspdtpracy, krytycznego myslenia i kreatywnosci.

Wspodtpraca nauczycieli

e Nauczyciel wiedzy o spoteczenstwie: Prowadz badania historyczne.

e Nauczyciel technologii: Wsparcie w postugiwaniu sie narzedziami



cyfrowymi i wizualizacji danych

o Nauczyciel plastyki: Wskazéwki w tworzeniu projektéw artystycznych
e Nauczyciel matematyki: Wsparcie w analizie statystycznej
Organizacja STEAME w ® Mozliwos¢ umdwienia sie na spotkania z samorzgdami lokalnymi lub
Zyciu (SiL) organizatorami spotecznymi w celu omdwienia znaczenia nazewnictwa
ulic i tego, jak moze ono wptyna¢ na urbanistyke, turystyke i tozsamos¢
spotecznosci.
e Odkrycia moga by¢ wykorzystane do promowania nazywania nowych
ulic lub przestrzeni publicznych.
Formutowanie planu Przygotowanie (przez nauczycieli)
dziafania . i ) . i
® Integracja programu nauczania: Dostosuj projekt do celéw programu
nauczania z réznych przedmiotow.
e Gromadzenie zasobdw: Zbierz niezbedne materiaty i narzedzia cyfrowe.
® Sesje planowania: Organizuj spotkania z nauczycielami w celu okreslenia
obowigzkéw i zaplanowania harmonogramu projektu.
e \Wprowadzenie do projektu: Przedstaw projekt uczniom, wyjasniajac

cele, fazy i oczekiwane wyniki.

Rozwdj (przez studentéw)

Badania historyczne: Studenci badajg historyczne znaczenie kobiet, od
ktdérych pochodzg nazwy ulic.

Zbieranie danych: Uczniowie zbierajg dane o tych ulicach, takie jak
lokalizacje, daty nadania imion i informacje biograficzne o kobietach.

Wspotpraca zespotowa: Uczniowie tworzg zespoty, aby dzieli¢ zadania i
wspotpracowac nad badaniami i gromadzeniem danych.

Konfiguracja i wyniki (przez uczniéw), wskazéwki i ocena (przez nauczycieli)

Mapowanie cyfrowe: Uczniowie uzywajg narzedzi cyfrowych do
tworzenia interaktywnych map prezentujacych ich badania.

Projekty artystyczne: Uczniowie tworzg przedstawienia artystyczne (np.
plakaty, modele) zwigzane z ich odkryciami.

Prezentacje: Zespoty przygotowujg prezentacje, aby podzieli¢ sie swoimi
badaniami i projektami.

Sesje informacji zwrotnej: Nauczyciele udzielajg informacji zwrotnych i
wsparcia przez caty czas trwania projektu.

Ocena: Nauczyciele oceniajg projekty na podstawie jakosci badan,
kreatywnosci i umiejetnosci prezentacji

Ocena (przez nauczycieli):

Przeglad oceny: Ocen wyniki uczniéw i skutecznos$¢ projektu.

Podsumowanie dla nauczycieli: Omow sukcesy i obszary wymagajgce
poprawy.



e Dokumentacja: Skompiluj dokumentacje procesu projektowego i
wynikéw do wykorzystania w przysztosci.

Realizacja projektu (przez studentéw):

e Koricowe przygotowania: Uczniowie wykonujg pozostatg prace nad
swoimi projektami.

e \Wystawa publiczna: Zorganizuj wydarzenie publiczne, podczas ktérego
uczniowie zaprezentujg swoje projekty spotecznosci.

e Refleksja: Uczniowie zastanawiajg sie nad swoimi doswiadczeniami
edukacyjnymi i wynikami projektu.

e Certyfikaty i nagrody: Docen wysitki i osiggniecia ucznidw za pomocg
certyfikatéw lub nagréd.

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania .
Wiedza:

® Zrozumienie znaczenia nazw ulic i ich kontekstu historycznego.
e Dowiedz sie o wktadzie wybitnych kobiet w spotecznos¢.
Umiejetnosci:

e Rozwijanie umiejetnosci badawczych i gromadzenia danych

Analiza krytycznego myslenia

Umiejetnosci cyfrowe i korzystanie z narzedzi technologicznych
e Umiejetnosci prezentacji i komunikacji

® Twodrczosé i ekspresja artystyczna

Postaw:
o Ciekawos¢ i zaangazowanie w lokalng historie
e Szacunek dla réznych perspektyw i pracy zespotowej

® Pewnosc siebie w prezentacji

Efekty uczenia sie i ® Stworz interaktywng mape ulic nazwanych na czesé kobiety
oczekiwane rezultaty

Opracowanie prezentacji multimedialnych na temat badanych kobiet

e Stworz projekt artystyczny, taki jak mural, wystawa fotograficzna lub
historie cyfrowe



Weczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

Podstawowe umiejetnosci badawcze
Znajomos¢ korzystania z komputera i Internetu

Podstawowa wiedza na temat lokalnej geografii i historii

Metodyka nauczania obejmuje potgczenie uczenia sie opartego na wspodtpracy,
IBL, ekspresji tworczej i artystycznej oraz refleksyjnego uczenia sie:

Uczenie sie oparte na wspotpracy

Praca w grupach: uczniowie sg zorganizowani w mate grupy, z ktérych
kazda jest odpowiedzialna za inne aspekty projektu. Okresowo
recenzujg nawzajem swojg prace, udzielajac konstruktywnych informacji
zwrotnych.

Zaleca sie przypisanie okreslonych rél w ramach grup: tj. badacza,
planizatora, ankietera, prezentera...

Zaleca sie rowniez planowanie regularnych spotkan zespotu w celu
omowienia postepow i kolejnych krokdw oraz korzystanie z narzedzi do
wspotpracy, takich jak Dysk Google lub Trello, do udostepniania
dokumentow i Sledzenia postepow projektu.

Uczenie sie oparte na dociekaniu: Uczenie sie oparte na projektach

Projekt rozpoczyna sie od przekonujgcego pytania, ktére kieruje
projektem i motywuje ucznidw do odkrywania i znajdowania rozwigzan.
Wazne jest, aby upewnic sie, ze projekt ma rzeczywiste zastosowania,
aby nauka byta bardziej znaczaca.

Zache¢ ucznidow do zadawania pytan i szukania odpowiedzi.
Przeprowadzaj wywiady i zbieraj dane ze Zrddet lokalnych, takich jak
biblioteki, muzea i cztonkowie spotecznosci.

Prowadzenie szczegotowej ewidencji wynikdw badan (notatki, nagrania,
zdjecia)

Ekspresja twdrcza i artystyczna

Potfacz sztuke z badaniami, aby stworzy¢ projekty wizualne, ktére
uchwycg istote badanego wktadu kobiet: projekty te mogg obejmowac
mural, wystawe fotograficzng lub projekty multimedialne.

Zaplanuj publiczng wystawe, aby zwiekszy¢é motywacje.

Refleksyjne uczenie sie:

Zache¢ ucznidow do zastanowienia sie nad wtasng naukg i postepami,
korzystajgc z portfolio lub dziennikéw refleksji.

Regularnie udzielaj informacji zwrotnych i utatwiaj uczniom udzielanie i
otrzymywanie informacji zwrotnych od swoich réwiesnikdw.



4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, ® Przestrzenie: sala lekcyjna, pracownia komputerowa, przestrzenie
ustawienie przestrzeni, zewnetrzne do pracy w terenie
wskazdowki dotyczqgce . . .
. . e Materiaty: komputery; Kamery; oprogramowanie do prezentacji,
rozwiqzywania teriaty artystyczne
problemow ma y artysty )
e Sala lekcyjna: sesje wprowadzajgce; Dyskusje i planowanie projektu
e Pracownia komputerowa: analiza danych; tworzenie interaktywnych
map
® Przestrzenie zewnetrzne: badania terenowe, wywiady
e Zatatwianie pozwolen na wycieczki terenowe i rozmowy kwalifikacyjne
Zasoby, narzedzia, e Komputery z dostepem do Internetu
materiaty, zataczniki, . o .
sprzet e Materiat badawczy: ksigzki, artykuty, internetowe bazy danych
e Zestawy do pracy w terenie: aparaty fotograficzne, notebooki,
urzadzenia nagrywajace.
e Oprogramowanie do prezentacji: power point, prezi, canva
e Oprogramowanie do tworzenia map i prezentacji: google my maps,
ArcGIS
e Materiaty i materiaty artystyczne (farby, plakaty itp.)
Zdrowie i e Zapewnienie odpowiedniego nadzoru podczas prac terenowych
bezpieczeristwo

e Promowanie bezpiecznych praktyk w korzystaniu ze sprzetu i materiatow
artystycznych

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje . .
1. Wprowadzenie i tworzenie zespotu
a. Rozpocznij od dyskusji w klasie na temat znaczenia nazw ulic.
b. Przydziel role i podaj wstepna liste znanych kobiet.
2. Badaniai planowanie
a. Przeprowadz badania podstawowe na przydzielonych kobietach

b. Planowanie wycieczek terenowych i rozméw kwalifikacyjnych

c. Opracuj pytania do rozmowy kwalifikacyjnej i plany gromadzenia



danych

3. Praca w terenie i gromadzenie danych
a. Przeprowadzanie wycieczek terenowych i rozmoéw
kwalifikacyjnych
b. Dokumentowanie ustalen i gromadzenie odpowiednich danych
4. Analiza danych i przygotowanie prezentacji
a. Analizowanie zebranych danych i identyfikowanie wzorcow
b. Przygotowywanie prezentacji multimedialnych i projektéw
artystycznych
5. Kreatywne tworzenie projektow
a. finalizowac projekty i przygotowywac prezentacje
b. Przeprowadzanie wzajemnych ocen i wprowadzanie
ostatecznych poprawek
6. Prezentacje koricowe
a. Prezentuj projekty kolegom z klasy, nauczycielom i gosciom
spotecznosci.
b. Zastanodw sie nad ogélnym wptywem doswiadczenia w projekcie
Ocena - Ewaluacja Ocenianie ksztattujgce:
e Obserwacja: ciggta obserwacja i informacja zwrotna w trakcie procesu.
e \Wzajemna ocena: wdrozenie "momentdw wzajemnej oceny", w ktérych
zespoty prezentujg swojg prace w toku i otrzymujg informacje zwrotne
od wspotpracownikdw.
e Dziennik refleksji, w ktérym uczniowie dokumentujg swoje

doswiadczenia zwigzane z nauka. Moze obejmowac:
O Zastandw sie nad znaczeniem uznania wkfadu kobiet
O Zastandw sie nad wstepnymi wynikami badan

O Zastandw sie nad analizg danych i postepem projektu

Ocena podsumowujgca:

Ocen jakos¢ interaktywnych map, prezentacji multimedialnych i
projektow artystycznych prezentowanych za pomocg rubryk.

O Rubryka map interaktywnych: Doktadnos¢ tresci (30); jakos¢
techniczna (20); Interaktywnosc (20); ogdlny wptyw (10).

O Prezentacje multimedialne: doktadne tresci (30); organizacja
organizacyjna (20); jakos¢ wizualna (20); zaangazowanie (20);
Ogodlny wptyw (10)

O Rubryka projektu artystycznego: kreatywnos¢ (30); adekwatnos¢



Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne

informacje

(30); umiejetnosci techniczne (20); prezentacja (10); Ogdlny
wptyw (10)

Interaktywne mapy: na tych mapach beda wyswietlane lokalizacje ulic
nazwanych na czes¢ kobiet, wraz z informacjami o zyciu kazdej z nich i jej
wktadzie w zycie.

Prezentacje multimedialne: mogg one podsumowywac wyniki badan,
aby przekazad ich wyniki na temat wktadu kobiet.

Projekty artystyczne (mogag sie rozni¢ w zaleznosci od zainteresowan
ucznia):

O Murale wizualnie reprezentujgce osiggniecia kobiet

o Woystawy fotograficzne, ktdre opowiadajg historie kobiet
biorgcych udziat w projekcie

o Cyfrowe historie, ktore opowiadajg o zyciu i wktadzie kobiet

Zaproponuj nowe nazwy ulic na cze$¢ wybitnych kobiet

Badania i selekcja: Studenci badajg wybitne kobiety z historii lub
wspotczesnego spoteczenstwa, ktore wniosty znaczacy wktad, ale
obecnie nie sg rozpoznawane przez nazwanie ulic ich imieniem.

Opracowanie propozycji: Uczniowie tworzg propozycje nowych nazw
ulic, w tym szczegdtowe uzasadnienie, dlaczego kazda kobieta zastuguje
na uznanie.

Prezentacja i rzecznictwo: Zespoty prezentujg swoje propozycje kolegom
z klasy i nauczycielom, opowiadajac sie za uhonorowaniem wybranych
przez nich kobiet poprzez nadawanie nazw ulicom.

Zaangazowanie spotecznosci: Umow sie na spotkanie z
przedstawicielami samorzgdéw lokalnych lub liderami spotecznosci, aby
przedstawié propozycje.

Refleksja:Po prezentacjach i dyskusjach uczniowie zastanawiajg sie nad
procesem i wynikami swoich dziatan rzeczniczych.

Uczenia sie:

Umiejetnosci badawcze: Rozwijaj umiejetnosci badawcze, badajgc wktad
wybitnych kobiet.

Krytyczne myslenie: Ocen historyczne i spoteczne kryteria nazewnictwa
ulic i zaproponuj alternatywy, ktore promujg réwnos¢ ptci.

Rzecznictwo i komunikacja: Cwicz umiejetnoéci komunikacji
perswazyjnej poprzez przedstawianie propozycji i angazowanie sie w
dyskusje z interesariuszami spotecznosci.

Zaangazowanie spotecznosci: Wspieranie poczucia odpowiedzialnosci
obywatelskiej oraz Swiadomosci lokalnej historii i tozsamosci.






W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziafania

Gtéwne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektoréw/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione
a. Rozpoznawanie kobiet, ktdrych ulice zostaty nazwane ich imieniem.
b. Zintegruj obszary STEAM: technologia (narzedzia cyfrowe), inzynieria (mapowanie), sztuka
(projekty kreatywne) i matematyka (analiza danych).
2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki
a. Zaangazuj samorzady, lideréw spotecznosci, lokalnych historykdw, urbanistéw.
b. Nawigz kontakt z lokalnymi organizacjami promujacymi réwnosc ptci
c. Zaangazuj rodzicow i cztonkdw spotecznosci poprzez prezentacje i wystawy
3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celdw i zadan
a. Uczniowie szkét gimnazjalnych: 14-18
b. Dostosowanie programu nauczania: nauki spoteczne, historia, technika, sztuka i matematyka.
c. Celeizadania: rozwijanie umiejetnosci badawczych, promowanie $wiadomosci historycznej,
wspieranie kreatywnosci i zwiekszanie umiejetnosci cyfrowych
4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.
a. Woyznacz koordynatora projektu (nauczyciela), ktéry bedzie nadzorowat projekt.
b. Przydziel role nauczycielom uczestniczagcym w projekcie (nauki spoteczne, technologia, plastyka,
matematyka).
c. Zidentyfikuj miejsca pracy: sale lekcyjng, pracownie komputerows, sale artystyczng i lokalizacje na
zewnatrz do pracy w terenie.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do $wiata realnego — refleksja
a. Omow znaczenie nazw ulic i to, w jaki sposdb odzwierciedlajg one wartosci spoteczne.
b. Zastanow sie nad znaczeniem uznania wkfadu kobiet w przestrzeni publiczne;j.
2. Motywacja — Motywacja
a. Wozbudzaj zainteresowanie, prezentujgc wybitne kobiety, ktére wniosty znaczacy
wkfad w spoteczenstwo.
b. Podkresl wptyw pracy uczniéw na swiadomosc¢ spoteczng i uznanie historyczne.
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego
a. Zdefiniuj gtéwny problem: Jak mozemy zidentyfikowaé, udokumentowac i promowac
uznanie dla historycznych kobiet poprzez nazwy ulic?
b. Etapy: badania, zbieranie danych, analiza, prezentacja i refleksja.

Rozwdj (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)




4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji
a. Studenci wyszukujg informacje o znanych kobietach, ktérych imieniem nazwano ulice,
korzystajac z internetowych baz danych, lokalnych archiwéw, bibliotek...
5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan
a. Zawez uwage do mozliwej do opanowania liczby kobiet i ulic w celu szczegdtowego
zbadania.
6. Tworzenie obudow - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia
a. Zaplanuj metody zbierania danych: wywiady, badania terenowe i formaty prezentac;ji
projektéw (mapy, multimedia)
7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow
a. Wykonuj badania terenowe, przeprowadzaj wywiady, zbieraj dane, twérz projekty
cyfrowe i artystyczne.
8. Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski
a. Przeanalizuj zebrane dane i narysuj poczgtkowe wstrzgsy mozgu dotyczace
reprezentacji kobiet w nazwach ulic: zidentyfikuj wzorce.
9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych
a. Dokumentuj wyniki i korzystaj z narzedzi cyfrowych do wizualizacji danych
10. Zbieranie wynikow/informacji na podstawie punktéw 7, 8, 9
a. Skompiluj i uporzadkuj wszystkie zebrane dane.
11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow
a. Uczniowie prezentujg swoje wstepne wyniki i postepy w projekcie réwiesnikom i
nauczycielom.

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
a. Opracowanie modeli i wizualizacji w celu przekazania wynikow badan
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
a. Analizuj skutecznos¢ modeli i wizualizacji
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)
a. Opowiadaj sie za wieksza liczba ulic noszacych imiona kobiet lub twdrz zasoby
edukacyjne.

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach
a. Ocen poczatkowy problem i wyniki, wprowadzajgc nowe wyzwania lub gtebsze
obszary badan.

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)

16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w
punkcie 15
a. Rozwijaj projekt w oparciu o informacje zwrotne i nowe wymagania
17. Sledztwo - Studia przypadkdéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
a. Przeprowad? dalsze badania
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.
a. Sfinalizuj wszystkie projekty i przedstaw wnioski szerszej publicznosci, w tym cztonkom
spotecznosci, lokalnym urzednikom...
b. Wykorzystaj rozne taktyki komunikacyjne
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ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie

SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji
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