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AKADEMIA STEAME
PLAN UtATWIANIA NAUCZANIA | KREATYWNOSCI (L&C PLAN) — POZIOM 1 STUDENCI

NAUCZYCIELE

KWIATY: OGRODNICTWO | DEKORACJE

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania

Dostosowanie programu
nauczania

Wspottworcey, Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

KWIATY: OGRODNICTWO i DEKORACIE

Jak stworzy¢ zréwnowazony biznes, wykorzystujgc lokalne zasoby i
technologie?

Selekcja wiekowa: 13 — Wybdr poziomu K-12:
15 klasy 7 - 9

Dziesie¢ 50-minutowych 8 aktywnosci

lekcji

10 godzin nauki

przedsiebiorczos¢, biologia, sztuka, matematyka

Ten plan uczenia sie i kreatywnosci ma na celu zwiekszenie zdolnosci
ucznidow do wykorzystywania réznych zasobéw srodowiskowych do
rozwijania zrownowazonych firm.

W poczatkowej fazie studenci bedg zajmowad sie ogrodnictwem i
architekturg ogrodowga. W drugiej fazie proces uczenia sie uczniéw
bedzie polegat na badaniu danych na temat biznesu kwiatowego. W
kolejnym etapie zaprojektujg aranzacje roslin na zblizajace si¢ obchody
rocznicy szkoly, podczas ktérych zorganizowany zostanie kiermasz. W
koricowym etapie tego projektu uczniowie zaprezentuja swojg prace i
sprzedadzg to, co stworzyli, demonstrujgc swoje umiejetnosci i
rozpowszechniajgc wyniki swojej pracy.



Referencje, https://designsvalley.com/low-cost-business-ideas-with-high-profit/
podziekowania

https://seedmoney.org/school-garden-resources/

https://seewhatgrows.org/6-school-garden-examples-to-inspire-your-own/

Wspolny rozwéj, Pakiet zasobow Ogréd Szkolny

2. Ramy AKADEMI] STEAME*

Wspodtpraca nauczycieli  Aby promowac podejscie multidyscyplinarne, Nauczyciel 1 (Przedsiebiorczosc),
Nauczyciel 2 (Nauki $ciste — biologia), Nauczyciel 3 (Sztuka) i Nauczyciel 4
(Matematyka) harmonijnie wspdtpracujg ze sobg, aby wigczy¢ elementy z
réznych dziedzin do procesu uczenia sie. Kiedy studenci nauczyciele otrzymuja
mentoring od nauczycieli ustugowych, partnerstwo jest regulowane przez
zaplanowany harmonogram pracy z okreslonymi celami i zadaniami, aby
zagwarantowac skuteczng pomoc i rozwdj jako profesjonalisci.

1. Ustalanie celéw nauczania: Nauczyciel 1 i Nauczyciel 2 wspétpracujg ze sobg,
aby stworzy¢ dobrze zdefiniowane cele nauczania, ktére uwzgledniajg pomysty z
obu dyscyplin i sg zgodne ze standardami programowymi i efektami uczenia sie
uczniéw. 2. Planowanie i przygotowanie: Tworzg harmonogram pracy, ktéry
wyszczegolnia obowigzki i dziatania dla studentdw-nauczycieli, a takze
nauczycieli ustug. Wigze sie to z formutowaniem planéw lekcji, tworzeniem
zasobow edukacyjnych i dostrzeganiem szans na wspétprace interdyscyplinarna.

3. Spotkania w ramach wspodtpracy: dyskusje na temat postepow, dzielenie sie
pomystami i rozwigzywanie pojawiajgcych sie probleméw odbywajg sie
regularnie. Nauczyciel 1 udzieli uczniowi wskazéwek i mentoringu, oferujac
wglad i informacje zwrotng na temat jego doswiadczenia i wiedzy.

4. Wspdlne nauczanie i obserwacja: Nauczyciele 1, 2, 3, 4i 5 uczestniczg we
wspolnym nauczaniu, podczas ktérego uczg sie, jak wdrazac skuteczne strategie
uczenia sie, jednoczesnie utatwiajgc zdobywanie doswiadczen edukacyjnych
miedzy sobg. Nauczyciele monitorujg i przekazujg informacje zwrotne
studentom-nauczycielom, kierujgc prowadzeniem lekcji i zarzadzaniem klasa.

5. Refleksja i informacja zwrotna: Aby ocenic ich postepy i zidentyfikowac
obszary wymagajgce poprawy, nauczyciele i uczniowie angazujg sie w praktyki
refleksyjne podczas wspoétpracy. Aby pomdc studentom i nauczycielom poprawic
ich umiejetnosci nauczania i pewnos¢ siebie, Nauczyciel 1 udzieli im
konstruktywnej informacji zwrotnej i wsparcia.

Organizacja STEAME w Spotkania z przedstawicielami biznesu/Aplikacje w realnym sSwiecie

Zyciu (SiL .
yeiu (Sit) Przedsiebiorczos¢ — Dni STEAME w Zyciu (SiL)

Formutowanie planu ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

dziatania . . . .
ETAP II: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia



Cele i zadania nauczania Wiedza:
- Zrozumienie koncepcji biznesu i zréwnowazonego rozwoju
- Podstawowa wiedza z zakresu ogrodnictwa
- Badania roslin, rozwoju roslin i ich wptywu na srodowisko
- Poréwnaj dane o cenach kwiatéw i dekoracji z réznych Zrddet.

- Elementy designu w realizacji aranzacji roslinnych poprzez taczenie
réznych stylow i materiatow.

Umiejetnosci:
- Analizuj dane o cenach i firmach.
- Praktyczna praca w ogrodzie.
- Planowanie dziatarh w oparciu o dtugoterminowy plan projekgji
- Efektywna praca w zespotach.

- Zademonstruj umiejetnosci wspotpracy, takie jak komunikacja, aktywne
stuchanie i delegowanie zadan, aby osiggna¢ wspdlne cele.

- Generuj oryginalne pomysty i praktyczne rozwigzania w celu
zaspokojenia zidentyfikowanych potrzeb (kreatywnos¢ i rozwigzywanie
problemoéw)

- Stosuj pojecia matematyczne, takie jak reguty trzech, obliczanie
wielkosci, sSrednich, sum i innych parametrow zwigzanych z tematem.

- Oszacuj koszt roznych produktow, a tym samym ich propozycje
biznesowa.

- Zaprojektuj logo i reklamy.

- Jasno komunikuj pomysty, uzywajgc sSrodkéw werbalnych, pisemnych lub
wizualnych.

- Studenci bedg projektowac i tworzy¢ zrGwnowazone kompozycje
kwiatowe z wykorzystaniem materiatéw pochodzacych z recyklingu.

- Studenci zastosujg naukowe zasady biologii roslin i projektowania, aby
stworzy¢ atrakcyjne wizualnie i trwate aranzacje.

Postaw:

- Utrzymuj otwarty sposéb myslenia i ciekawos$¢ oraz szukaj
innowacyjnych pomystéw.

- Autentyczne zainteresowanie zgtebianiem szerokiego tematu dekoracji
kwiatowych i zréwnowazonego rozwoju.

- Przyjmij wyzwania jako mozliwosci i ulepszenia podczas tworzenia
propozycji biznesowej.

- Uczniowie bedg rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia i
rozwigzywania problemow poprzez kreatywne projektowanie i



eksperymentowanie.

Efekty uczenia sie i 1. Zbadaj branze kompozycji kwiatowych i zrdwnowazone alternatywy.
oczekiwane rezultaty ) . . L

2. Tworz szkice dla réznych kompozycji kwiatowych.

3. Opracuj propozycje biznesowa.

4. Tworz ulotki lub filmy promocyjne, podkreslajac korzysci ptynace z
uzywanych materiatéw i ich konkurencyjne ceny.

Wczesniejsza wiedza i 1. Porzgdkowanie danych w tabelach
wymagania wstepne o .
2. Podstawowe zrozumienie proporcji
3. Rozumowanie analityczne
4. Biegtos¢ w postugiwaniu sie narzedziami pomiarowymi
5. Doswiadczenie w pracy w grupie.

6. Otwartosc na interdyscyplinarne uczenie sie

Motywacja,

Metodologia, Strategie, . o ) ]
Aby zagwarantowac doktadne zrozumienie, technika nauczania zawarta w tym

planie lekcji taczy interaktywne wyktady, dyskusje, zajecia praktyczne i prace w
grupach.1. Wyktady interaktywne: Instruktor przedsiebiorczosci spotecznej
wykorzystuje wyktady, aby przedstawié wazne pomysty i sktoni¢ klase do
rozmowy na tematy takie jak inwestowanie, zyski i straty, zréwnowazony rozwaj

Rusztowania

i projektowanie logo.2. Zajecia praktyczne: Aby zapewni¢ uczniom rzeczywiste
doswiadczenie w zarzadzaniu firmg, nauczyciele uciekajg sie do ¢wiczen
obliczeniowych i zadan zwigzanych z analizg danych w oparciu o / zaczynajac od
informacji zebranych przez ucznidw z réznych zrédet podczas badan rynkowych i
eksploracji (niektére sugestie znajdujg sie w Aneksach 1, 2, 3). 3. Praca w grupie:
Pracujac razem nad opracowaniem dziatan projektowych i skonstruowaniem
réznych kompozycji kwiatowych, uczniowie mogg wzmocnic swoje umiejetnosci
wspotpracy i zastosowaé w praktyce to, czego sie nauczyli.4. Refleksja i dyskusja:
Aby promowac krytyczne myslenie i da¢ uczniom szanse na utrwalenie nauki i
wymiane pogladdw, do kazdej sesji witgcza sie czas na refleksje i otwarte
rozmowy.

4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Procedury, przestrzenie i przygotowanie materiatow
ustawienie przestrzeni,

L. Ustawienie w klasie, zajecia na swiezym powietrzu, pracownia komputerowa itp.
wskazowki dotyczgce » 20)¢ ymp ' P P P

rozwiqzywania Prace projektowe zostang zainicjowane w klasie, a nastepnie uczniowie bedg
probleméw kontynuowac eksploracje i zbieranie danych poza szkota, od lokalnych
przedsiebiorcdw. Powotane grupy bedg spotykac sie regularnie. Uczniowie beda

odbywac regularne spotkania z nauczycielami, aby wzbogacié¢ swojg nauke
przedmiotéw w potgczeniu z prowadzonymi badaniami w $wiecie rzeczywistym.



Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Postepy w realizacji projektu beda na biezgco analizowane.

- Strony internetowe supermarketéw i kwiaciarni, na ktérych mozna znalez¢
informacje o cenach sprzedazy.

- Aparaty fotograficzne, komputery
- Oprogramowanie Excel, Formularze Google

W przypadku aktywnosci na SwieZzym powietrzu zostanqg zapewnione jasne
instrukcje i pisemne formularze zgody.

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

1. Dziatanie: Burza mézgoéw i planowanie projektu

Uczniowie zostang podzieleni na grupy od czterech do pieciu oséb po
zapoznaniu sie z tematem projektu i poproszeniu o sporzgdzenie listy
materiatéw lub czynnikdéw, ktére nalezy zbada¢, aby stworzyé¢ i wprowadzi¢ na
rynek kompozycje kwiatowe. Przedyskutujg miedzy sobg i stworzg liste zadan,
nad ktérymi wszyscy bedg mogli pézniej wspdlnie pracowac. Studenci
uzgadniajg, jakie produkty zostang zrealizowane i strategie osiggniecia swoich
celéw. Ustalg rowniez sposéb prezentacji rezultatow projektu (np. w formie
plakatu lub prezentacji ppt). Jeden z nauczycieli poprowadzi to ¢wiczenie.

2. Dziatalnos¢: Badania rynku branzy kompozycji kwiatowych

Studenci odwiedzajg strony internetowe wielu sprzedawcéw kwiatow, aby
poznac zakres cen i cene sprzedazy ich surowcéw i dekoracji kwiatowych.
Uzywajg arkusza do rejestrowania zebranych informacji w tabeli. Beda
poréwnywac ceny, oblicza¢ srednie statystyczne i oceniaé dane.

Uczniowie odwiedzg réwniez lokalne kwiaciarnie i targi, aby zebraé wiecej
danych, dowiedzieé sie wiecej o tym, jak uprawia sie kwiaty dla przemystu
aranzacyjnego i jaki jest jego wptyw na srodowisko. Bedga tez obserwowaé, jak
prowadzona jest kwiaciarnia i jakie strategie s3 wdrazane, aby utrzymac
dochodowy biznes.

Bedg prowadzi¢ obserwacje na temat ogrodnictwa, zbioru roslin i unikalnych
potrzeb kazdej rosliny w odniesieniu do ilosci potrzebnego swiatta stonecznego,
rodzaju gleby i harmonogramu podlewania.

3. Aktywnos¢: Szukaj ekologicznych substytutow zapasow i przyjaznych
dla srodowiska sposobdéw pozyskiwania i wyrzucania kwiatéw.

Studenci bedg bada¢ zrdwnowazone pozyskiwanie kwiatdw, praktyki utylizacji
oraz substytuty materiatéw ekologicznych i materiaty pochodzgce z recyklingu.
Uzywajg arkusza do rejestrowania zebranych informacji w tabeli. Beda
porownywac ceny, oblicza¢ srednie statystyczne i oceniaé dane.

4. Dziatanie: Projektowanie produktow

Uczniowie beda rysowac swoje kartki i wzory kwiatowe na papierze.
Alternatywnie mogg pracowaé na komputerze, korzystajac ze zdjec i



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -

oprogramowania do projektowania. Do swojego wazonu lub pojemnika wybiorg
materiaty pochodzace z recyklingu i rozwazg wiaczenie naturalnych elementéw,
takich jak suszone kwiaty, liscie lub gatgzki. Omowig sposoby na
zminimalizowanie ilosci odpaddéw i maksymalizacje trwatosci aranzacji. Grupy
dopracowujg swoje projekty i tworzg liste materiatéw potrzebnych do ich
aranzacji.

5. Dziatanie: Utwérz propozycje biznesowa

Po uwzglednieniu wszystkich szczegdtéw zwigzanych z kosztami, ustalana jest
cena sprzedazy dekoracji kwiatowych. Studenci sporzadza oferte sprzedazy po
rozwazeniu wszystkich informacji, ktdre przeanalizowali i wnioskow, jakie
wyciggneli z wczes$niejszych ¢wiczen.

6. Dziatanie: Projektowanie logo i reklam

Studenci stworzg logo, ulotki internetowe lub filmy, aby promowac swdj projekt i
podejscie do biznesu.

7. Cwiczenie: Prezentacja projektu w klasie

Grupy prezentujg swoje prace. Pozostate grupy klasowe bedg analizowac i
komentowadé wykonang prace oraz proponowac ulepszenia, tak aby wszyscy
uczniowie w klasie mogli z pewnoscig zaprezentowac swoje produkty koricowe
podczas zblizajgcej sie uroczystosci.

8. Dziatanie: Krotka pisemna analiza projektu

Uczniowie zastanowig sie nad dziataniami, ktére wykonali podczas projektu w
oparciu o ustrukturyzowany ese;j.

1. Ocenianie ksztattujgce

- Ciggte ocenianie postepdw ucznidw w nauce poprzez projekty grupowe,
¢wiczenia praktyczne i dyskusje w klasie.- Uczniowie otrzymujg regularne
informacje zwrotne, ktére pomagajg im w nauce i wyjasniajg wszelkie
nieporozumienia.- Krétkie testy okreslajgce zrozumienie waznych idei i
umiejetnosci. - Mozliwosci wzajemnej oceny i samooceny, kiedy uczniowie biorg
pod uwage witasny rozwdj i oferujg komentarze réwiesnikom. 2. Ocena
podsumowujgca

- Prezentacja w klasie produktéw zaprojektowanych przez kazdg grupe. Kazdy
cztonek grupy publicznosci przedstawi wzajemng ocene i informacje zwrotng dla
kazdej prezentacji. Nauczyciele réwniez udzielg informacji zwrotnej. Bedzie to
réwniez okazja do udoskonalenia produktéw przed publiczng prezentacja.

- Udziat uczniéw w kiermaszu szkolnym na stoisku kwiaciarni stuzy réwniez jako
ocena podsumowujaca.

- Ocen kreatywnos¢, oryginalnosc i umiejetnosci techniczne wykazane w
kompozycjach kwiatowych.

- Ocen wykorzystanie materiatéw pochodzacych z recyklingu i zrGwnowazone
praktyki w projektowaniu i tworzeniu aranzacji.

Prezentacja i udostepnianie w Classroom

Prezentacja ¢éwiczenia nauczycielom i dzieciom w szkole. Prezentacja na targach



Udostepnianie szkolnych za posrednictwem reklamy.

Rozszerzenia - Inne
informacje



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




ZAtACZNIK 1: Gromadzenie da

nych w celu rozwigzywania probleméw

10






12



Zatgcznik 2: Przyktad dekoracji kwiatowej na karty

13



Zatgcznik 3: Pomysty biznesowe na wykorzystanie dekoracji kwiatowych

14
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