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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1 STUDENCI

NAUCZYCIELE: Jak nakarmic 8 miliardow ludzi?

(opracowany na podstawie przewodnika Wspieranie nauczycieli matematyki i nauk scistych w
rozwigzywaniu problemdw zwigzanych z roznorodnosciq i promowaniu podstawowych wartosci —

MaSDiV)

1. Przeglad

Tytut

Pytanie lub temat
dotyczacy jazdy

Wiek, stopnie, ...

Czas trwania, o$ czasu,
dziatania
Dostosowanie

programu nauczania

Wspoéttworey,
Partnerzy

Streszczenie -
Streszczenie

M

Ent

Jak nakarmié 8 miliardow ludzi?

Czy Ziemia moze nas wyzywic?

Jakie sg przyczyny niedoboru zywnosci?

Jak unikna¢ gtodu?

Jak nakarmi¢ 8 miliardéw ludzi w sposob, ktéry nie szkodzi planecie?
6-9

Wybor wieku: 12 - 15 Wybor poziomu K-12

Os czasu/ramka, Liczba dziatan 5

kalendarz

Liczba godzin nauki 8

Nauki $ciste/biologia, matematyka, sztuka, przedsiebiorczos¢

Ten plan uczenia sie i kreatywnosci ma na celu zwiekszenie Swiadomosci
na temat zwigzku miedzy gtodem a zmianami klimatycznymi oraz



Referencje,
podziekowania

wptywem produkcji zywnosci na Srodowisko. Gtéwnym celem tego planu
L&C jest zidentyfikowanie sposobdw na wyzywienie populacji Ziemi bez
szkody dla planety.

W poczatkowej fazie proces uczenia sie uczniow bedzie obejmowat
badanie danych, aby lepiej zrozumie¢ powage tego problemu. W drugiej
fazie uczniowie bedg badac, analizowac i uswiadomic sobie rézne
sposoby dostarczania zywnosci ludnosci w celu wyeliminowania gtodu,
ale jednoczesnie unikniecia naruszenia réwnowagi w przyrodzie. W
kolejnej fazie zajma sie projektowaniem i rozwijaniem produktow $cisle
zwigzanych z tematem.

W koricowym etapie tego projektu uczniowie zaprezentujq i sprzedadzg
to, co stworzyli, demonstrujgc swoje umiejetnosci i upowszechniajac
wyniki swojej pracy.

https://www.youtube.com/watch?v=NgLFJTzH1JI

https://awellfedworld.org/food-insecurity-climate-change

https://ourworldindata.org/environmental-impacts-of-food

https://feeding9billion.com/F9B-VideosEquitable-Diets.htm

2. Ramy AKADEMI| ST¥AME

Wspotpraca
nauczycieli

Organizacja STEAME
w Zyciu (SiL)

Formutowanie planu
dziatania

Nauczyciel 1 (biologia, nauki sciste) przedstawi caty proces.

Nauczyciel 2 (matematyka) bedzie prowadzit uczniow podczas zajec z
wykorzystaniem matematyki.

Nauczyciel 3 (plastyka) poprowadzi uczniow przez proces projektowania i
tworzenia menu.

Nauczyciel 4 (przedsiebiorczosc) bedzie wspierat uczniow w zorganizowaniu i
przeprowadzeniu zajec¢ dedykowanych spotecznosci lokalnej, podczas ktorych
bedq sprzedawac stworzone przez siebie menu.

Aktywnos¢ angazujgca lokalng spofecznosé, podczas ktdrej bedq sprzedawac
stworzone menu.

Etap 1: Przygotowanie przez zespot 4 nauczycieli.

Etap 2: Sformutowanie planu dziatania. 4 nauczycieli wspdtpracuje ze sobg, aby
stworzyc plan nauczania i okresli¢, w jaki sposob powigzac wyniki ucznidw z
programem nauczania. Prowadzq oni uczniow przez kolejne etapy projektu,
zgodhnie z ich specyficznymi kompetencjami (KROKI 1-2), a takze wspotpracujg

2



przy koricowym etapie oceny.

“w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania

nauczania Wiedza:

Zrozumienie pojec: niedobdr zywnosci; zmiany klimatu; produkcja
zywnosci; wybory zywieniowe, gtdd, gtéd, marnowanie zywnosci.
Wymien konsekwencje produkcji zywnosci.

Zidentyfikuj przyczyny gtodu, niedoboru zywnosci, gtodu.
Wymien wybory zywieniowe, ktdre nie szkodzg planecie.

Umiejetnosci:

Analizuj informacje o produkcji zywnosci i jej wptywie.

Pracuj efektywnie w zespotach, wykazujac sie umiejetnosciami
wspotpracy, takimi jak komunikacja, aktywne stuchanie i delegowanie
zadan, aby osiggnac¢ wspdlne cele.

Generuj oryginalne pomysty i praktyczne rozwigzania w celu
zaspokojenia zidentyfikowanych potrzeb (kreatywnosé i rozwigzywanie
problemoéw)

Zastosuj pojecia matematyczne, aby obliczy¢ ilosci sktadnikow dla
zdrowego menu.

Porownaj rozne jadtospisy i zdecydu;j, ktéra produkcja potraw ma zty
wptyw na przyrode.

Twoérz zdrowe jadtospisy, ktore nie szkodzg planecie.

Wykonaj projekt zdrowego menu.

Opracuj materiaty informacyjne zwigzane z tematem.

Jasno komunikuj pomysty, uzywajgc technik komunikacji werbalnej,
pisemnej i wizualnej.

Postaw:

Efekty uczenia sie i 1.
oczekiwane efekty

Utrzymuj otwarty sposéb myslenia i ciekawos¢ oraz szukaj nowych
pomystéw.

Autentyczne zainteresowanie zgtebianiem omawianego tematu -
wyzywienia populacji planety przy minimalnym wptywie na srodowisko.
Potraktuj wyzwania jako mozliwosci i ulepszenia podczas procesu
tworzenia zdrowego menu, a takze podczas wydarzenia dla lokalnej
spotecznosci.

Zapoznaj sie z sugerowanymi linkami i innymi zrédtami, aby nakresli¢
wptyw produkcji Zywnosci na srodowisko.

Zrozum wptyw produkcji Zzywnosci i korzysci pfyngce ze stosowania diety,
ktora opiera sie bardziej na pokarmach roslinnych niz zwierzecych.

Projektowanie i tworzenie zdrowego menu, ktore nie szkodzi srodowisku.

Krytycznie zastanowic sie nad wptywem spotecznym stworzonego przez
siebie produktu.



Wczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia,
Strategie,
Rusztowania

Matematyka i nauki sciste: uczniowie powinni posiada¢ podstawowe pojecia z
matematyki, biologii i geografii.

Sztuka i technologia: Podstawowa wiedza na temat programoéw do edycji: Canva,
aplikacja Pixton lub inne.

Umiejetnosci wspdfpracy: doswiadczenie w pracy w zespotach pomoze uczniom
wspotpracowad z rowiesnikami.

Uczenie sie oparte na dociekaniu; zajecia praktyczne; praca w grupie; PBL.

Gtéwne metodologie i techniki projektu to uczenie sie oparte na dociekaniu i
uczenie sie oparte na projektach. Uczniowie sg zachecani do zgtebiania
materiatu, organizowania go i zadawania wnikliwych pytan. Studenci sg gteboko
zaangazowani w prowadzenie swoich badan naukowych. Budujg swojg wiedze
poprzez eksploracje, doswiadczenie i dyskusje.

Zapoznajgc sie z tym planem uczenia sie, uczniowie rozwijajg krytyczne myslenie,
umiejetnosci komunikacyjne i kreatywnosc.

4. Przygotowanie i sSrodki

Przygotowanie,
ustawienie
przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania
problemow

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zafgczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Sala lekcyjna z tablicami i komputerami, w ktérej uczniowie moga
wspotpracowad, wchodzié w interakcje i tworzy¢€. Strefa prezentacji: w tej samej
klasie (podczas prezentacji wynikdw w poczatkowej fazie) lub w innej przestrzeni
— podczas organizacji wydarzenia dedykowanego spotecznosci lokalne;j.

Ksigzki, czasopisma, komputery do badan.
Papier i drukarka do edycji zdrowych menu.

Narzedzia takie jak Google Classroom mogg by¢ przydatne do zarzgdzania
zadaniami. Padlet do wspdlnej burzy mdzgdéw i FLipgrid do odbié wideo.
Zapewnij dostep do naukowych baz danych, takich jak Scopus, JSTOR lub Google
Scholar w celu przeprowadzenia dogtebnych badan.

Zasady bezpieczenstwa dotyczgce aktywnosci na Swiezym powietrzu i zajec
praktycznych.

Zajecia instruktazowe,

Cwiczenie 1: Zobacz, ustysz, poczuj



procedury, refleksje

Pokazany zostanie film o niedoborze zywnosci na $wiecie —
https://www.youtube.com/watch?v=NgLFJTzH1JI (Swiatowy DzieA Walki z
Gtodem). Uczniowie obejrzg go, a nastepnie podzielg sie swoimi
wrazeniami w oparciu o technike "Zobacz, ustysz, poczuj".

Poprowadz dyskusje, przekazujgc uczniom dodatkowe dane i zasoby na
temat gtodu na swiecie i wyzwan zwigzanych z produkcjg zywnosci.

Dziatanie 2: Grupowanie

Uczniowie, pracujgc w grupach, stworzg klaster z przyczynami gtodu, nie
korzystajac z zadnych Zzrédet dokumentac;ji.

Dziatanie 3: Wyszukiwanie danych i przetwarzanie zebranych danych

Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazda grupa bedzie musiata przeczytaé i
przeanalizowac¢ informacje na temat:

- zwigzek miedzy gtodem/gtodem/gtodem a zmianami klimatycznymi
(moga uzy¢ np.: https://awellfedworld.org/food-insecurity-climate-

change);

- wptyw produkcji zywnosci na srodowisko (mogg wykorzystywac np.:
https://ourworldindata.org/environmental-impacts-of-food).

Nastepnie uzupetnig klaster opracowany na poczatku lekcji.

Uczniowie zaprezentujg wyniki swojej pracy catej klasie, wykorzystujac
technike "zwiedzania galerii", podkreslajgc zwigzek miedzy gtodem i
zmianami klimatycznymi z jednej strony, a wptywem produkcji Zywnosci
na $rodowisko z drugie;j.

Sprébuja odpowiedzieé na wazne pytanie podsumowujgce: Jak nakarmic
8 miliardéw ludzi w sposdb, ktéry nie szkodzi planecie? Po tym, jak
uczniowie zaproponujg swoje rozwigzania, mogg obejrzec¢ film, ktory
pomoze im lepiej zrozumied ten konkretny temat:
https://feeding9billion.com/FI9B-VideosEquitable-Diets.htm

Dziatanie 4: Tworzenie produktu

Uczniowie, w grupach, otrzymajg link do 5 grup Zzywnosci
(https://wordwall.net/resource/16211109/food-groups) (Zatacznik 1) i na
podstawie tych informacji przeanalizuja menu swojej szkoty oraz menu
kilku innych szkét i wyjasnig, dlaczego to menu/te menu jest/s3
odpowiednie lub nie/nie s3 odpowiednie dla zalecen z poprzedniego
filmu i zdjecia.

Uczniowie przygotujg zdrowe tygodniowe menu dla swojej
szkoty/rodziny, wraz z wyjasnieniami i zdjeciami. Zadbajg o to, aby to
menu nie zaszkodzito planecie. Bedg musieli obliczyé optymalne ilosci dla



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

kazdej osoby, aby unikngé marnowania zywnosci.

Do jadtospisow beda dotgczone ilustracje wykonane przez ucznidw w
celach informacyjnych.

Dziatanie 5: Kampania majgca na celu zwiekszenie Swiadomosci na temat
niedoboru zywnosci

Stwérz kampanie, aby zwiekszy¢ Swiadomosé na temat niedoboru
zywnosci w lokalnej spotecznosci.

Zorganizowane zostang zajecia spoteczne, podczas ktdrych uczniowie
przedstawig informacje na temat problemu zaopatrzenia ludnosci w
zywnos¢ na Ziemi. Zaprezentowane zostang réwniez menu, a we
wspotpracy z rodzicami zostang przygotowane i sprzedane dania z menu.
Zebrane pienigdze zostang przekazane organizacjom, ktore pomagajg
osobom borykajgcym sie z niedoborem zywnosci.

Ciggta obserwacja nauczyciela, obejmujqgca przeglqgd i zachete. Samoocena i
wzajemna ocena.

Oceny ksztattujgce, takie jak quizy, refleksje i punkty kontrolne w trakcie
trwania projektu, w celu monitorowania postepdw i przekazywania
informacji zwrotnych, moga by¢ wykorzystywane podczas tego projektu.

Prawie wszystkie dziatania polegajq na prezentacji i udostepnianiu wynikow.

Uczniowie mogli rozwigzywaé konkretne zadania matematyczne, takie jak
obliczanie sladu weglowego réznych produktéow spozywczych lub
optymalizacja proceséw produkcji zywnosci za pomoca statystyki.



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:
ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektoréw/obszaréw tematycznych, ktére
majg zosta¢ uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicéw /
spoteczenstwa / Srodowiska / etyki

3. Kierowanie do grupy wiekowej ucznidow — Skoncentruj sie na powigzaniach z oficjalnym
programem nauczania — Wyznaczanie celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP Il: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do $wiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obudow - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszarow Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejacych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktéw 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

o0

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazéwki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikdw w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczosc¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i popraw go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukoriczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspétpraca w projektach kreatywnych dla uczniéw

Tytut projektu:

Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie

SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A . . .
Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspotpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz T1i
i poradnictwo dla Poradnictwo dla studentéw
studentow
A Przygotowanie krokdéw Wspotpraca w kroku 3
1,2,3
B Wskazowki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazowki dotyczgce
pomocy technicznej w kroku
9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspdtpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczace
pomocy technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczace
pomocy technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji




Zatacznik 1

The DASH Diet
for Healthy Blood
Pressure

Follow these DASH (Dietary Approaches to Stop Hypertension)
guidelines for a healthier, more balanced diet

Fresh Fruits
= and Vegetables
Grains 4TO 5 SERVINGS
& TD B SERVINGS OF EACH PER DAY
PER DAY

Lean
Protein
& OR LESS
SERVINGS
PER DAY Low-fat
Dairy
2 TD 5 SERVINGS
PER DAY
Legumes or ‘# =
Lo $i% OhioHealth
4 TO 5 SERVINGS Trecover how the A7 H
FER WEEK Fats and Sweets triet can hele gou
T el Bl Sl Al
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Zrédto obrazu: https://wordwall.net/resource/16211109/food-groups



