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STEAME ACADEMY

PLAN DE INVATARE SI CREATIVITATE DE FACILITARE A PREDARII (PLANUL L&C) -
NIVEL 1 PROFESORI IN PREGATIRE: Alpha Trust FinTech

S T Eng M En:

1. Prezentare generala

Titlu Alpha Trust Fintech

Intrebare sau tema Cum calculdm primele de asigurdri de viatd?

pentru provocarea N L . L.

el Care sunt cele mai importante tipuri de asigurdri de viatd?

curiozitatii
(asigurare de sanatate, asigurare auto, asigurare de locuinta, asigurare de
viata)
Ce inseamnd o anuitate? Puteti numi cele mai importante anuitdti?
Ce este Investitia?
De ce sd investesti? Care sunt cele mai comune optiuni de investitii?
De ce este important sd investesti intr-o politd de asigurare de viatd?

Varste, clase,... Selectia de vdrstd 14-16 10+12

Durata, calendar, 4 ore de invatare 4 x 50 de minute 4 activitati

activitati

Alinierea la ariile Notiuni despre probabilitati

curriculare

Actuarii si activitatea lor (rolul actuarilor)

Calcul actuarial de baza

Risc si asigurare

Introducere despre bugetare, cheltuirea cu intelepciune
Introducere Tn investitii

Asigurare. Diferite tipuri de asigurare: sanatate, auto, casa, viata

Valoarea asteptata a diferitelor evenimente pentru a ajuta la stabilirea primelor



de asigurare.

Calcularea primelor de asigurare de viata

Colaboratori, parteneri

Rezumat - Sinteza Obiectivul acestui plan L&C este de a descrie modul in care profesorii studenti
pot aborda educatia STEAME pentru a oferi elevilor de liceu notiunile de bazd
ale matematicii actuariale, inclusiv conceptele de risc, probabilitate si modul in
care actuarii folosesc matematica pentru a prezice si gestiona incertitudinile
financiare.

Referinte, Multumiri https://www.actuariayfinanzas.net/images/sampledata/
FundamentalsofActuarialMathematics_S.DavidPromislow2015.pdf

https://www.math.umd.edu/~slud/s470/BookChaps/01Book.pdf
https://noter.math.ku.dk/Intro_act_math.pdf

https://webapps.ilo.org/wcmsp5/groups/public/@ed_emp/@emp_ent/
documents/publication/wcms_116165.pdf

https://thedocs.worldbank.org/en/doc/651581495591040439-0050022017/
original/understandingfinancialeducation.pdf

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIll-a/Educatie%20tehnologica
%20si%20aplicatii%20practice/Uy5DLIBDRCBQUKVTUYBT/A923.pdf

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIll-a/Educatie%20tehnologica
%20si%20aplicatii%20practice/Q09SSUSUIEXPROITVEID/#p=5

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIll-a/Educatie%20sociala/
Uy5DLiIBDRCBQUkVTUyYBT/book.html?book#4

2. Cadrul STEAME ACADEMY *

Cooperarea profesorilor  Doi profesori coopereazd pentru a indeplini obiectivele temei in dezbatere.

Profesorul 1 (Matematicd) — va oferi cunostinte privind modul de calcul al
primelor de asigurare de viatd, conceptele matematice de bazd

Profesor 2 (stiinte economice) — va furniza cunostinte privind principalele optiuni
de investitii, polita de asigurare de viatd si modul in care un client al unei
bdnci/societdti de asigurare poate obtine o politd de asigurare de viatd

STEAME in viata de zi cu  Intédlnire cu reprezentantii béncii sau cu firma de asigurare

zi. Organizare . o ) .
Antreprenoriat — STEAME in viata de zi cu zi

Formularea Planului de  Plan de lucru si pasi cu obiective si activitdti clare intre profesorii in serviciu si
Actiune debutantii.

Urmdtoarele subiecte vor fi abordate de profesorii implicati in proiect:

Activitdtile profesorului 1:



1.1 Notiuni de bazad referitoare la probabilitdtii

1.2. Actuarii si activitatea lor (rolul actuarilor)

1.3 Calcul actuarial de bazd

1.4 Risc si asigurare

51.5 Aplicatii (fise Excel)

Activitdtile profesorului 2:

2.1 Introducere bugetarea, cheltuirea cu intelepciune

2.2 Introducere in investitii

2.3. Asigurare. Diferite tipuri de asigurare: sdndtate, auto, casd, viatd

2.4 Valoarea asteptatd a diferitelor evenimente pentru a ajuta la stabilirea
primelor de asigurare.

2.5 Calcularea primelor de asigurare de viata

3. Evaluare - Fiecare profesor urmeazd metodologia de evaluare: evalueazd
munca Tn echipd a elevilor, cunostintele, abilitdtile de prezentare si comunicare,
abilitdtile

“in curs de dezvoltare elementele finale ale cadrului

3. Obiective si metodologii

Scopurile nvatarii si 1- Cunostinte
obiectivele
® Definirea termenii cheie: solduri si rezerve, tabel de viatd
® Explicarea importantei anuitdtilor viagere
® Calcularea primelor de anuitate
® Calcularea primelor de asigurdre de viatd
® Explicarea importanta rolului actuarilor, oferind exemple din lumea reald
2- Abilitati
® Analiza importantei educatiei financiare.
e Construirea unui buget care sd includd o politd de asigurare de viatd
® Realizarea de exemple simple cu privire la primele de asigurare de viata
3- Atitudini

® Sd recunoascd impactul pozitiv al unei bune educatii financiare
(elementele de bazd ale managementului banilor, inclusiv cdstigurile,
economiile, cheltuielile si investitiile) in viata elevilor implicati

® Angajamentul - de a echipa elevii de liceu cu experiente antreprenoriale
practice si practici de afaceri etice si, de asemenea, de a coopera in
rezolvarea sarcinilor practice.

® Recunoasterea valorii cunostintelor interdisciplinare - O bund educatie
financiard implicd matematicd (matematicd financiard si actuariald) si
economie (gestionarea bugetului, inclusiv politica de asigurare de viatd),
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Rezultatele invatarii si
rezultatele asteptate

Cunostinte anterioare si
conditii prealabile

Motivatie, Metodologie,
Strategii, Scenarii de
lucru

oferind o experientd STEAME multidisciplinard.

e Flevii vor obtine o intelegere fundamentald a notiunilor financiare de
bazd si vor putea sd dezvolte abilitdti care le vor fi utile pe tot parcursul
vietii si practicarea lor intr-un context de afaceri din lumea reald.

® Flevii vor capdta competente in elaborarea unui buget optim

® FElevii vor dobdndi cunostinte despre modul in care actuarii lucreazd in
asigurdri, finante si alte industrii pentru a ajuta companiile sa ia decizii
inteligente

e Elevii vor dobdndi cunostinte in utilizarea matematicii pentru a
predictiona si gestiona riscurile, in special in finante si asigurdri.

® Flevii vor dezvolta abilitdti practice in calcularea primelor de anuitate,
prime de asigurare de viata.

® FElevii vor dobdndi abilitdti practice in calcularea primelor de anuitate, a
primelor de asigurdri de viatd folosind informatica (fise Excel sau
programe precum limbajul de programare R, de exemplu)

Elevii ar trebui sa aibd cunostinte generale despre rezolvarea calculelor
matematice simple. De asemenea, sd aibd abilitdti bune de comunicare si
capacitatea de a lucra in echipd.

Motivarea elevilorsd se implice in Alpha Trust Fintech poate fi realizata prin
evidentierea diferitelor aspecte care apeleazd la interesele, aspiratiile si
dezvoltarea personala:

Implicarea in oportunitdti de invatare practicd, experientiald.

e Elevii ajung sd participe activ la construirea si calcularea unui buget real si
optim

Dezvoltarea abilitdtile antreprenoriale si a perspicacitdtii in afacerilor.

e Elevii au sansa de a invdta cum sd foloseascd matematica pentru a prevedea si
gestiona riscurile, in special in domeniul finantelor si al asigurdrilor.

Explorarea conceptele de stiintd, tehnologie, inginerie, matematica si
antreprenoriat (STEAME).

e Alpha Trust Fintech implicd matematicd (probabilitate, matematicd actuariald),
economie (bazele managementului banilor, inclusiv cdstig, economisire, cheltuieli
si investitii) si tehnologie (competente digitale - online Alpha Trust Fintech),
oferind o experientd STEAME multidisciplinard

Impactul pozitiv asupra comunitatii locale.

e Participarea la evenimente, ateliere si initiative de implicare a comunitatii le
permite elevilor sd contribuie la comunitate si sd creascd gradul de constientizare
cu privire la educatia financiard.

Dezvoltarea abilitdtilor si responsabilitatilor de conducere.

eElevii pot prelua roluri de conducere in cadrul programului, conducdnd echipe,
organizeazd evenimente si contribuind activ la succesul Alpha Trust Fintech.



Construirea de conexiuni sociale si abilitdti de lucru in echipd.

e Colaborarea cu colegii, educatorii si membrii comunitdtii (reprezentanti ai
bdncilor sau companii de asigurare) favorizeazd un sentiment de camaraderie si
lucru Tn echipd, crednd un mediu social pozitiv.

Experimentati cresterea personald si autodescoperirea.

e Diversele activitdti din cadrul Alpha Trust Fintech oferd oportunitdti de
dezvoltare personald, auto-reflectie si descoperirea punctelor forte si intereselor
individuale.

Implicarea pdrintilor in procesul de invdtare.

e Pdrintii pot participa activ la ateliere, evenimente comunitare si chiar pot
contribui cu expertiza lor, crednd in jurul elevilor o comunitate de sustinere si
implicare

Oportunitdti viitoare: deschidetrea de porti catre viitoare oportunitdti
educationale si de carierad.

e Participarea la Alpha Trust Fintech poate fi evidentiatd pe CV-uri si aplicatii la
facultate, puténd conduce la oportunitdti in matematicd financiard si actuariale,
pentru a prevede si gestiona riscurile, in special in domeniul financiar si al
asigurdrilor

Subliniind aceste motivatii, Alpha Trust Fintech poate crea un program care
rezoneazd cu o gamd variatd de interese ale elevilorlor, incurajdnd implicarea
activd si o experientd de invdtare pozitivd.

Pentru a obtine rezultatele invatdrii, poate fi utilizatd invatarea bazatd pe
proiecte (PBL), in ceea ce priveste dezvoltarea gdndirii critice, a abilitdtilor de
rezolvare a problemelor si de colaborare.

Proiectele pe care le putem dezvolta pot fi:

® Matematicd: Discutarea modului in care actuarii joacd un rol crucial in
multe industrii, in special asigurdri si finante si evidentiati abilitati
importante - pe IGngd abilitdti puternice de matematicd, actuarii trebuie
sd fie buni la rezolvarea problemelor, analiza datelor si comunicarea.

e Stiinte economice: Discutarea folosirii de modalitdti diferite de a investi
bani, cum ar fi conturi de economii, actiunile, obligatiunile, fondurile
mutuale, asigurdri de viatd in lumea reald

® Pdrinti: Implicarea prin ateliere de lucru, intélniri cu actuari local care vor
descrie sarcinile lor zilnice, provocdrile si ceea ce le place la munca lor.

4. Pregatire si Mijloace

Pregadtire, aranjarea Sala de clasd Tabld albd si markere
spatiului , sfaturi de
depdsire a situatiile
dificile

Bandd adezivd cu doud fete



Laptop per student/proiector LCD

Resurse, unelte, Elevii vor lucra in clasd sau intr-un laborator de informaticd pentru a dobdndi noi
materiale, atasamente, cunostinte. Ei pot vizita o bancd sau o companie de asigurdri pentru a intelege
echipamente mai bine cum lucreazd actuarii in asigurdri, finante si alte industrii pentru a ajuta

companiile sd ia decizii inteligente.

Profesorii ar trebui sd aiba prezentdri adecvate ale resurselor de invdtare, inclusiv
scenarii din lumea reald, discutdnd despre educatia si abilitdtile necesare pentru
a deveni actuar.

Sdndtate si sigurantd Elevii si profesorii lucreazd intr-un mediu sdndtos si sigur

5. Implementare

Activitati educative, Lectia 1 Introducere in educatia financiard
proceduri, reflectie o )

1. Actiunile profesorului:

Profesor de matematicd

. Prezintd elevilor calculele matematice necesare si in interpretarea si
semnificatia rezultatelor, in colaborare cu profesorii de stiinte si IT

. Prezintd cunostinte de bazd precum notiuni utilizate in matematica
financiard si actuariald (notiuni de calcul, procente, notiuni de probabilitdti).

o Incorporeazd tehnologia, cum ar fi aplicatii interactive sau platforme
online, pentru a face experienta de invdtare dinamicd. Predarea construirii de
chestionare electronice (de exemplu Google Forms) sau introducerea datelor (in
Excel Spreadsheet sau altd bazd de date).

Stiinte economice:

o Introducerea principalor notiuni despre gestionareal bugetului (venituri,
cheltuieli, economii), cheltuieli inteligente

o Introducerea conceptul de bazd al investitiilor si a modului in care
acestea pot ajuta la cresterea in timp a banilor

o 2. Sarcini ale elevilor

o Completarea unui sablon de simplu de buget pe baza unui scenariu
ipotetic de venituri si cheltuieli.

o Crearea propriul joc simplu cu probabilitati si rezultate

o In grupuri mici, elevii creeazd un buget pentru un scenariu obisnuit (de
exemplu, planificarea unei petreceri de ziua de nastere in limitele unui buget).

Lectia 2 Matematici actuariale



Profesor de matematica

o Explicarea rolul actuarilor: ,,Actuarii folosesc matematica pentru a ajuta
companiile sd inteleagd si sG gestioneze riscurile. Adesea lucreazd cu companiile
de asigurdri pentru a stabili preturi pentru polite in functie de probabilitatea ca
anumite evenimente sa se intdmple”

o Introducerea conceptului de valoare asteptata: ,Valoarea asteptatad este
o0 modalitate de a prevedea rezultatul mediu al unui eveniment aleatoriu pe baza
probabilitatilor sale”.

. Elevii vor fiincurajati sd gdseascd un exemplu de gestionare a riscurilor
in viata reald (de exemplu, asigurdri, finante, sport) si sd scrie un scurt paragraf
despre modul in care matematica este folositd pentru a gestiona acel risc.

Profesor de economie

o Explicarea importantei asigurdrilor. Se vor prezenta diferite tipuri de
asigurdri: de sdndtate, auto,de locuintd, de viatd

o Va furniza elevilor fise care includ probleme si solutii actuariale din
lumea reald

o Va discuta despre educatia si abilitdtile necesare pentru a deveni actuar
(pe ldnga abilitatile matematice solide, actuarii trebuie sd fie buni la rezolvarea
problemelor, analiza datelor si comunicare)

2. Sarcinile elevilor
o Sd discutate si inteleagd importanta matematicii actuariale

o Vor fiincurajati sa discute despre modul in care actuarii lucreazd in
asigurdri, finante si alte industrii pentru a ajuta companiile sd ia decizii
inteligente

o Vor concepe un poster semnificativ pentru a sublinia modul in care
actuarii ar putea calcula probabilitatea unui eveniment cum ar fi un accident de
masind sau un dezastru natural.

Lectia 3 Polita de asigurare de viatd
Profesorul de matematica
o Introducerea notiunile principale referitoare la : Risc si asigurare

. Definirea notiuni de anuitate: , O anuitate este o modalitate de a
economisi bani pentru viitor. Pldtiti bani intr-o anuitate de-a lungul timpului, iar
ulterior aceasta va plateste inapoi in sume regulate.”

o Explicarea principalele tipuri de anuitdti: anuitdti fixe, anuitdti variabile,
anuitdti imediate, anuitdti amdnate

Profesor de stiinte economice

o Discutarea de exemple din viata reald in care asigurarea si anuitdtile ar fi
utile
. Invitarea unui planificator financiar sau un agent de asigurdri sa

vorbeascad clasei despre activitate lor si sa raspundd la intrebdri.



Evaluare

. Facilitarea de sesiuni de intrebdri si radspunsuri pentru a permite elevilor
sd se cunoascd direct profesionisti din domeniu.

2. Sarcinile elevilor

. Intelegerea si discutarea conceptelor fundamentale de asigurare si
rentelor
o Sd realizeze un dfis cu activitdtile de risc si activitdtile de asigurare.

Lectia 4 Aspecte practice ale asigurdrilor de viatd
Profesor de matematicd

. Introduce posibilitatile de rezolvare a unei probleme de matematica cu
ajutorul unui software matematic ( foi de calcul Excel, limbaj de programare R
sau alt limbaj de program pentru a rezolva sarcini diferite)

. Va impdrti elevii in grupuri mici. Va oferi fiecdrui grup un scenariu (de
exemplu, un accident de masind, un incendiu in casd). Fiecare grup decide cat ar
pldti pentru asigurare si ce ar acoperi asigurarea.

o Discutarea fiecare scenariu si modul in care asigurarea ajutd la
gestionarea riscului.

Profesor de stiinte economice

o Va proiecta un scurt videoclip care explicd anuitdtile si beneficiile
acestora pentru economii pe termen lung si securitatea financiard.

o Va impdrti elevii in grupuri mici. Va oferi fiecdrui grup bani falsi si un
Lcontract de anuitate”. i va Idsd sd decidd cdti bani sé pund in anuitdtile lor in
fiecare lund. Se vor simula cdtiva ,,ani” si apoi se va incepe sd pldtirea anuitdtii.
Se va ardta cum deciziile lor le afecteaza pldtile.

o Se va incuraja munca in echipd prin atribuirea de roluri in planificarea,
promovarea si executarea evenimentului.

2. Sarcinile elevilor

o Crearea de proiecte multimedia legate de Asigurdri si gestionarea
riscurilor, evidentierea proiectelor in cadrul expozitiilor scolare sau al
evenimente comunitare.

Evaluare formativa:

o Profesorul va verifica intelegerea prin discutii in clasd. Profesorul va
contribui la facilitarea discutiilor si la corectarea conceptiilor gresite, dacd este
necesar.

. Biletul de iesire de la sfdrsitul lectiilor va ajuta la mdsurarea intelegerii
elevilor.
. Discutia de deschidere va permite profesorului sa verifice intelegerea

materialului, precum si discutia de la sfdrsitul orei despre rezultate.

Evaluarea formativa continud presupune:
o Chestionare si exercitii de rezolvare a problemelor: chestionare periodice
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Prezentare - Raportare —
Tmpartésirea
rezultatelor

Extensii - Alte informatii

de evaluare cunostintele de gestionare a bugetului (venituri, cheltuieli, economii),
cheltuielile judicioase, conceptul de investitie si modul in care aceasta poate
contribui la cresterea banilor in timp, valoarea asteptatd, asigurdri, polite de
asigurare, managementul riscului

. Rubrici de prezentare de grup: evaluarea prezentdrilor de grup despre
conceptele de asigurare si anuitdti, concentrdndu-se pe acuratetea reprezentarii
datelor, profunzimea analizei si intelegerea acestui proces.

. Verificdri ale acuratetei calculelor: Evaluarea preciziei calculelor
efectuate in timpul sesiunilor legate de un buget, analiza costurilor, polita de
asigurare, polita de asigurare de viatd

. Evaluarea colegiald si autoevaluarea: Incurajarea elevilor sé evalueze
munca lor si a colegilor lor in timpul activitdtilor de grup, promovdnd o abordare
reflexivd a intelegerii si a muncii in echipd.

Rezultatele vor fi discutate de profesorii, studentii si alti parteneri participanti si
vor fi publicate pe site-ul scolii si pe retelele de socializare.

Toate informatiile prezentate vor fi incarcate pe site-ul scolii si pe postarile de pe
retelele sociale. Proiectele pot fi dezvoltate in continuare in studii de caz pentru
a prevede viitoarele cazuri de risc si polita de asigurare optima sau polita de
asigurare de viata, care vor fi luate in considerare.



Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY
in cazul Tnvatarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru abordarea invatarii si creativitatii
Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invdtare STEAME:

ETAPA |: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori

1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza s fie abordata

2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri / parinti / societate / mediu
fnconjurator / chestiuni de etica

3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu
programa scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor

4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea real3, Reflectie
2. Stimulare. Motivare
3. Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus

Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

4. Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte

6. Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/
creare

7. Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor

Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

9. Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.
Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8,9

11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

b

00

Configurarea si prezentarea rezultatelor (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (din partea

profesorilor)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele

13. Studierea rezultatelor dobtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul
12

14. Aplicatii n viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile
STEAME)

Revizuire (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia Tn conditii mai solicitant
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Finalizarea proiectului (de cdtre elevi) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii 5 - 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum au fost formulate la punctul 15
17. Investigare. Studii de caz. Extindere. Formularea unor ipoteze noi.Testarea noilor concluzii
18. Prezentarea concluziilor. Aplicarea unor tehnici de comunicare distincte.

ETAPA lll: ACADEMIA STEAME. Actiuni si cooperare in cadrul proiectelor
creative pentru elevi
Titlul proiectului:

Scurta descriere/prezentare schematizata a mecanismelor de lucru/responsabilitatilor pentru desfasurarea
actiunii

ETAPe | Activitati/Etape Activitati/Etape Activitati/Etape
Profesor 1 (P1) Actiuni ale elevilor Profesor 2 (P2)
Cooperare cu P2 Grupa devarsta: Cooperare cu P1 si
si ghidarea elevilor ghidarea elevilor
A Pregatirea etapelor nr. 1,2,3 Cooperare in cadrul etapeinr. 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijin si asistenta T cadrul
9 etapeinr. 9
C Evaluare creativa 11 Evaluare creativa
D Ghidare 12 Ghidare
E Ghidare 13 (9+12) Ghidare
F Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME
ntalnire cu reprezentantii
mediului de afaceri
G Pregatirea etapei 15 Cooperare la pasul 15
H Ghidare 16 (repetarea etapelor 5-11) | Ghid de sprijin
I Ghidare 17 Ghid de sprijin
K Evaluare creativa 18 Evaluare creativa
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