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AKADEMIA STEAME

FACYLITACJA NAUCZANIA LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN) - POZIOM 1
STUDENCI NAUCZYCIELE: Alpha Trust Fintech
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1. Przeglad
Tytut Alpha Trust Fintech
Pytanie lub temat Jak obliczamy sktadki na ubezpieczenie na zycie?
dotyczacy jazdy

Jakie sq najwazniejsze rodzaje ubezpieczen na zZycie?

(ubezpieczenie zdrowotne, ubezpieczenie samochodu, ubezpieczenie domu,
ubezpieczenie na zycie)

Co oznacza renta dozywotnia? Czy potrafisz wymienic¢ najwazniejsze renty
dozywotnie?

Co to jest inwestowanie?
Dlaczego warto inwestowac? Jakie sq najczestsze opcje inwestycyjne?

Dlaczego warto zainwestowac w polise ubezpieczeniowq na Zycie?

Wiek, stopnie, ... Wybor wieku 14-16 10+12
Czas trwania, oS czasu, 4 godziny nauki 4 x 50 minut 4 aktywnosci
dziatania

Dostosowanie programu  Podstawy rachunku prawdopodobienstwa
nauczania . . :
Aktuariusze i ich praca (rola aktuariuszy)
Podstawowe obliczenia aktuarialne
Ryzyko i ubezpieczenie
Wprowadzenie do budzetowania, mgdre wydawanie pieniedzy

Wprowadzenie do inwestowania

Ubezpieczenie. Rdzne rodzaje ubezpieczen: zdrowotne, samochodowe,



mieszkaniowe, na zycie

Oczekiwana wartos$¢ réznych zdarzer pomagajgca w ustaleniu sktadek
ubezpieczeniowych.

Obliczanie sktadek na ubezpieczenie na zycie

Wspottworcy, Partnerzy

Streszczenie - Celem tego planu L&C jest opisanie, w jaki sposdb studenci mogq podejs¢ do

Streszczenie edukacji STEAME, aby wyposazyc¢ uczniow szkdt srednich w podstawowe pojecia
matematyki aktuarialnej, w tym koncepcje ryzyka, prawdopodobieristwa oraz
sposob, w jaki aktuariusze wykorzystujg matematyke do przewidywania i
zarzgdzania niepewnosciq finansowq.

Referencje, https://www.actuariayfinanzas.net/images/sampledata/
podziekowania FundamentalsofActuarialMathematics_S.DavidPromislow2015.pdf

https://www.math.umd.edu/~slud/s470/BookChaps/01Book.pdf
https://noter.math.ku.dk/Intro_act_math.pdf

https://webapps.ilo.org/wcmsp5/groups/public/@ed_emp/@emp_ent/
documents/publication/wcms_116165.pdf

https://thedocs.worldbank.org/en/doc/651581495591040439-0050022017/
original/understandingfinancialeducation.pdf

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIll-a/Educatie%20tehnologica
%20si%20aplicatii%20practice/Uy5DLIBDRCBQUKVTUYBT/A923.pdf

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIll-a/Educatie%20tehnologica
%20si%20aplicatii%20practice/Q09SSUSUIEXPROITVEID/#p=5

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VIlI-a/Educatie%20sociala/
Uy5DLiIBDRCBQUkVTUyYBT/book.html?book#4

2. Ramy AKADEMI| STEAME*

Wspdtpraca nauczycieli  Dwdch nauczycieli wspotfpracuje ze sobg, aby zrealizowac cele omawianego
tematu.

Nauczyciel 1 (matematyka) — przekaze wiedze na temat sposobu obliczania
sktadek na ubezpieczenie na zycie, podstaw poje¢ matematycznych

Nauczyciel 2 (Ekonomia) — przekaze wiedze na temat gtdwnych opcji
inwestycyjnych, polisy ubezpieczeniowej na Zycie oraz tego, w jaki sposob klient
banku/zaktadu ubezpieczen moze uzyskac polise ubezpieczeniowq na zycie

Organizacja STEAME w Spotkanie z przedstawicielami banku lub firmy ubezpieczeniowej

Zyciu (SiL .
yeiu (Sit) Dni Przedsiebiorczosci — STEAME w Zyciu (SiL).

Formutowanie planu Plan pracy i kroki z jasnymi celami i dziataniami dla studentdw-nauczycieli.
dziafania Nauczyciele zaangaZzowani w projekt poruszg nastepujgce tematy:



Dziatalnosc¢ nauczyciela 1:

1.1 Podstawy prawdopodobieristwa

1.2. Aktuariusze i ich praca (rola aktuariuszy)

1.3 Podstawowe obliczenia aktuarialne

1.4 Ryzyko i ubezpieczenie

51.5 Aplikacje (arkusze Excel)

Dziatalnos¢ Nauczyciela 2:

2.1 Wprowadzenie do budzetowania, mgdre wydawanie pieniedzy
2.2 Wprowadzenie do inwestowania

2.3. Ubezpieczenie. Rozne rodzaje ubezpieczen: zdrowotne, samochodowe,
mieszkaniowe, na zZycie

2.4 Oczekiwana wartosc réznych zdarzen pomagajgca w ustalaniu sktadek
ubezpieczeniowych.

2.5 Obliczanie sktadek na ubezpieczenie na zycie

3. Ewaluacja - Kazdy nauczyciel stosuje metodologie oceniania: ocenia prace
zespotowgq, wiedze, umiejetnosci prezentacyjne i komunikacyjne uczniow

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania 1- Wiedza

® Zdefiniuj kluczowe pojecia: Salda i rezerwy, Tablica trwania zycia

e Wyjasnij znaczenie rent dozywotnich

e Obliczanie sktadek rentowych

® Oblicz sktadki na ubezpieczenie na zycie

e Wyjasnij znaczenie roli aktuariuszy, podajqc przyktady z Zycia wziete
2- Umiejetnosci

® Przeanalizuj znaczenie edukacji finansowej.

e Skonstruuj budzet wraz z polisq ubezpieczeniowq na zycie

® Przedstaw proste przyktady dotyczqce sktadek na ubezpieczenie na Zycie
3- Postawy

e Uznanie pozytywnego wptywu dobrej edukacji finansowej (podstawy
zarzgdzania pieniedzmi, w tym zarabiania, oszczedzania, wydawania i
inwestowania) na Zycie zaangazowanych uczniéow

® ZaangaZowanie — wyposazenie uczniow szkot srednich w praktyczne
doswiadczenia w zakresie przedsiebiorczosci i etycznych praktyk
biznesowych, a takze wspdtpraca w rozwigzywaniu zadan praktycznych.



Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Wczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
Metodologia, Strategie,
Rusztowania

® Rozpoznaj wartos¢ wiedzy interdyscyplinarnej- Dobra edukacja
finansowa obejmuje matematyke (matematyka finansowa i aktuarialna)
oraz ekonomie (zarzqdzanie budzetem, w tym polise ubezpieczeniowq na
zycie), oferujgc multidyscyplinarne doswiadczenie STEAME.

e Studenci, ktdrzy angazujq sie w Alpha Trust FinTech, pomogq uczniom
zdoby¢ podstawowe zrozumienie wiedzy finansowej i rozwing¢
umiejetnosci, ktore bedq przydatne przez cate ich zycie i praktyki w
rzeczywistym kontekscie biznesowym.

e Studenci wykazq sie kompetencjami w zakresie opracowywania
optymalnego budzetu

e Studenci zdobedq wiedze o tym, jak pracujq aktuariusze w
ubezpieczeniach, finansach i innych branzach, aby pomdc firmom w
podejmowaniu mqgdrych decyzji

e Studenci zdobedq wiedze w zakresie wykorzystania matematyki do
przewidywania i zarzqdzania ryzykiem, zwtaszcza w finansach i
ubezpieczeniach.

® Studenci rozwing praktyczne umiejetnosci w zakresie obliczania sktadek
rentowych, sktadek na ubezpieczenie na zycie.

e Studenci zdobedq praktyczne umiejetnosci w zakresie obliczania sktadek
rentowych, sktadek na ubezpieczenie na zycie za pomocq informatyki
(arkusze Excela lub programy, takie jak na przyktad jezyk
programowania R)

Uczniowie powinni posiadac ogdlng wiedze na temat rozwigzywania prostych
obliczenn matematycznych. Rowniez posiadanie dobrych umiejetnosci
komunikacyjnych i umiejetnosc pracy w zespole.

Motywowanie uczniow do zaangazowania sie w Alpha Trust Fintech mozna
osiggnqc poprzez podkreslanie roznych aspektow, ktdre przemawiajq do ich
zainteresowan, aspiracji i rozwoju osobistego:

Zaangaziuj sie w praktyczne, empiryczne mozliwosci uczenia sie.

e Studenci mogq aktywnie uczestniczy¢ w konstruowaniu i obliczaniu
rzeczywistego i optymalnego budzetu

Rozwijaj umiejetnosci przedsiebiorcze i zmyst biznesowy.

e Uczniowie majq szanse dowiedzie¢ sie, jak wykorzystywaé matematyke do
przewidywania i zarzqdzania ryzykiem, zwtaszcza w finansach i ubezpieczeniach.

Zapoznaj sie z pojeciami z zakresu nauk scistych, technologii, inzZynierii,
matematyki i przedsiebiorczosci (STEAME).

e Alpha Trust Fintech obejmuje matematyke (prawdopodobierstwo,
matematyka aktuarialna), ekonomie (podstawy zarzgdzania pieniedzmi, w tym
zarabianie, oszczedzanie, wydawanie i inwestowanie) oraz technologie
(umiejetnosci cyfrowe - online Alpha Trust Fintech), oferujgc multidyscyplinarne
doswiadczenie STEAME

Wywieraj pozytywny wptyw na lokalng spotecznos¢.



e Uczestnictwo w wydarzeniach, warsztatach i inicjatywach angazujgcych
spotecznosc¢ pozwala uczniom wnosi¢ wktad w spotecznosc i zwiekszac
Swiadomosc¢ na temat edukacji finansowej.

Rozwijaj umiejetnosci i obowiqzki przywddcze.

e Studenci mogq petnic role przywddcze w programie, kierowac zespotami,
organizowac wydarzenia i aktywnie przyczyniac sie do sukcesu Alpha Trust
Fintech.

Buduj wiezi spofeczne i umiejetnosci pracy zespofowej.

e Wspdtpraca z rdwiesnikami, nauczycielami i cztonkami spotecznosci
(przedstawicielami bankow lub firm ubezpieczeniowych) sprzyja poczuciu
kolezenstwa i pracy zespotowej, tworzgc pozytywne srodowisko spofeczne.

Doswiadcz rozwoju osobistego i samopoznania.

e Réznorodne dziatania w ramach Alpha Trust Fintech dajg mozliwosci rozwoju
osobistego, autorefleksji oraz odkrywania indywidualnych mocnych stron i
zainteresowan.

Zaangazuj rodzicow w proces uczenia sie.

® Rodzice mogq aktywnie uczestniczy¢ w warsztatach, wydarzeniach
spotecznosciowych, a nawet dzielic¢ sie swojg wiedzq, tworzgc wspierajgcq i
zaangazowang spotecznos¢ wokot uczniow.

Przyszte mozliwosci: Otworz drzwi do przyszfych mozliwosci edukacyjnych i
zawodowych.

e Udziat w Alpha Trust Fintech mozna podkresli¢ w Zyciorysach i podaniach na
studia, co potencjalnie prowadzi do mozliwosci w zakresie matematyki
finansowej i aktuarialnej, w celu przewidywania i zarzqdzania ryzykiem,
zwtaszcza w finansach i ubezpieczeniach

Podkreslajgc te motywacje, Alpha Trust Fintech moze stworzyc program, ktory
rezonuje z roznorodnym zakresem zainteresowan uczniow, zachecajqgc do
aktywnego zaangazowania i pozytywnego doswiadczenia edukacyjnego.

Aby uzyskac efekty uczenia sie, mozna wykorzystac uczenie sie oparte na
projektach (PBL), w zakresie rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia,
rozwigzywania problemdw i wspdtpracy.

Projekty, ktére mozemy rozwija¢ mogq byc:

e Matematyka: Omow, w jaki sposob aktuariusze odgrywajq kluczowq role
w wielu branzach, zwtaszcza w ubezpieczeniach i finansach, i podkresl
wazne umiejetnosci - oprocz silnych umiejetnosci matematycznych,
aktuariusze muszq byc dobrzy w rozwigzywaniu problemoéw, analizie
danych i komunikacji

® Ekonomia Nauka: Omow, w jaki sposob wykorzystujemy rdézne sposoby
inwestowania pieniedzy, takie jak konta oszczednosciowe, akcje,
obligacje, fundusze inwestycyjne, ubezpieczenia na zycie w prawdziwym
swiecie

® Rodzice: ZaangaZzowanie poprzez warsztaty, spotkania z lokalnym
aktuariuszem, ktdrzy opiszq ich codzienne zadania, wyzwania i to, co



4. Przygotowanie i Srodki

lubig w swojej pracy.

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazowki dotyczgce
rozwigzywania
problemow

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Zdrowie i
bezpieczeristwo

Tablice i markery w klasie
Dwustronna tasma klejgca

Laptop na ucznia/projektor LCD

Uczniowie bedq pracowac w klasie lub w pracowni komputerowej w celu
zdobycia nowej wiedzy. Mogq odwiedzi¢ bank lub firme ubezpieczeniowq, aby
lepiej zrozumied, jak pracujq aktuariusze w ubezpieczeniach, finansach i innych
branzach, aby pomoc firmom w podejmowaniu mqdrych decyzji.

Nauczyciele powinni dysponowac odpowiednimi materiatami edukacyjnymi,
prezentacjami, w tym rzeczywistymi scenariuszami, omawiajgcymi wyksztafcenie
i umiejetnosci potrzebne do zostania aktuariuszem.

Uczniowie i nauczyciele pracujg w zdrowym i bezpiecznym srodowisku

Zajecia instruktazowe,
procedury, refleksje

Lekcja 1 Wprowadzenie do edukacji finansowej
1. Dziatania nauczyciela:
Nauczyciel matematyki

o Zapoznanie uczniow z potrzebnymi obliczeniami matematycznymi oraz z
interpretacjq i znaczeniem wynikdw, we wspotpracy z nauczycielami
przedmiotéw scistych i informatyki

o Prezentuje podstawowq wiedze, takq jak pojecia stosowane w
matematyce finansowej i aktuarialnej (rachunek rézniczkowy, procent, pojecia
prawdopodobieristwa.

o Witqcz technologie, takq jak interaktywne aplikacje lub platformy
internetowe, aby nauka byta dynamiczna. Nauka konstruowania kwestionariuszy
elektronicznych (np. Google Forms) lub wprowadzania danych (w arkuszu
kalkulacyjnym Excel lub innej bazie danych).

Nauka ekonomiczna:

o Przedstaw gtdwne pojecia dotyczqce zarzqdzania budzetem (dochody,
wydatki, oszczednosci), mgdre wydawanie pieniedzy



o Przedstaw podstawowq koncepcje inwestowania i to, jak moze ona
pomoc w pomnazaniu pieniedzy w czasie

. 2. Zadania ucznia

o Wypetnij prosty szablon budzetu w oparciu o hipotetyczny scenariusz
przychodow i wydatkow.

o Stworz wtasng prostq gre z prawdopodobieristwem i wynikami

o W matych grupach uczniowie tworzg budzet na wspdlny scenariusz (np.
planowanie przyjecia urodzinowego w ramach budzetu).

Lekcja 2 Matematyka aktuarialna
Nauczyciel matematyki

o Wyjasnij role aktuariuszy: "Aktuariusze wykorzystujg matematyke, aby
pomac firmom zrozumiec ryzyko i zarzqdzac nim. Czesto wspodtpracujq z firmami
ubezpieczeniowymi w celu ustalenia cen polis w oparciu o prawdopodobieristwo
wystgpienia okreslonych zdarzen"

o Wprowad? pojecie wartosci oczekiwanej: "Wartosc oczekiwana to
sposob przewidywania sredniego wyniku zdarzenia losowego na podstawie jego
prawdopodobierstwa".

o Zachec ucznidw, aby znaleZli przyktad zarzqdzania ryzykiem w
prawdziwym Zzyciu (np. ubezpieczenia, finanse, sport) i napisali krétki akapit o
tym, jak matematyka jest wykorzystywana do zarzgdzania tym ryzykiem.

Nauczyciel ekonomii

o Wyjasnij znaczenie ubezpieczenia. Przedstaw rozne rodzaje ubezpieczen:
zdrowotne, samochodowe, mieszkaniowe, na zycie

o Rozdaj uczniom materiaty informacyjne, ktore zawierajq rzeczywiste
problemy i rozwigzania aktuarialne

o Omow wyksztatcenie i umiejetnosci potrzebne do zostania aktuariuszem
(Oprdcz silnych umiejetnosci matematycznych, aktuariusze muszq byc¢ dobrzy w
rozwigzywaniu problemdw, analizie danych i komunikacji)

2. Zadania ucznia
o Omodw i zrozum znaczenie matematyki aktuarialnej

o Bedzie zachecany do dyskusji na temat pracy aktuariuszy w
ubezpieczeniach, finansach i innych branzach, aby pomdc firmom w
podejmowaniu mqdrych decyzji

o Zaprojektuj znaczgcy plakat, aby podkreslic, w jaki sposdb aktuariusze
mogq obliczac¢ prawdopodobienstwo zdarzenia, takiego jak wypadek
samochodowy lub kleska Zywiotowa.

Lekcja 3 Polisa ubezpieczeniowa na zycie

Nauczyciel matematyki



o Przedstaw gtdwne pojecia, aby zrozumiec: Ryzyko i ubezpieczenie

o Zdefiniuj rente dozywotniqg: "Renta dozywotnia to sposéb na
zaoszczedzenie pieniedzy na przysztos¢. Z czasem wptacasz pienigdze na rente
dozywotniq, a poZniej sptaca cie ona w regularnych kwotach".

o Wyjasnij gtowne rodzaje rent dozywotnich: renty state, renty zmienne,
renty natychmiastowe, renty odroczone

Nauczyciel ekonomii

o Omow przyktady z Zzycia wziete, w ktdrych przydatoby sie ubezpieczenie i
renty dozywotnie

o Zapros planiste finansowego lub agenta ubezpieczeniowego, aby
opowiedziat klasie o swojej pracy i odpowiedziat na pytania.

o Uczestz sesje pytan i odpowiedzi, aby umozliwi¢ uczniom bezposredni
kontakt z profesjonalistami w tej dziedzinie.

2. Zadania ucznia

o Rozumied i omawiac podstawowe pojecia zwigzane z ubezpieczeniami i
rentami dozywotnimi,

o Zrob plakat z dziataniami zwigzanymi z ryzykiem i dziataniami
ubezpieczeniowymi.

Lekcja 4: Praktyczne aspekty ubezpieczenia na Zycie
Nauczyciel matematyki

o Wprowadza mozliwosci rozwigzania problemu matematycznego za
pomocq oprogramowania matematycznego (arkusze kalkulacyjne Excel, jezyk
programowania R lub inny jezyk programu w celu rozwigzania catej klasy zadan)

o Podziel uczniow na mate grupy. Daj kazdej grupie scenariusz (np.
wypadek samochodowy, pozar domu). Kazda grupa decyduje, ile zaptaci za
ubezpieczenie i co ubezpieczenie bedzie obejmowac.

o Omow kazdy scenariusz i sposdb, w jaki ubezpieczenie pomaga
zarzgdzac ryzykiem.

Nauczyciel ekonomii

o Pokaz krotki film wyjasniajgcy renty dozywotnie i ich korzysci dla
dtugoterminowych oszczednosci i bezpieczeristwa finansowego.

o Podziel uczniow na mate grupy. Daj kazdej grupie fatszywe pienigdze i
"umowe renty". Niech zdecydujqg, ile pieniedzy chcqg co miesigc wptacac na swojg
rente. Zasymuluj kilka "lat", a nastepnie zacznij wyptacac rente. Pokaz, jak ich
decyzje wptywajg na ich ptatnosci.

° Wspieraj prace zespofowq, przydzielajgc role w planowaniu, promogji i
realizacji wydarzen.

2. Zadania ucznia

o Twodrz projekty multimedialne zwigzane z ubezpieczeniami i
zarzgdzaniem ryzykiem, wyrdzniaj projekty na wystawach szkolnych lub
wydarzeniach spotecznosciowych.



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

Ocenianie ksztattujgce:

o Nauczyciel sprawdzi zrozumienie podczas dyskusji w klasie. Nauczyciel
utatwi dyskusje i w razie potrzeby skoryguje btedne przekonania.

o Bilet wyjsciowy na koniec lekcji pomoze ocenic zrozumienie przez
uczniow.
o Dyskusja otwierajgca pozwoli nauczycielowi sprawdzié, czy materiat jest

zrozumiaty, a takze na zakonczenie dyskusji na temat wynikow.

Ciggta ewaluacja ksztattujgca obejmuje:

° Quizy i ¢wiczenia rozwigzywania problemow: Regularne quizy oceniajgce
wiedze na temat zarzqdzania budzetem (dochody, wydatki, oszczednosci), mgdre
wydawanie pieniedzy, koncepcja inwestowania i tego, jak moze ona pomoc w
pomnazaniu pieniedzy w czasie, oczekiwana wartosc, ubezpieczenie, polisa
ubezpieczeniowa, zarzqdzanie ryzykiem

o Rubryki prezentacji grupowych: Ocena prezentacji grupowych na temat
koncepcji ubezpieczen i rent dozywotnich, koncentrujgca sie na doktadnosci
reprezentacji danych, gtebokosci analizy i zrozumieniu tego procesu.

o Sprawdzanie doktadnosci obliczeri: Ocena doktadnosci obliczen
dokonywanych podczas sesji zwigzanych z budzetem, analizq kosztdw, polisg
ubezpieczeniowgq, polisq ubezpieczeniowq na zycie

o Wzajemna i samoocena: Zachecanie ucznidow do oceniania pracy swojej i
rowiesnikow podczas zajec¢ grupowych, wspieranie refleksyjnego podejscia do
zrozumienia i pracy zespotowej.

Wyniki zostang omdwione przez uczestniczgcych nauczycieli, uczniow i innych
partnerow, a takze opublikowane na stronie internetowej szkoty i w mediach
spotecznosciowych.

Wszystkie przedstawione informacje zostang umieszczone na stronie
internetowej szkoty oraz w postach w mediach spotecznosciowych. Projekty
mogg by¢ dalej rozwijane w studia przypadkdéw w celu przewidywania przysztych
przypadkow ryzyka i optymalnej polisy ubezpieczeniowej lub polisy
ubezpieczeniowej na zycie, ktéra bedzie brana pod uwage.



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektorow/obszaréw tematycznych, ktére majg zostac
uwzglednione

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicow / spoteczenstwa /
$rodowiska / etyki

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celéw i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajgcego z powyzszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informacji

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obuddw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /
tworzenia

7. Budownictwo - Workflow - Realizacja projektow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktow 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentow

00

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikow
13. Studiowanie wynikow w 9 i wycigganie wnioskéw, korzystajgc z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajgcych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)
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16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w

punkcie 15

17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw
18. Prezentacja wnioskéw - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach kreatywnych

dla uczniow

Tytut projektu:
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie
SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A Nauczyciel 1 (T1) przez studentéow Nauczyciel 2 (T2)
Wspodtpraca z T2 Grupa wiekowa: Wspotpracaz Tl
i poradnictwo dla studentéw Poradnictwo dla studentéw
A Przygotowanie krokéw 1,2,3 Wspodtpraca w kroku 3
B Wskazéwki w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej w kroku 9
C Ocena kreacji 11 Ocena kreacji
D Kierowanie 12 Kierowanie
E Kierowanie 13 (9+12) Kierowanie
F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu
przedstawicielami biznesu
G Przygotowanie kroku 15 Wspotpraca w kroku 15
H Kierowanie 16 (powtdrzenie 5-11) Wskazowki dotyczgce pomocy
technicznej
Ja Kierowanie 17 Wskazéwki dotyczgce pomocy
technicznej
K Ocena kreacji 18 Ocena kreacji
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