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ACADEMIA STEAME

CENARIO DE APRENDIZAGEM E CRIATIVIDADE (PLANO L&C) - NIVEL 1 PROFESSORES-
ESTUDANTES: Empreendimento Colmeia Doce

S T Ene M Ent

1. Visao Geral
Titulo Empreendimento Colmeia Doce
Questdo ou tema Como podemos desenvolver uma pequena colmeia?
orientador

Podemos considerar as questdes ambientais, como a poluicdo por pldstico ou a
conservagao do habitat?

Existe uma matematica surpreendente por tras do favo de mel?
Como podemos planear o nosso orgamento?

Como podemos promover e praticar a apicultura e as operag6es comerciais
sustentdveis, minimizando a pegada ecoldgica e participando ativamente dos
esforgos locais de conservagao ambiental?

Idades, graus, ... 15-18 anos 102-122 anos

Duracgdo, calendario, 4 horas 4 x 50 minutos 4 atividades
atividades

Alinhamento curricular Apicultura e valoriza¢do de produtos apicolas.

Normas de salde e seguranga ocupacional para apicultura e processamento de
produtos apicolas.

Modelagdo geométrica.

Anadlise e interpretagdo de situagdes praticas com o auxilio de conceitos
estatisticos ou probabilisticos.

Mentalidade empreendedora.

Colaboradores, parceiros | Parceiros escolares de negécios agricolas e florestais

Resumo - Sinopse O objetivo deste Plano L&C é descrever como os professores em formacao
podem abordar a educacdo STEAME para capacitar os alunos do ensino médio




com competéncias empreendedoras, estabelecendo um negdcio de colmeia
sustentdvel que produza e venda produtos de mel e cera, ao mesmo tempo em
gue promove a conscientizagdo ambiental e a conservagao.

Referéncias, Beekeeping, Curriculum: https://www.edu.ro/sites/default/files/ fi
Agradecimentos %C8%99iere/Invatamant-Preuniversitar/2016/profesional/
CRR_cl_IX_inv_prof_Silvicultura.pdf

Educacaon Empresarial,
https://rocnee.eu/images/rocnee/fisiere/programe_scolare/2023/0M_SOC/
Educatie%20antreprenoriala_clasa%20a%20X-a.pdf

Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Beekeeper's Manual
Romanian Beekeepers Association, 2002,
https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed. 0
7_de_A.C.A. 322 pag.pdf

*** Beekeeping basics, https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-
basics.pdf

*** https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

2.Estrutura da ACADEMIA STEAME"

Cooperagao entre Os trés professores cooperam para atingir os objetivos do tema em debate.

Professores . . . _ . .
Professor 1 (Biologia/Agricultura/Silvicultura) — fornecera conhecimentos sobre

apicultura: A Col6nia e sua Organizacdo, Gestdo da Col6nia, Producdo e
Processamento de Mel.

Professor 2 (Matemadtica) — fornecera conhecimentos sobre a geometria das
colmeias. As colmeias sao feitas de paredes, cada uma do mesmo tamanho,
envolvendo pequenas células hexagonais onde o mel e o pdlen sdo armazenados
e as abelhas sdo criadas.O docente apresentara algumas das vantagens
matematicas do padrao hexagonal e a otimiza¢do da vida do enxame.

Professor 3 (Empreendedorismo) — atualizara os conhecimentos sobre os
principais topicos da educagdao empresarial: desde a abertura de um negdcio até
a otimiza¢do do negdcio sob consideragdes éticas e de prote¢do ambiental.
Serdo investigadas ideias de negdcios relacionadas com produtos apicolas.

Organizagdo STEAME na | Encontro com representantes empresariais/Aplicagdes no mundo real

Vida (SiL
(SiL) Empreendedorismo — Dias STEAME na Vida (SilL)

Formulagdo do plano de | Plano de trabalho e etapas com objetivos e atividades claras para os futuros
acao professores. Os seguintes topicos serdo abordados pelos professores envolvidos
no projeto:




Atividades do Professor 1:

1.1. Nogoes basicas sobre apicultura

1.2. Abelhas e o meio ambiente

1.3. Produtos apicolas

1.4. Promovendo uma vida sauddvel.

Atividades do Professor 2:

2.1. Arquitetura dos favos de abelha

2.2. Caracteristicas geométricas

2.3. Organizagdo social

2.4. Algoritmos de otimizagao.

Atividades do Professor 3:

3.1. Geragdo de ideias de negdcios

3.2. Financiamento do negdcio

3.3. Questdes legais na area

3.4. Marketing

3.5. O Plano de Negdcios

3.6. O empreendedor e a comunidade

3.7. Faga sua pesquisa sobre sustentabilidade.

Atividades comuns:

4.1. Vamos abrir um negdcio. Leis especificas relacionadas com a apicultura.
4.2. Vamos projetar uma colmeia.

4.3. Identificar as melhores praticas em apicultura. Prote¢do ambiental. Etica.
4.4. Selecionar um produto apicola. Descrever as suas caracteristicas.
4.5. Promover o produto.

4.6. Avaliacdo - Cada professor segue a metodologia de avaliacdo: avalia o
trabalho em equipa, o conhecimento, a apresentacao e a comunicagao dos
alunos.

"em desenvolvimento os elementos finais da estrutura

3. Objetivos e metodologias

Objetivos e metas de 1 - Conhecimento

aprendizagem . . L
e Definir termos-chave sobre abelhas: anatomia, processo de polinizagao e

o papel das abelhas na manutencdo do equilibrio ecoldgico

e |dentificar as competéncias praticas em apicultura, desenvolvimento de
produtos e gestdo sustentdvel de negdcios.




Explicar a estrutura geométrica dos favos de mel

Definir os principais termos de um plano de negdcios (declaragdo de
missdo, visdo)

Identificar a estratégia de marketing e o plano operacional

Explicar a importancia das percentagens, custos e empréstimos
envolvidos no desenvolvimento da apicultura

2- Competéncias

e Analisar o processo de polinizacao

e Construir diferentes esquemas arquitetonicos de colmeias

e Construir o plano operacional e a estratégia de marketing

e Criar um texto de brochura para este negdécio que ajude a promover o
modelo de negdcio para outras escolas

e Realizar analises estatisticas e célculos de produtividade das colmeias

3- Atitudes

e Reconhecer o impacto positivo tanto no ecossistema local quanto na
vida dos alunos envolvidos

e Compromisso - proporcionar aos alunos do ensino secundario
experiéncias praticas de empreendedorismo, promovendo a
sensibilizacdo ambiental, a conservacgdo e praticas comerciais éticas

® Responsabilidade em promover e praticar a apicultura e operagées
comerciais sustentaveis, minimizando a pegada ecoldgica e participando
ativamente nos esforcos locais de conservacdo ambiental.

® Reconhecer o valor do conhecimento interdisciplinar - A apicultura

envolve biologia (estudo das abelhas), matematica (andlise de dados) e,
potencialmente, tecnologia (monitorizacdo das condi¢des das colmeias),
oferecendo uma experiéncia multidisciplinar STEAME, integrando
matematica e ciéncias sociais na compreensdo dos fendbmenos
demograficos.

Produtos da
aprendizagem e
resultados esperados

Os alunos que se envolverem com o “Empreendimento Colmeia Doce”

desenvolverdo competéncias em empreendedorismo sustentdvel, abrangendo a
capacidade de aplicar prdticas éticas e ambientalmente conscientes num
contexto empresarial real.

@ Os alunos demonstraréo competéncia na obten¢do de materiais

sustentdveis para produtos de mel e cera, tomando decisdes informadas
que estejam alinhadas ao compromisso da empresa com a gestdo
ambiental.

Os alunos adquirirGo conhecimento sobre a anatomia das abelhas, o

processo de polinizagdo e o papel das abelhas na manuteng¢éo do
equilibrio ecoldgico.




@ Os alunos adquirirGo conhecimento sobre os vdrios estdgios do

desenvolvimento das abelhas, compreenderéo a mecénica da
polinizagdo e apreciardo a importdncia das abelhas na agricultura e na
biodiversidade.

@ Os alunos desenvolverdo competéncias prdticas em apicultura,
desenvolvimento de produtos e gestdo de negdcios sustentdveis.

@ Os alunos adquirirGo competéncias prdticas em inspegdo de colmeias,
extragdo de mel e criagdo de produtos de cera de abelha.

@ Eles também desenvolverdo competéncias empreendedoras em

marketing de produtos e planeamento de negdcio.

Conhecimentos prévios
e requisitos

Os alunos devem ter conhecimento geral sobre a vida dos insetos, geometria
basica e conhecimento comum sobre produtos doces no mercado.

Motivacao,
Metodologia,
Estratégias, Apoios

Motivar os alunos a envolverem-se no “Empreendimento Colmeia Doce” pode
ser alcangado destacando varios aspectos que atendam os seus interesses,
aspiracdes e desenvolvimento pessoal:

Participar de oportunidades praticas com aprendizagem experimental.

¢ Os alunos participam ativamente na apicultura, extracdo de mel e criagdo de
produtos de cera de abelha, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem
vidvel e pratica.

Desenvolver competéncias empreendedoras e perspicacia para negdcios.

¢ Os alunos tém a oportunidade de aprender sobre como administrar um
negocio sustentavel, desde o desenvolvimento de produtos ao marketing,
fomentando o espirito empreendedor.

Contribuir para a conserva¢ao ambiental e praticas sustentaveis.

e Compreendendo o papel vital das abelhas na polinizacdo e nos ecossistemas,
os alunos tornam-se administradores ambientais, promovendo a
sustentabilidade por meio da apicultura.

Explorar o conceito de ciéncia, tecnologia, engenharia, matematica e
empreendedorismo (STEAME).

e A apicultura envolve biologia (estudo das abelhas), matematica (analise de
dados) e, potencialmente, tecnologia (monitorizagdo das condi¢gdes da colmeia),
oferecendo um STEAME multidisciplinar.

Explorar o desenvolvimento criativo e a inovagao de produtos.

* Projetar e criar novos produtos de mel e cera permite que os alunos
expressem a sua criatividade e inovagdao num negécio real.

Causar um impacto positivo na comunidade local.

e Participar de eventos, workshops e iniciativas de envolvimento comunitario
permite aos alunos contribuirem para a comunidade e promover a sensibilizacao
sobre as abelhas e a sustentabilidade.

Desenvolver competéncias e responsabilidades de lideranga.




¢ Os alunos podem assumir papéis de lideranca dentro do programa, liderando
equipas, organizando eventos e contribuindo ativamente para o sucesso do
“Empreendimento Colmeia Doce”.

Desenvolver conexodes sociais e competéncias de trabalho em equipa.

¢ A colaboragdo com colegas, educadores e membros da comunidade promove
um senso de camaradagem e trabalho em equipa, criando um ambiente social
positivo.

Experienciar crescimento pessoal e a autodescoberta.

¢ As diversas atividades do “Empreendimento Colmeia Doce” oferecem
oportunidades de desenvolvimento pessoal, autorreflexdo e a descoberta de
pontos fortes e interesses individuais.

Envolver os pais no processo de aprendizagem.

¢ Os pais podem participar ativamente de workshops, eventos comunitarios e
até mesmo contribuir com a sua experiéncia, criando uma comunidade solidaria
e envolvida em torno dos alunos.

Envolver-se em praticas éticas e sustentaveis.

¢ Alunos com consciéncia ambiental e interessados em praticas comerciais éticas
encontram motivagao no compromisso da “Empreendimento Colmeia Doce”
com a sustentabilidade e a apicultura ética.

Oportunidades Futuras: Abrir portas para futuras oportunidades educacionais
e de carreira.

e A participacdo no “Empreendimento Colmeia Doce” pode ser destacada em
curriculos e candidaturas a universidades, potencialmente levando a
oportunidades em estudos ambientais, negécios ou areas afins.

Ao destacar essas motivagdes, o“Empreendimento Colmeia Doce” pode
desenvolver um programa alinhado a uma ampla variedade de interesses dos
alunos, incentivando a participacdo ativa e uma experiéncia de aprendizagem
positiva. Para obter os resultados de aprendizagem, pode-se utilizar a
aprendizagem baseada em projetos (BPL), em termos de desenvolvimento do
pensamento critico, resolucao de problemas e competéncias de colaboracao.

Os projetos que podemos desenvolver podem ser:
Programa de Apicultura e Sustentabilidade

@® Empreendedorismo: Planeamento de negdcios, marketing e venda de

produtos de mel e cera.

@ Biologia: Anatomia, ciclo de vida e processo de poliniza¢ao das abelhas.

Praticas sustentaveis de apicultura, conservacdo da biodiversidade.
@ Matematica: Orcamento, analise de custos e planeamento financeiro.

@ Pais: Envolvimento por meio de workshops, eventos de degustacdo de

mel e envolvimento da comunidade.
Matematica e Andlise de Dados na Apicultura

@® Empreendedorismo: Utilizacdo de dados para decisdao empresarial




informada.

@ Biologia: Analise do comportamento das abelhas e tendéncias

populacionais. Monitoriza¢do da salde da colmeia por meio de analise
de dados.

@ Matematica: Andlise estatistica, cdlculos de produtividade da colmeia.

@ Pais: Envolvimento em workshops de recolha e analise de dados.
Praticas Eticas Empresariais e Impacto Social

@® Empreendedorismo: Integracdo da ética na tomada de decisdo

empresarial.

@ Biologia: Consideragdes éticas na apicultura. Medicdo e comunicagao do

impacto ambiental.

@® Matematica: Quantificagdo do impacto social e ambiental.

@ Pais: Participacdo em discussdes sobre praticas comerciais éticas.

4. Preparagao e Meios

Preparacao, Sala de aula / APILab
Organizagdo do Espago,
Dicas de resolugdo de

problemas Fita adesiva dupla face

Quadros brancos e marcadores

Portatil por aluno/projetor LCD

Recursos, Ferramentas, | Fontes instrucionais e materiais digitais com as referéncias relacionadas
Material, Anexos, necessdrias para a implementacgdo do plano de aprendizagem:

Equipamentos . . ' ;
Alexandru V. et al. Manualul apicultorului (ed 7)/ Beekeeper's Manual Romanian

Beekeepers Association, 2002,
https://apiardeal.ro/biblioteca/carti/Romanesti/Manualul_Apicultorului_Ed. 07
de A.C.A. 322 pag.pdf

*** Beekeeping basics, https://denton.agrilife.org/files/2013/08/beekeeping-
basics.pdf

*** https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9110387/

https://askabiologist.asu.edu/honey-bee-anatomy

https://www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/about-
honey-bees.aspx

https://www.uaex.uada.edu/farm-ranch/special-programs/beekeeping/
BeekeepingBasics.aspx

https://www.smartsheet.com/content/small-business-budget-templates

Health and Safety Alunos e professores trabalham num ambiente saudavel e seguro




5. Implementacao

Instructional Activities, Aula 1: Aumentar a Compreensao da Anatomia e Polinizagao das Abelhas
Procedures, Reflections | 1. Agoes do Professor:
Professor de Biologia

@® Conduzir oficinas praticas onde os alunos possam dissecar modelos de

abelhas, proporcionando uma visdao mais proxima da anatomia das
abelhas.

@® Envolver os alunos em discussdes sobre o papel das diferentes partes do
corpo no processo de polinizagado.
@ Criar jogos ou questionarios interativos que desafiem os alunos a

identificar as diferentes partes de uma abelha e compreender as suas
funcgoes.

@® Incorporar tecnologia, como aplicacdes interativas ou plataformas

online, para tornar a experiéncia de aprendizagem dinamica.
Professor de Matematica

@® Apresentar analises com representacdo grafica de dados.

@ Apresentar a impressionante Matematica por Tras do Favo de Mel.
Professor de Empreendedorismo:
@ Apresentar as principais competéncias empreendedoras, planeamento
de negdcios e praticas éticas de negdcios.
2. Tarefas do Aluno

@® Analisar a anatomia da abelha.
@ Identificar as funcdes das varias partes de uma abelha.
@ Fazer um grafico com as principais partes de uma abelha.

@® Representar estruturas geométricas ligadas as Colmeias.

Aula 2: Promover a Conscientizagdo Ambiental e Praticas de Conservagao
1. Ag¢oes do Professor:
Professor de Biologia

@ Atribuir projetos em grupo nos quais os alunos desenvolvam e

implementem campanhas sobre questdes ambientais, como polui¢ao
por plastico ou conservacao de habitats.

@ Incentivar a criatividade na criacdo de cartazes, conteddo para midias
sociais ou curtas-metragens para aumentar a sensibilizacao.
Professor de Matematica
@® Envolver os alunos no desenvolvimento de analises de custo e
planeamento financeiro para um determinado negdcio.
Professor de Empreendedorismo
@ Apresentar jogos de simulacdo de negdcios que simulem os desafios e os

processos de tomada de decisdo envolvidos na gestdo de um negdcio
sustentavel.
2. Tarefas dos Alunos




Discutir e compreender a importancia das questdes ambientais.

Criar um cartaz para destacar a importancia da polui¢do por plastico ou
da conservacao de habitats.

Apresentar o orgamento e uma analise de custos para um exemplo
especifico.

Compreender os desafios e os processos de tomada de decisdo

envolvidos na gestdao de um negdcio sustentavel.

Aula 3: Incutir Competéncias Empreendedoras e Praticas Comerciais Eticas

1. Ag¢Oes do professor

Professor de Biologia

Convidar ambientalistas, conservacionistas ou especialistas locais para
falar com os alunos sobre o impacto das atividades humanas no meio
ambiente.

Promover sessdes de perguntas e respostas para que os alunos se
envolvam diretamente com profissionais da area.

Professor de Empreendedorismo

Apresentar jogos de simulagao de negdcios que simulem os desafios e os
processos de tomada de decisdo envolvidos na gestdo de um negdcio
sustentavel.

Enfatize consideragdes éticas, como fornecimento responsavel e
impacto ambiental, na simulagao.

2. Tarefas dos Alunos

Compreender e discutir o impacto das atividades humanas no meio
ambiente.

Compreender e discutir consideragdes éticas e criar um cartaz sobre o
impacto ambiental.

Aula 4: Projetos de Apicultura em Grupo

2.

1. AgOes do professor

Professor de Biologia

Dividir os alunos em pequenos grupos e atribuir responsabilidades pela
gestdo de uma colmeia ou por aspectos especificos da apicultura.

Incentivar a colaborac¢do na inspec¢do de colmeias, extracdo de mel e
outras atividades apicolas.

Professor de Empreendedorismo

Encarregar os alunos de organizar eventos de envolvimento
comunitario, como feiras de degusta¢do de mel ou workshops
educativos.

Promover o trabalho em equipa, atribuindo fun¢des no planeamento,
promocgao e execuc¢do de eventos.




2. Tarefas dos Alunos

Criar projetos multimédia relacionados com abelhas, sustentabilidade e
empreendedorismo, destacando os projetos em exposi¢des escolares ou
eventos comunitdrios.

Apreciagao - Avaliagao

Avaliacdao Formativa:

O professor verificara a compreensao por meio de discussdes em sala de

aula. O professor ajudara e facilitara a discussao e corrigira equivocos, se
necessario.

A discussao inicial permitira que o professor verifique a compreensdo do

material, bem como a discussdo ao final da aula sobre os resultados.A
ficha de encerramento no final das aulas ajudara a avaliar a
compreensdo dos alunos.

A ficha de encerramento no final das aulas ajudara a avaliar a

compreensdo dos alunos.

A avaliacao formativa continua envolve:

Questiondrios e Exercicios de Resolugdo de Problemas: Questionarios

regulares que avaliam o conhecimento sobre: - o papel das diferentes
partes do corpo da abelha no processo de polinizagao;

o impacto das atividades humanas no meio ambiente;

os desafios e processos de tomada de decisdo envolvidos na gestdo de

um negdcio sustentavel;

a elaboragdo de um orgamento, andlise de custos e planeamento
financeiro para um determinado negécio.

Rubricas de Apresentacdo em Grupo: Avaliar apresenta¢des em grupo

sobre o processo de polinizacdo e o impacto das atividades humanas no
meio ambiente, com foco na precisdo da representacao dos dados, na
profundidade da andlise e na compreensao desse processo.

VerificagGes de Precisdo dos Calculos: Avaliar a precisdo dos célculos

feitos durante as sessGes relacionadas a um orcamento, anadlise de
custos e planeamento financeiro para um determinado negdcio.

Avaliacdo por Pares e Autoavalia¢do: Incentivar os alunos a avaliarem o

seu préprio trabalho e o de seus colegas durante as atividades em
grupo, promovendo uma abordagem reflexiva para a compreensao e o
trabalho em equipa.

Apresentagao -
Relatério - Partilha

Os resultados serao discutidos pelos professores participantes, alunos e outros

parceiros e serdo publicados no site da escola e nas redes sociais.

Extensoes - Outra
Informagdo
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Recursos para o desenvolvimento do Modelo de Plano de Aprendizagem e Criatividade

da Academia STEAME
No caso de aprendizagem por meio de atividades baseadas em projetos

Protétipo/Guia da Academia STEAME para a Abordagem de Aprendizagem e Criatividade
Formulagdo do Plano de Agao

Principais etapas da abordagem de aprendizagem STEAME

ETAPA I: Preparagao por um ou mais professores

1. Formular reflexdes iniciais sobre os setores/areas tematicas a serem abordadas
Apresentar os participantes e os objetivos do projeto sobre Seguranca Apicola e
fortalecimento empresarial.

2. Envolver o mundo do meio ambiente/trabalho/empresas/pais/sociedade/meio
ambiente/ética.

Brainstorming sobre abelhas, meio ambiente, produtos apicolas e novos produtos.

3. Faixa etdria-alvo dos alunos - Associar-se ao curriculo oficial - Definir metas e objetivos.
Identificar os participantes e seu papel no projeto. Definir as metas e as etapas para alcancga-
las. Discutir critérios de avaliacdo, formas de otimizar o desempenho e aumentar a
aprendizagem adequada em um contexto interdisciplinar.

4. Organizar as tarefas das partes envolvidas - Designar um coordenador - Locais de trabalho,
etc.

Professor de Biologia
» Dividir os alunos em pequenos grupos e atribuir-lhes responsabilidades pela gestdo da
colmeia ou por aspectos especificos da apicultura.
* Incentivar a colaboragdo na inspeg¢do da colmeia, extracdo de mel e outras atividades
apicolas.

Professor de Empreendedorismo
* Encarregar os alunos de organizar eventos de envolvimento comunitdrio, como feiras de
degustacdo de mel ou workshops educativos.
* Promover o trabalho em equipa, atribuindo funges no planeamento, promogao e execugao
de eventos.

ETAPA II: Formulag¢ao do plano de a¢ao (Passos 1-18)

Preparacéo (pelos professores)

1. Relagdo com o Mundo Real — Reflexdo

Incentivo — Motivagao

3. Formulagdo de um problema (possivelmente em etapas ou fases) resultante do exposto
acima

g

Desenvolvimento (pelos alunos) — Orientacdo & Avaliacdo (in 9-11, pelos professores)

4. Cria¢do do Contexto - Procura/Recolha de Informacgdes

Simplificagdo da questao - Configuragao do problema com um numero limitado de requisitos

6. Elaboracdo do Caso - Projeto - Identificacdo de materiais para
construcdo/desenvolvimento/criacdo

7. Construcdo - Fluxo de Trabalho - Implementacdo de Projetos

Observacdo-Experimentacado - Conclusdes Iniciais

9. Documentacdo - Procura de Areas Temdticas (campos de IA) relacionadas ao tema em estudo
- Explicagdo com base em Teorias Existentes e/ou Resultados Empiricos

v

o
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10. Recolha de resultados/informagdes com base nos pontos 7,8 e 9
11. Primeira apresentagdao em grupo pelos alunos

Configuracdo & Resultados (pelos estudantes) — Orientacdo & Avaliacdo (pelos professores)

12. Configurar modelos STEAME para descrever/representar/ilustrar os resultados

13. Estudar os resultados em 9 e tirar conclusdes, utilizando 12

14. AplicacOes na Vida Quotidiana - Sugest&es para o Desenvolvimento de 9 (Empreendedorismo
- Dias SIL)

Revisdo (pelos professores)

15. Reveja o problema e volte a revé-lo em condi¢des mais exigentes

Conclusdo do projeto (pelos estudantes) — Orientacdo & Avaliacéo (pelos professores)

16. Repita as etapas 5 a 11 com requisitos adicionais ou novos, conforme formulado no item 15.
17. Investigagao - Estudos de Caso - Expansao - Novas Teorias - Teste de Novas Conclusdes
18. Apresentac¢do das Conclusdes - Taticas de Comunicacao.

ETAPA lll: Agoes da Academia STEAME e Cooperag¢ao em Projetos Criativos
para alunos de escolas

Titulo do Projeto:

Breve Descricdo/Esbogo dos Arranjos Organizacionais / Responsabilidades para a A¢do

ETAP | Atividades/Passos Atividades/Passos Atividades/Passos
A Professor 1(P1) pelos estudantes Professor 2 (P2)
Cooperagao com P2 Grupo Etario: CooperagaocomPle
e orientagdo dos alunos orientagao dos alunos
A Preparacdo dos passos 1,2,3 Cooperation no passo 3
B Orientagao no passo 9 4,5,6,7,8,9,10 Orientacdo de suporte no passo
9
C Avaliagdo criativa 11 Avaliagao criativa
D Orientagdo 12 Orientagao
E Orientacao 13 (9+12) Orientagao
F Organizacdo (SIL) 14 Organizacdo (SIL)
STEAME na Vida Reunido com representantes | STEAME na Vida
do negécio
G Preparagdo do passo 15 Cooperagao no passo 15
H Orientacdo 16 (repeticdo 5-11) Orientacgdo de suporte
I Orientacao 17 Orientacdo de suporte
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Avaliagdo criativa

18

Avaliacdo criativa
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