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1. Visao geral
Titulo Turismo sustentdvel em Rodos
Questdo ou tema da A ilha de Rodos depende fortemente do turismo para o seu desenvolvimento e
condugdo crescimento. A crise do turismo em 2020 e 2021 demonstrou a importancia da

sustentabilidade no turismo, uma vez que a ilha foi severamente afetada pela
crise. Qual é a situagao atual em Rodos no que diz respeito a sustentabilidade
do turismo? Existem algumas acGes iniciais que podem ser tomadas nesse
sentido? Quais sdo as agdes que as empresas ligadas ao turismo tomam? A ilha
estd bem em termos de sustentabilidade em relagao a outra ilha turistica?

Idades, graus, ... 11-13 Ensino Basico
Duragdo, calendario, 26 horas 26 aulas de 45-50 minutos >=10 actividades
atividades

Alinhamento curricular ~ Ciéncias:
-ecologia
-alteragdes climaticas
- sustentabilidade
Tecnologia:
-Informatica
Engenharia:

Matematica:



Colaboradores,
parceiros

Resumo - Sinopse

Referéncias,
agradecimentos

- algebra (calculos)

- estatistica (andlise de dados de base)
Empreendedorismo

- Desenvolvimento do turismo

- Desenvolvimento econdmico

Municipio de Rodos

- Associacao de hoteleiros de Rodos

- Associagdo do Dodecaneso para o Desenvolvimento e o Progresso
- Camara de Comércio e Industria do Dodecaneso

- Organizacdo Nacional de Turismo da Grécia

- UNWTO (Organiza¢do Mundial do Turismo das Nag¢des Unidas)

No presente projeto, os alunos, trabalhando em pequenos grupos, ao mesmo
tempo que desenvolvem a sua compreensao e conhecimentos sobre turismo
sustentdvel, comparam o nivel de sustentabilidade do turismo em Rodos com o
de outra ilha e, em seguida, formulam as suas propostas para melhorar a
sustentabilidade e verificam as suas hipoteses.

https://www.gstcouncil.org/gstc-criteria/glossary/

https://www.unwto.org/sustainable-development

https://single-market-economy.ec.europa.eu/sectors/tourism/eu-funding-and-
businesses/funded-projects/sustainable_en

https://www.youtube.com/watch?v=kgAHZHKkMTQU

https://www.youtube.com/watch?v=aYcll372Wb8

2. Estrutura da ACADEMIA STEAME*

Cooperagao dos
professores

Professor de ciéncias (P1)

@® O professor de Ciéncias é o coordenador do projeto

@ Coordenacgdo de reunides

@ Apresentacdo dos conceitos de sustentabilidade do turismo

@® Investigacdo com os alunos e outros professores sobre os parametros de

sustentabilidade dos parametros de sustentabilidade

Professor de informatica (P2)

@ Assisténcia e orientacdo dos estudantes na localizacdo e extracao de



Organizagao STEAME
na Vida (SiL)

informacdes

@ Apresentacdo dos conceitos de sustentabilidade do turismo

@ Colaboragdo com os outros professores em questdes técnicas durante o

processo do projeto

@ Apoiar os alunos e os professores na utilizagdo das aplicagdes utilizadas

para os calculos e as apresentacgdes

Professor de Matematica (P3)

@ Apoiar os alunos nos célculos e resultados

@ Prestar assisténcia e orientacdo aos estudantes relativamente aos

métodos de célculo

@ Apresentagdo dos conceitos de sustentabilidade do turismo

@® Colaboracdo com os outros professores e alunos sobre os resultados das

solucdes propostas

P1 coopera com P2, P3 na apresentac¢dao do quadro de sustentabilidade e nas
medicdes que terdo de ser efetuadas, nos parametros a investigar e na analise
dos dados de sustentabilidade

P1 coopera com P2, P3 na apresenta¢do de conceitos e conteudos e no formato
dos dados e resultados

P1 coopera com P2 e P3 nos pormenores finais da apresentagao do trabalho dos
alunos

@ Reunido com um representante da Organizagao Nacional de Turismo da

Grécia sobre a caraterizagdo turistica de Rodos e os pontos de vista
governamentais sobre o turismo sustentavel

@ Reunido com um representante da Associacdao do Dodecaneso para o

Desenvolvimento e o Progresso para obter informacg6es mais
pormenorizadas sobre o turismo em Rodos e para obter dados sobre o
turismo

@® Reunido com representantes do Municipio de Rodos (Departamento de

Reciclagem e Gestdo de Residuos, Departamento de Ambiente e
Departamento de Turismo) para obter informacgdes sobre as politicas do
municipio e obter dados

@ Reunido com um representante da Camara de Comércio e Industria para

obter informacdes sobre as atividades comerciais relacionadas com o
turismo e para obter dados



@® Reunido com o presidente da Associacao de Hoteleiros de Rodos para

discutir as atividades de sustentabilidade levadas a cabo pelos membros
da associagao

@® Reunido com um representante da OMT para obter mais informagoes
sobre a sustentabilidade do turismo a nivel mundial e obter dados
relativos a outra regido.

Formulag¢do do plano Etapa 1: Conhecimentos tedricos de base (4 horas - 2 + 2)
de acao
@ O professor de ciéncias apresenta aos alunos os conceitos bdsicos de

sustentabilidade e sustentabilidade no turismo.

@ O professor de ciéncias faz uma introducdo a dimensdo ambiental do

turismo sustentdvel (com base na abordagem ETIS)

@® O professor de matematica faz uma introducdo aos aspetos econémicos

e de gestdo do turismo sustentavel (com base na abordagem ETIS)

@® O professor de informatica faz uma introducdo a dimensao social e

cultural do turismo sustentavel (com base na abordagem ETIS)

@® Durante a segunda parte, todos os professores fornecem mais

informacgdes sobre as dimensdes relacionadas com o turismo
sustentdvel, centrando-se cada um na dimensdo que apresentou
brevemente

@ Os professores coordenam a reunidao com os representantes das
organizagdes externas envolvidas no projeto e as informacgdes que
podem ser fornecidas por eles para a realizagdo do projeto.

Etapa 2: Extensao dos conhecimentos tedricos e ligagdo ao mundo real (7 horas
-2+2+2+1)

@ Todos os professores apresentam o conjunto de ferramentas ETIS aos

alunos e trabalham em conjunto na andlise dos indices utilizados, das
formas de medicdo e das fontes de informacao.

@ Todos os professores coordenam em conjunto a reunido com o

representante da Organizacdao Nacional de Turismo da Grécia, a fim de
tracar o perfil do turismo em Rodos e obter informag&es sobre os pontos
de vista da agéncia nacional de turismo sustentavel

@ Todos os professores coordenam em conjunto a reunido com os

representantes do municipio (Departamento de Reciclagem e Gestdo de
Residuos, Departamento do Ambiente e Departamento do Turismo) para
discutir as questdes da gestdo de residuos na ilha, os problemas
enfrentados, o impacto ambiental do turismo e os dados a fornecer para
0 projeto.

@ Todos os professores coordenam em conjunto a reunido com o



representante da Cadmara de Comércio e IndUstria para obter
informagdes sobre as atividades comerciais relacionadas com o turismo
das empresas da ilha e para obter dados sobre o volume de atividades e
as atividades que realizam em matéria de sustentabilidade

Todos os professores coordenam em conjunto a reunido com o

representante da Associacdao do Dodecaneso para o Desenvolvimento e
o Progresso, a fim de obterem mais informagdes sobre a investigagdo
em matéria de turismo levada a cabo pela organizacdo, os seus pontos
de vista e conclusdes sobre o turismo sustentavel e de obterem os dados
necessarios para o projeto

Todos os professores coordenam, em conjunto, a reunido com o

representante do presidente da Associacdo de Hoteleiros de Rodos para
discutir as atividades de sustentabilidade levadas a cabo pelos membros
da associac¢do, as iniciativas levadas a cabo pela Associagao e para
recolher informacgdes sobre as atividades efetivas levadas a cabo pelas
unidades hoteleiras (rétulos ecoldgicos, acdes/medidas especificas
levadas a cabo)

Todos os professores coordenam em conjunto a reunido com o

representante da OMT para obterem informacées sobre a situagdo
mundial, as perspetivas e as iniciativas em matéria de turismo
sustentavel e de dados sobre os destinos.

Etapa 3: Formulagdo e defini¢do do projeto (3 horas)

Os alunos trabalham com o apoio de todos os seus professores na

elaboracdo de um breve relatdrio sobre os pontos de vista dos atores
externos, os problemas por eles identificados e as acdes para um
turismo sustentavel mencionadas

Os alunos trabalham em pequenas equipas com o apoio dos professores

para decidir quais os parametros a investigar e calcular durante o
projeto

Os alunos e os professores chegam a acordo sobre os parametros, o

plano de analise dos dados e o conceito geral dos resultados.

As equipas de trabalho sao formadas

Etapa 4: Aplicacdo dos conhecimentos e implementacdo (10 horas)

Os alunos, com o apoio dos professores, elaboram as folhas de calculo

que utilizardo para a analise dos dados relativos a dimensao do turismo
sustentdvel que realizaram.

Os alunos, com o apoio dos professores, recolhem os dados das fontes

online e das organiza¢Ges externas que estdo envolvidas no projeto.

Os alunos, com o apoio dos professores, analisam os dados e avaliam a



sustentabilidade do turismo da ilha.

@® Os alunos, com o apoio dos professores, encontram e analisam

criticamente os dados relativos a outro destino (por exemplo, Mytilene,
Sardenha, uma ilha das Canarias)

@® Osalunos, com o apoio dos professores, fazem uma comparacdo entre

os dois destinos turisticos e tiram as suas conclusées

@® Osalunos, com o apoio dos professores, formulam propostas de

melhoria e criam cendrios, calculando o seu impacto.

@ Os diferentes cenarios formulados por cada equipa sdo apresentados e

discutidos na sala de aula e as propostas finais de a¢do sdo decididas

@ Os alunos calculam o impacto total do cenario proposto e trabalham em

plenario para obterem os resultados e os relatérios.
@ Os alunos, apoiados pelos seus professores, trabalham na apresentacdo
final do projeto
Etapa 5: Apresentacao e avaliacdo dos resultados (2 horas)

@® Os alunos apresentam os seus resultados aos professores ou a outros

colegas e procedem a avaliagdo da execugao e dos resultados do
projeto.

“em desenvolvimento os elementos finais da estrutura

3. Objectivos e metodologias

Metas e objectivos de
aprendizagem

Objetivos de aprendizagem do projeto:
LG#1: Apresentar aos alunos o conceito de turismo sustentavel

LG#2: Apresentar e familiarizar os alunos com métodos e abordagens para medir
e avaliar a sustentabilidade no turismo

LG#3: Analisar a relacdo entre sustentabilidade e desenvolvimento regional
LG#4: Familiarizar os alunos com a utilizacao e a avaliagdao dos dados

LG#5: Aprofundar a interligacdo entre os atores de uma economia regional
envolvidos no sector do turismo

LG#6: Elaborar sobre o impacto que as politicas regionais podem ter na
sustentabilidade do turismo.

Objetivos de aprendizagem

OA#1: Os alunos compreenderdo o conceito de turismo sustentavel e a
sustentabilidade do turismo



OA#2: Os alunos conhecerdo as abordagens para avaliar a informacgado sobre a
sustentabilidade do turismo

OA#3: Os alunos saberdo como utilizar ferramentas para medir a
sustentabilidade do turismo

OA#4: Os alunos compreenderao como comparar a sustentabilidade do turismo
entre duas regides

OAM#5: Os alunos irdo concetualizar formas de melhorar a sustentabilidade do
turismo a nivel regional

Resultados da Apds a conclusao do projeto, os alunos devem:

aprendizagem e

Conhecimento

resultados esperados

Conhecer as principais dimensdes da sustentabilidade do turismo

Compreender as principais formas de sustentabilidade do turismo numa

regidao
Mencionar critérios para avaliar a sustentabilidade do turismo

Compreender a inter-relagdo entre as atividades econdmicas

relacionadas com o turismo e a sustentabilidade

Competéncias

Localizar fontes de informacao e extrair dados

Efetuar calculos matematicos utilizando software de folha de calculo

Fazer avaliagOes através da comparacdo de dados

Utilizar ferramentas e critérios para avaliar a sustentabilidade

Utilizar software de apresentagao para criar apresentagées

Atitudes

Desenvolver o interesse pelo turismo sustentavel

Sensibilizar para o desenvolvimento sustentavel de uma regido

Desenvolver uma atitude mais respeitadora do ambiente

Desenvolver o interesse pela economia real e pela economia sustentavel

Conhecimentos prévios Conhecimentos e competéncias prévios:

e pré-requisitos



@ Utilizacdo basica de software de folha de célculo para efetuar calculos

@ Calculos matematicos basicos

@ Utilizagdo basica do conjunto de aplicagdes de escritério

@® Competéncias de comunicagdo e cooperagao

@ Utilizacdo basica da Internet para pesquisa de informacgdes

@® Competéncias de trabalho em equipa
Pré-requisitos:

@ Laboratério com acesso a Internet

@® Plataformas de teleconferéncia

@ Acesso as aplicagdes do pacote Office

@® Equipamento de apresentagao

Motivacdo, Motivagao
Metodologia,
Estratégias, Apoios @® Preservacao do ambiente

@® Desenvolvimento e progresso regional

@ Ligacdo do projeto com o mundo real dos alunos

@® Empreendedorismo

Metodologia

Abordagem baseada em projetos que envolve a colaborag¢do entre professores
de Ciéncias, Matematica e Informatica e a colaboracdo de grupos de alunos que
trabalham em pequenas equipas de 4-5 alunos

Estratégias

Aprendizagem baseada em projetos
Trabalho auténomo

Trabalho em equipa

Descoberta guiada



Brainstorming
Construgdo de cenarios

Simulagdes - construgdo e teste de modelos matematicos basicos

Apoios
Orientagdo e aconselhamento por parte dos professores
Informagdes adicionais dos peritos

Apoio dos professores durante o trabalho de laboratério



4. Preparagao e meios

Preparacdo, definicao Preparacao
do espaco, dicas de

~ O professor responsavel pelo projeto é o professor de ciéncias, assistido por
resolugdo de

todos os outros professores. Inicialmente, discute com os outros professores os
objetivos do projeto e as medidas a tomar para a sua implementagao. Todos os
professores em conjunto analisam inicialmente as fontes bdsicas de informacao
e os recursos e ferramentas a utilizar durante o projeto e discutem a informacao
e os calculos que serdo necessarios. Todos os professores elaboram um
documento inicial para a apresentagao do conceito do projeto aos alunos. Todos
os professores tém o cuidado de identificar o que sera necessario para a sua
parte da intervencdo em termos de materiais, recursos e infraestruturas.

problemas

O professor de ciéncias estabelece um contacto preliminar com os
intervenientes externos envolvidos no projeto para identificar a sua
disponibilidade e agendar as reuniGes. O professor de informatica verifica a
disponibilidade do laboratério de informatica e de todas as aplicacGes e
plataformas necessarias.

Definicdo do espaco
A implementacao do projeto requer as seguintes configuragdes:

Laboratério de informatica com acesso a Internet onde os alunos podem
trabalhar, pelo menos em pares, em analise de dados, software de apresentacao
e software de folha de célculo.

Sala de aula, onde os alunos podem trabalhar em colaboragao em pequenas
equipas de 4-5 alunos. A sala de aula deve também estar equipada com
equipamento de apresentacdo (computador, projetor e aplicagGes de escritdrio)
e ter uma ligagdo a Internet para as reunides em linha com os intervenientes
externos.

Resolugdo de problemas/dicas

Os professores tém de verificar, em primeiro lugar, se os intervenientes externos
utilizam ou tém acesso a dados baseados no conjunto de ferramentas ETIS para
destinos turisticos internacionais

Recursos, ferramentas, Recursos e materiais didaticos
material, acessoérios,

. Os professores podem utilizar os recursos mencionados na sec¢do de
equipamento

referéncias, complementados por materiais adicionais desenvolvidos a medida,
centrados na sustentabilidade e no turismo.

Ferramentas e equipamentos

A execucdo do projeto requer equipamento e software de base, nomeadamente

@ Laboratdrio informatico com acesso a Internet

@ Aplicagdes do pacote Office (Word, Excel, PowerPoint)

10



@® Equipamento de apresentacao na sala de aula

@ Plataforma de teleconferéncia

@ Sala de aula onde podem ser realizadas teleconferéncias

Salde e seguranca O projeto tem lugar na unidade escolar. Os professores tém de garantir que as
infraestruturas e o laboratério serdo utilizados corretamente.

11



5. Implementagao

Actividades de ensino,
procedimentos,
reflexdes

O projeto é implementado com uma duracdo de 26 horas de estudo. As aulas
decorrem uma vez por semana no ambito das atividades complementares do
ensino basico e secundario. O professor lider (Professor 1 - P1 - Professor de
Ciéncias) participa em todas as atividades e os outros professores (Professor 2 - P2 -
Professor de Informatica), (Professor 3 - P3 - Professor de Matematica), tém
também uma participacdo extensiva no projeto, estando também amplamente
envolvidos em partes especificas do projeto onde a sua participagdo é necessaria
(analise de dados, extragdo de informagdo online, utilizagdo de software)

Bloco de aulas 1 (2 x 50 minutos)

P1

25 minutos, apresentacao do projeto aos alunos
-motivagao dos alunos

-apresentacdo dos objetivos e do conceito do projeto
P1, P2, P3

25 minutos, apresentacao da participa¢do no projeto
-motivagao dos alunos

- breve apresentacdo das atividades que podem ter lugar durante o projeto
P1, P2, P3

20 minutos, acordo sobre o processo de avaliacdo

-Discussdo com os alunos e acordo sobre os métodos de avaliacdo do projeto e
discussdo sobre os resultados finais

30 minutos, introducao a sustentabilidade

- Introdugdo dos alunos aos conceitos gerais de sustentabilidade
Bloco de aulas 2 (2 x 50 minutos)

P1,T2,T3

25 minutos, apresentacao dos conceitos relacionados com a sustentabilidade e o
desenvolvimento sustentavel

P1,T2,T3

25 minutos, introduc¢do ao turismo sustentavel
-defini¢Oes

-importancia

P1,T2,T3

50 minutos, apresentacdo das principais dimensdes do turismo sustentavel e
debate com os alunos

Bloco de aulas 3 (2 x 50 minutos)
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P1,T2, T3

50 minutos, analise da abordagem ETIS ao turismo sustentavel e do conjunto de
ferramentas ETIS

- desenvolvimento do instrumento

- dimensdes da sustentabilidade

- critérios

P1, P2, P3

50 minutos, analise do conjunto de ferramentas

- discussdo com os alunos e brainstorming sobre as fontes e formas de obter e
analisar dados

- decisdo primaria sobre o tratamento da informagdo durante o projeto
- formacao de equipas de estudantes

Bloco de aulas 4 (2 x 50 minutos)

P1, P2, P3

50 minutos, reunido com o representante da Organiza¢do Nacional de Turismo da
Grécia

- perfil turistico da ilha

- pontos de vista e agdes governamentais para um turismo sustentdvel

- accoes de sustentabilidade tomadas que incluem Rodos

- dados que podem ser fornecidos para o projeto

50 minutos, reunido com o representante da Camara de Comércio e Industria
- pontos de vista da organizagdo sobre o turismo sustentavel

- atividades econdmicas relacionadas com o turismo

- volume e inter-relacao das atividades

- implicagGes para o emprego e o desenvolvimento regional

- acdes de sustentabilidade empreendidas por outras empresas comerciais
- dados a fornecer para o projeto

Bloco de aulas 5 (2 x 50 minutos)

P1, P2, P3

50 minutos, reunido com o representante da Associa¢do do Dodecaneso para o
Desenvolvimento e o Progresso

- pontos de vista da organizac¢do sobre o turismo sustentavel

- Dados sobre o turismo provenientes do inquérito sobre o turismo efetuado pela
organizagao

- atividades de turismo sustentavel realizadas

50 minutos, Reunido com representantes do Municipio de Rodos (Departamento de
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Reciclagem e Gestdo de Residuos, Departamento de Ambiente e Departamento de
Turismo)

- pontos de vista sobre o turismo sustentavel do municipio

- impacto ambiental do turismo

- problemas relacionados com o seu trabalho

- dados sobre residuos e gestao de residuos para o projeto

- acoes empreendidas pelo municipio

- dados ambientais necessarios para o projeto

Bloco de aulas 6 (2 x 50 minutos)

P1, P2, P3

50 minutos, reunidao com o presidente da Associacao de hoteleiros de Rodos
- pontos de vista da Associacdo sobre o turismo sustentavel

- acOes empreendidas pelos membros

- problemas enfrentados pelas unidades hoteleiras

- dados necessarios para o projeto

P1, P2, P3

50 minutos, reunido com o representante da OMT

- pontos de vista sobre o turismo sustentavel numa perspetiva global
- Politicas da OMT

- acdes empreendidas

- interconexdo entre organizagdes para o turismo sustentavel
- dados do conjunto de ferramentas ETIS

Bloco de aulas 7 (2 x 50 minutos)

P1, P2, P3

30 minutos, resumo das informacdes das reunides

20 minutos, preparacdo do relatério das reunides (pontos de vista, aces, dados
previstos)

P1, P2, P3

50 minutos, os professores apoiam os alunos que trabalham em pequenas equipas
para resumir e relatar as reunides com os intervenientes externos

- Relatdrio sobre opinides, politicas e acdes relativas a dimensao econdmica
do turismo sustentavel

- Relatdrio sobre opinides, politicas e acdes relativas a dimensao social do
turismo sustentavel

- Relatdrio sobre opinides, politicas e a¢Ges relativas a dimensdo ambiental
do turismo sustentavel

14



Bloco de aulas 8 (2 x 50 minutos)
P1, P2, P3
30 minutos, discussdo dos relatdrios

- Cada equipa apresenta o seu relatdrio aos professores e as outras equipas e
discute as conclusdes

20 minutos, compilacdo do relatério conjunto

- Os alunos trabalham com o apoio dos professores para formular o formato do
relatdrio final conjunto do projeto

P1, P2, P3
50 minutos, preparac¢do para a andlise de dados

-Os alunos, com o apoio dos professores, trabalham em equipas para decidir sobre
o modelo de sustentabilidade e os critérios que irdo utilizar para a avaliagdo da
sustentabilidade do turismo, com base no conjunto de ferramentas ETIS e nos
dados que podem ser encontrados em linha e nos dados discutidos com os
intervenientes externos

- A folha de calculo é testada, validada e explicada aos alunos que ainda possam ter
dificuldades

Bloco de aulas 9 (2 x 50 minutos)
P1, P2, P3
50 minutos, recolha e tratamento de dados a partir de fontes em linha

-Os alunos, com o apoio dos seus professores, trabalham na recolha de dados das
bases de dados em linha

-quando necessario, os indices sdo calculados e registados na folha de célculo
P1, P2, P3
50 minutos, recolha de dados e tratamento dos dados enviados pelas organiza¢des

-Os alunos trabalham em equipas, com o apoio dos seus professores, na
identificacdo dos dados necessarios a partir dos conjuntos de dados enviados e no
calculo dos indices necessarios.

Bloco de aulas 10 (2 x 50 minutos)
P1,P2,P3,P4
50 minutos, avaliacdao da sustentabilidade

-Os alunos trabalham com o apoio dos seus professores na avaliagdo da
sustentabilidade de Rodos em termos de cada dimensao individualmente e como
um todo e avaliam os resultados

50 minutos, avaliacdo da sustentabilidade

-Os alunos trabalham com o apoio dos seus professores no calculo e analise de
dados de sustentabilidade para outro destino turistico ou ilha

Bloco de aulas 11 (2 x 50 minutos)

15



Apreciagao - Avaliagao

P1, P2, P3
50 minutos, comparagao da sustentabilidade do turismo

- os alunos discutem as suas conclusdes sobre os dois destinos, identificam as
dimensdes que apresentam diferencgas (pontos positivos - negativos) e exploram as
conclusGes em comparagdo também com os pontos de vista dos atores locais com
guem se encontraram

50 minutos, formula¢do da proposta

-Os alunos discutem entre si e com os professores os resultados da sua avaliagao e
fazem um brainstorming sobre diferentes propostas que podem melhorar a
sustentabilidade do turismo

Bloco de aulas 12 (2 x 50 minutos)
P1, P2, P3
25 minutos, formulagao da proposta

-Os estudantes propGem diferentes ages para melhorar a sustentabilidade do
turismo em Rodos

25 minutos, discussao de propostas

- 0s alunos e os professores discutem as solugdes propostas pelos alunos
P1, P2, P3

50 minutos, preparacao da apresentacdo do projeto

- os alunos, com o apoio dos seus professores, desenvolvem o formato da
apresentacdo e dos relatérios do projeto, incluindo os resultados da sua avaliacdo
da sustentabilidade, o relatério comparativo, as solugées propostas e o impacto
esperado

Bloco de aulas 13 (1 x 50 minutos)

P1, P2, P3

50 minutos, finalizagdo da apresentagdo e dos outros materiais de avaliagdo

- todos os professores trabalham em conjunto com os alunos na apresentagdo final.

- 0s alunos finalizam também todos os seus outros relatdrios que serdo
apresentados

- horario dos professores para a apresentacdo dos resultados na turma/em toda a
escola

Bloco de aulas 14 (1 x 50 minutos)
P1,P2, P3
30 minutos, apresenta¢do do projeto e dos seus resultados

20 minutos, avaliacdo final do projeto e debate com os alunos sobre os resultados e
0 processo

A avaliag¢do do projeto e dos seus resultados é realizada principalmente em dois
contextos diferentes.
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Apresentagao -
Relatérios - Partilha

Extensoes - Outras
informagdes

a) o nivel de participacdo, envolvimento e contribui¢do de cada aluno é avaliado.
Esta avaliacdao baseia-se na observacao direta pelos professores, podendo ser
utilizada uma grelha de avaliagdao ou um didrio de observac¢des

b) o resultado final é avaliado com base na apresentacao e nos relatérios de
resultados.

Os resultados finais esperados do projeto sao
1. um relatdrio dos pontos de vista dos intervenientes externos

2. um relatério dos resultados comparativos dos dois destinos em matéria de
sustentabilidade

3. umrelatdrio dos resultados sobre a sustentabilidade de Rodos apds as
intervengdes propostas

4. uma apresentacao dos resultados do projeto no seu conjunto

O projeto pode ser alargado e generalizado para abordar o turismo sustentavel
regional em diferentes regides.

Os resultados e a metodologia seguida podem ser explorados em diferentes
atividades econdmicas no contexto de outro projeto.
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Recursos para o desenvolvimento do modelo de plano de aprendizagem e criatividade

da STEAME ACADEMY
No caso da aprendizagem através de actividades baseadas em projectos

STEAME ACADEMY Proté6tipo/Guia para uma abordagem de aprendizagem e criatividade
Formulagao do plano de acao

Principais etapas da abordagem de aprendizagem STEAME:

ETAPA I: Preparagao por um ou mais professores

1. Formulagdo de reflexdes iniciais sobre os sectores/areas tematicas a cobrir

2. Envolver-se no mundo do ambiente mais alargado / trabalho / empresa / pais / sociedade /
ambiente / ética

3. Grupo etario-alvo dos alunos - Associagcao ao curriculo oficial - Definicdo de metas e objetivos

4. Organizac¢do das tarefas das partes envolvidas - Designa¢do do coordenador - Locais de trabalho, etc.

ETAPA Il: Formulagao do Plano de A¢ao (Etapas 1-18)

Preparacdo (pelos professores)

1. Relagdo com o mundo real - Reflexao
2. Incentivo - Motivagao
3. Formulagdo de um problema (eventualmente por etapas ou fases) resultante do que precede

Desenvolvimento (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (em 9-11, pelos professores)

4. Criacdo de antecedentes - Pesquisa/recolha de informacgdes

5. Simplificar a questdo - Configurar o problema com um ndmero limitado de requisitos

6. Criacdo de casos - Concecdo - identificacdo de materiais para construcdo / desenvolvimento /
criagao

7. Construcdo - Fluxo de trabalho - Execucdo de projectos

Observacgao-Experimentacgao - Conclusdes iniciais

9. Documentagdo - Pesquisa de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas com o tema em
estudo - Explicacdo baseada em Teorias Existentes e/ou Resultados Empiricos

10. Recolha de resultados / informagGes com base nos pontos 7, 8, 9

11. Primeira apresentacdao em grupo dos alunos

o0

Confiquracdo e resultados (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (pelos professores)

12. Configurar modelos STEAME para descrever / representar / ilustrar os resultados
13. Estudar os resultados em 9 e tirar conclusdes, utilizando 12
14. Aplica¢des no quotidiano - SugestGes para desenvolver 9 (Empreendedorismo - Dias SIL)

Revisdo (por professores)

15. Rever o problema e revé-lo em condicdes mais exigentes

Conclusdo do projeto (pelos alunos) - Orientacéo e avaliacéo (pelos professores)

16. Repetir os passos 5 a 11 com requisitos adicionais ou novos, tal como formulados em 15
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17. Investigacao - Estudos de casos - Expansao - Novas teorias - Teste de novas conclusdes
18. Apresentacao das conclusdes - Tacticas de comunicagao.

ETAPA Illl: ACADEMIA STEAME Ac¢oes e cooperacao em projetos criativos para
estudantes

Titulo do projeto: Turismo sustentdvel em Rodos

Breve descricdo/esquema das disposi¢des organizacionais/responsabilidades pela acdo

ETAP | Atividades/etapas Atividades /Passos | Atividades /Passos Atividades /Passos
A
Professor 1(P1) Por estudantes Professor 2 (P2) Professor 3 (P3)
Cooperagao com outros Grupo etdrio: 11-13 | Cooperagdo com Cooperagao com outros
professores e orientagdo outros professores e professores e
dos alunos orientacao dos alunos | orientagao dos alunos
A Preparagdo das etapas - Cooperagao na etapa | Cooperagao na etapa 3
1,2,3 3
B Orientagdo na etapa 9 4,5,6,7,8,9,10 Orientacdo de apoio Orientacdo de apoio na
na etapa 9 etapa 9
C Avaliacdo criativa 11 Avaliagdo criativa Avaliagdo criativa
D Orientagao 12 Orientagao Orientagao
E Orientacao 13 (9+12) Orientacao Orientagao
F Organizagdo (SIL) 14 Organizacdo (SIL) Organizacdo (SIL)
O STEAME na vida Reunido com O STEAME na vida O STEAME na vida
representantes +
visita a uma fabrica
G Preparacdo da etapa 15 Cooperagao na etapa | Cooperagao na etapa 15
15
H Orientacdo 16 (repeti¢do 5-11) Orientacdo de apoio Orientacdo de apoio
I Orientacao 17 Orientacdo de apoio Orientacdo de apoio
K Avaliacdo criativa 18 Avaliagdo criativa Avaliagdo criativa
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