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1. Visao geral
Titulo O tempo na minha cidade
Questdo ou tema da Como descreveria o tempo na sua cidade?
conducgao

Como é que acha que vai estar o tempo no préximo més?

Acha que o tempo é o mesmo noutra cidade?

Idades, graus, ... 10-12 anos de idade 22 Ciclo do Ensino Bdsico

Duracao, calendario, 6 horas 6 horas 6 horas
actividades

Alinhamento curricular Temperatura, luz, célculos, pesquisa na Web, tratamento simples de dados

Colaboradores, parceiros  Servico Meteoroldgico Nacional Helénico, Gabinete Local do Servigo de
Protecdo Civil

Resumo - Sinopse Em primeiro lugar, os alunos séo introduzidos nos conceitos bdsicos do tempo
(temperatura, tempo de sol por dia, queda de dgua) e nas alteracdes do tempo
em cada estagdo pelo professor de ciéncias. Em seguida, sGo ensinados pelo
professor de Matemdtica e pelo professor de Informdtica, em conjunto, a
calcular e a interpretar a média das medidas e a fazé-lo utilizando folhas de
cdlculo. Na fase seguinte, o professor de informdtica concentra-se nas formas
de efetuar pesquisas de dados meteoroldgicos no sitio Web do Servico HNMS e
de recolher dados. Um meteorologista do HNMS pode explicar aos alunos como
funcionam as estagées meteoroldgicas e como sdo recolhidos os dados. Na fase
final, os alunos analisam os dados recolhidos sobre o tempo na sua cidade e
noutra cidade do pais e apresentam a sinopse dos dados, fazendo também
previsbes sobre o tempo para o préximo més.

Referéncias, http://emy.gr/emy/en
agradecimentos

https://poseidon.hcmr.gr/




http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology_city

http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology_month

2. Estrutura da ACADEMIA STEAME*

Cooperagdo dos Professor 1: Professor de Ciéncias - Introduz e apresenta os aspetos tedricos dos
professores fendomenos fisicos relacionados com o tempo. Também ajuda na ligagdo de todas
as outras atividades para formular as conclusées finais, organizd-las e relatd-las.

Professor 2: Professor de matemdtica - E responsdvel por introduzir os alunos
nos cdlculos matemdticos necessdrios e na interpretacdo e interpretagdo dos
resultados, em colaboracéio com os professores de ciéncias e de informdtica.

Professor 3: Professor de TI - Apresenta e orienta os alunos relativamente a
recolha dos dados necessdrios das bases de dados e ajuda na utilizacdo do
software de folha de cdlculo e do software de apresentagdo.

Organizagdo STEAME na  ReuniGo com meteorologistas, representantes do HNMS
Vida (SilL)

Formulagdo do plano de  Etapa 1. Conhecimentos tedricos de base: Definicdo dos parametros que afetam

agao o clima numa regido (por exemplo, temperatura da superficie, horas de luz solar,
humidade, variaces sazonais, etc.) e o conceito de condigées climaticas
regionais, através de estudos de caso e analise de dados primarios. Tarefa
exemplificativa, por exemplo, a comparagao de temperaturas entre dois locais
diferentes e informacgées sobre as condicdes climatéricas da Wikipédia.

Etapa 2. Extensdo dos conhecimentos tedricos: Encontro da turma com um
meteorologista para aquisi¢cdo de conhecimentos especializados e uma viséo
geral do sistema de monitorizagdo do tempo das estacbes meteoroldgicas do
pais

Etapa 3. Formulagdo e defini¢do do projeto: O professor de ciéncias,
juntamente com o professor de matemdtica e de informadtica, trabalha com os
alunos para definir a tarefa de recolha, andlise e apresentagdo dos dados e
apresenta a orientagdo de cada professor e as ferramentas e apoios que serdo
fornecidos (laboratdrio de informdtica, trabalho dos alunos, progresso dos
projetos, avaliagdo, etc.).

Passo 4. Aplicagdo dos conhecimentos: Em conjunto com os professores de
Informdtica e Matemdtica, os alunos acedem as fontes de recolha de dados,
compilam e analisam os dados, formulam gradualmente as interpretac¢des e a
apresentagdo dos resultados do projeto e formulam as observagées sobre as



diferen¢as do clima entre as duas cidades.

Etapa 5. Avaliagdo. Cada professor segue as metodologias de avalia¢do
acordadas, por exemplo, a avaliagcdo do trabalho em equipa dos alunos, das
competéncias matemdticas, das competéncias de apresentacdo e de
comunicagdo.

‘em desenvolvimento os elementos finais da estrutura

3. Objectivos e metodologias

Metas e objetivos de Depois de concluirem o projeto, os alunos devem:

aprendizagem . . ) . i
- Compreender os pardmetros bdsicos que definem o clima de uma regido
- Saber onde localizar os dados meteoroldgicos

- Saber efetuar cdlculos matemdticos em papel e com software de folha de
cdlculo

- Compreender melhor o sistema de monitoriza¢Go meteoroldgica
- Desenvolver uma melhor compreensdo do microclima

Resultados da Resultados da aprendizagem
aprendizagem e

Apds a conclus@o do projeto, os alunos devem:
resultados esperados

Conhecimento

- Compreender melhor os pardmetros meteoroldgicos bdsicos

- Conhecer informagdes bdsicas sobre o controlo meteoroldgico

- Compreender melhor as diferengas regionais em termos de clima
Competéncias

-Pesquisa de dados em bases de dados em linha

- Localizar informagées em linha

- Efetuar cdlculos matemdticos (média, intervalo)

- Melhor utilizagdo do software de folha de cdlculo e de apresentagdo
- Melhores capacidades de comunicagdo e apresentagéo

Atitudes

- desenvolver o interesse pela meteorologia

- desenvolver o interesse pelas alteragdes climdticas e pela preservagéo do
ambiente

Resultados esperados
Apresentagcées com dados meteoroldgicos e conclusdes

Folhas de cdlculo de dados com cdlculos



Conhecimentos prévios
e pré-requisitos

Motivagao,
Metodologia,
Estratégias, Apoios

Apresentacgdo oral do resumo dos resultados
Conhecimentos prévios - competéncias:
Cdlculos matemadticos bdsicos

Utilizagdo bdsica de um conjunto de aplicacées de escritorio (Microsoft Office,
Libre office ou equivalente)

Trabalhar em equipa

Competéncias de comunicagdo e cooperagdo

Pré-requisitos:

Laboratério com acesso a Web

Conjunto de escritdrio (apresentacgdes, folhas de calculo)
Plataforma de teleconferéncia

Equipamento de apresentacdo (projetor/ecrd de apresentacdo)
Motivagao

Discurso sobre o tempo e as alteragbes climdticas

Resultados do projeto que podem ser aplicados no contexto local

Metodologia

Abordagem baseada em projetos que pressupde a colaboragdo entre professores
de ciéncias, matemadtica e informdtica e o trabalho de equipa dos alunos no
projeto de meteorologia local.

Estratégias

Aprendizagem baseada em projetos.
Trabalhar em pequenas equipas.
Descoberta guiada

Trabalho auténomo

Apoios

Orientag¢do e consultoria

Fontes de informagdo adicionais

Acesso e apoio ao laboratdrio de informdtica

Desenvolvimento colaborativo de produtos e métodos de avaliagcdo



4. Preparagao e meios

Preparacdo, definicao O principal responsdvel pelo projeto é o professor de Ciéncias.
do espaco, dicas de

~ O professor de Ciéncias discute com os professores de Matemdtica e de
resolugdo de problemas

Informdtica os objetivos e o conceito do projeto e as etapas de implementagdo.
Acede inicialmente as fontes de informagdo e, juntamente com os outros
professores, define o calenddrio da sua intervengdo. Prepara uma folha de
apresentagdo do projeto contendo também a informacdo dos outros dois
professores. Todos eles tém um acesso preliminar as fontes de informacdo.
Prepara as primeiras apresentagdes da fundamentagdo tedrica e contacta os
participantes externos do Servico HNM para marcar a reuniéo. Todos os
professores decidem em conjunto o calenddrio de implementagdo do projeto.

Para a realizagdo do projeto, os alunos trabalham na sua sala de aula e no
laboratdrio de informdtica.

Sala de aula

E necessdrio um computador com acesso a Internet, aplicacdes de escritdrio e
aplicagbes de teleconferéncia e equipamento de apresentagéo para a
apresentagdo de novos conceitos, a apresentagdo dos trabalhos dos alunos e a

Recursos, ferramentas,
material, acessorios,
equipamento . . .

comunicag¢@o com os intervenientes externos.
Laboratdrio de informatica

No laboratério, os alunos trabalhardo em equipas para aceder aos recursos em
linha e para a recolha, andlise e apresentacgdo dos dados. Por conseguinte, sGo
necessdrios computadores com acesso a Internet e aplicagdes de escritorio
instaladas.

Recursos e materiais didaticos

Para além das apresentag¢des dos professores, os recursos e materiais de
aprendizagem adicionais incluem mapas fisicos e mapas em linha (Google
Maps/Earth)

Videos:

@ https://www.youtube.com/watch?v=XxELVix36tl

@ https://www.youtube.com/watch?v=nNmWAo0kDGk

@ https://www.youtube.com/watch?v=0geUS j3qis

Saude e seguranga Ndo existem preocupagdes ou precaugoes especiais em matéria de saude e
segurang¢a, uma vez que o projeto é realizado no interior da unidade escolar.

5. Implementagao



Actividades de ensino, Este plano foi elaborado com base no pressuposto de que se estende a 6 horas

procedimentos, de estudo com base numa aula de 45 minutos. As aulas tém lugar uma vez por

reflexdes semana no contexto de atividades adicionais na escola primdria. O professor
responsdvel (professor de Ciéncias -P1) estd envolvido em todas as aulas,
enquanto o professor de Matemdtica (P2) e o professor de Informdtica estdo
envolvidos na defini¢do da fase do projeto e durante a implementagdo, seguindo
a organizagdo e a calendarizag¢do do projeto.

Ligéo 1

T1

15 minutos de apresentacdo do projeto aos alunos e de motivagdo
P1,P2,P3

10 minutos de apresentagdo da colaboragdo

P1,P2,P3

20 minutos defini¢do do projeto e acordo de avaliagdo com os alunos

Ligdo 2
P1

Apresentacdo de 25 minutos sobre o tempo e os pardmetros meteoroldgicos
bdsicos

10 minutos de discussdo e conclusdo sobre a interagcdo dos pardmetros

10 minutos de team building e escolha da cidade

Ligdo 3
P1,P3

30 minutos de pesquisa online de informacdes e dados meteoroldgicos e
familiarizagéo com a utilizagdo da base de dados de aquisigdo do Servico HNM

P1,P2,P3

15 minutos de orienta¢do sobre os proximos passos

Ligdo 4
P1,P2,P3
25 minutos de andlise e interpreta¢do dos dados

Reunido de 20 minutos com um representante do Servico HNM

Licéo 5

P1,P2,P3



Apreciagao - Avaliagao

Apresentacao -
Relatdrios - Partilha

Extensoes - Outras
informagdes

15 minutos de debate sobre as conclusdes e interpreta¢oes apresentadas

30 minutos de trabalho em equipa para a apresentagdo dos resultados

LicGo 6

P1,P2,P3

15 minutos para finalizar as apresentagées

15 minutos de apresentacgdo dos resultados de cada equipa

15 minutos Conclusdo do projeto e avalia¢do

A avaliagdo baseia-se no produto final dos alunos e é efetuada pelos 3
professores e pelos alunos da outra equipa, com base nos critérios acordados.

O resultado final do projeto é apresentado aos 3 professores e aos alunos da
outra equipa. Outros participantes, como alunos de outra turma, também
podem estar presentes.

Os resultados podem ser apresentados aos alunos de outras turmas

O projeto pode ser alargado a andlise microclimdtica



Recursos para o desenvolvimento do modelo de plano de aprendizagem e criatividade

da ACADEMIA STEAME
No caso da aprendizagem através de actividades baseadas em projectos

Protétipo/Guido da ACADEMIA STEAME para uma abordagem de aprendizagem e criatividade
Formulagao do plano de acao

Principais etapas da abordagem de aprendizagem STEAME:

ETAPA I: Preparagao por um ou mais professores

1. Formulagdo de reflexdes iniciais sobre os sectores/areas tematicas a cobrir:

2. Envolver-se no mundo do ambiente mais alargado / trabalho / empresas / pais / sociedade / ambiente /
ética:

3. Grupo etario-alvo dos alunos - Associacdo ao curriculo oficial - Definicao de metas e objectivos

4. Organizagao das tarefas das partes envolvidas - Designa¢ao do coordenador - Locais de trabalho, etc.

ETAPA Il: Formulagao do Plano de A¢ao (Etapas 1-18)

Preparacdo (pelos professores)

1. Relagao com o mundo real - Reflexao
2. Incentivo - Motivagao
3. Formulag¢do de um problema (eventualmente por etapas ou fases) resultante do que precede

Desenvolvimento (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (em 9-11, pelos professores)

4. Criagdo de antecedentes - Pesquisa/recolha de informagdes:

Simplificar a questao - Configurar o problema com um numero limitado de requisitos

6. Criagdo de casos - Concegao - identificagdo de materiais para construgdo / desenvolvimento /
criacao

7. Construcao - Fluxo de trabalho - Execu¢do de projectos

8. Observacao - Experimentagao - Conclusdes iniciais

9. Documentagdo - Pesquisa de Areas Tematicas (campos de IA) relacionadas com o tema em
estudo - Explica¢do baseada em Teorias Existentes e/ou Resultados Empiricos

10. Recolha de resultados / informag¢des com base nos pontos 7, 8, 9

11. Primeira apresentacdao em grupo dos alunos

o

Confiquracdo e resultados (pelos alunos) - Orientacdo e avaliacdo (pelos professores)

12. Configurar modelos STEAME para descrever / representar / ilustrar os resultados
13. Estudar os resultados em 9 e tirar conclusoes, utilizando 12
14. Aplicag¢6es no quotidiano - Sugestoes para desenvolver 9 (Empreendedorismo - Dias SIL)

Revisdo (por professores)

15. Rever o problema e revé-lo em condi¢des mais exigentes

Conclusdo do projeto (pelos alunos) - Orientacéo e avaliacéo (pelos professores)

16. Repetir os passos 5 a 11 com requisitos adicionais ou novos, tal como formulados em 15



17. Investigacao - Estudos de casos - Expansao - Novas teorias - Teste de novas conclusdes
18. Apresentagao das conclusdes - Taticas de comunicagao.

ETAPA Illl: ACADEMIA STEAME Agoes e cooperagao em projetos criativos
para estudantes

Titulo do projeto: O tempo na minha cidade
Breve descricdo/esquema das disposi¢des organizacionais/responsabilidades pela acdo

ETAP | Atividades/etapas Atividades /Passos Atividades /Passos Atividades /Passos
A
Professor 1(P1 - Professor 2 (P2 - Professor 3 (P3 - Tl) Por estudantes
Ciéncias) Matematica) . .
Cooperagao com P1, Grupo etario: 10-12
Cooperagao com P2, | Cooperagao com P1, P2e
P3 P3e i .
orienta¢ao dos
e orientacdo dos orientacao dos estudantes
estudantes estudantes
A Preparagdo das Cooperagao nas Cooperagao nas
etapas 1,2,3,4,5 etapas 3,4e5 etapas 3,4e5
B Orientagdo e apoio Orientagdo e apoio Orientagdo e apoio Etapas 4-10
nas etapas 4-10 nas etapas 4-10 nas etapas 4-10
C Avaliacao criativa Avaliacdo criativa Avaliacao criativa 11
D Orientagdo e apoio Orientagdo e apoio Orientagdo e apoio 12
E Orientacdo e apoio Orientagdo e apoio Orientacdo e apoio 13 (9+12)
F Organizacdo (SIL) Organizacdo (SIL) Organizacdo (SIL) 14
O STEAME na vida O STEAME na vida O STEAME na vida Reunido com o
representante da HNMS
G Preparacdo da etapa
15
H Orientagdo e apoio Orientacao e apoio Orientagdo e apoio 17
I Avaliacdo Avaliacdo Avaliacdo 18




