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1. Przeglad
Tytut Pogoda w moim miescie
Pytanie lub temat Jak opisatbys pogode w swoim miescie?
dotyczacy jazdy

Jak myslisz, jaka bedzie pogoda w przysztym miesigcu?

Czy myslisz, ze pogoda jest taka sama w innym miescie?

Wiek, stopnie, ... 10-12 lat Klasy 5-6
Czas trwania, 0$ czasu, 6 godzin 6 godzin 6 godzin
dziatania

Dostosowanie programu  Temperatura, Swiatto, obliczenia, wyszukiwanie w sieci, prosta obstuga danych
nauczania

Wspottworcy, Partnerzy Grecka Krajowa Stuzba Meteorologiczna, Lokalne Biuro Stuzby Ochrony

Ludnosci
Streszczenie - Uczniowie sq najpierw wprowadzani przez nauczyciela przedmiotéw scistych w
Streszczenie podstawowe pojecia pogody (temperatura, czas nastonecznienia w ciggu dnia,

wodospad) oraz zmiany pogody w kazdej porze roku. Nastepnie nauczyciel
matematyki i nauczyciel informatyki uczq ich obliczania i interpretowania
Sredniej miar oraz wykonywania tego za pomocq arkuszy kalkulacyjnych. W
kolejnej fazie nauczyciel informatyki skupia sie na sposobach wyszukiwania
danych pogodowych na stronie internetowej Serwisu HNMS i zbierania danych.
Meteorolog z HNMS mozZe wyjasnic¢ uczniom, w jaki sposob funkcjonujq stacje
meteorologiczne i zbierane sq dane. Na koricowym etapie uczniowie analizujg
zebrane dane o pogodzie w swoim miescie i innym miescie w kraju i prezentujq
streszczenie danych, dokonujgc réwniez prognozy pogody na przyszty miesigc.

Referencje, http://emy.gr/emy/en
podziekowania




https://poseidon.hcmr.gr/

http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology_city

http://www.emy.gr/emy/el/climatology/climatology month

2. Ramy AKADEMI| STEAME®

Wspdtpraca nauczycieli  Nauczyciel 1: Nauczyciel przedmiotdw Scistych -Wprowadza i prezentuje
teoretyczne aspekty zjawisk fizycznych zwigzanych z pogodq. Pomaga réwniez w
tgczeniu wszystkich innych dziatan w celu sformufowania ostatecznych ustalen,
uporzgdkowania ich i sporzgdzenia raportu.

Nauczyciel 2: Nauczyciel matematyki — Jest odpowiedzialny za zapoznanie
uczniow z potrzebnymi obliczeniami matematycznymi oraz z interpretacjq i
znaczeniem wynikow, we wspotpracy z nauczycielami przedmiotow Scistych i
informatyki.

Nauczyciel 3: Nauczyciel IT— Wprowadza i prowadzi uczniow w zakresie
zbierania niezbednych danych z baz danych oraz pomaga w korzystaniu z
oprogramowania do arkuszy kalkulacyjnych i prezentacji.

Organizacja STEAME w Spotkanie z meteorologami, przedstawicielami HNMS

Zyciu (SiL)
Formutowanie planu Krok 1. Podstawowa wiedza teoretyczna: Definicja parametrow, ktére wptywaja
dziatania na pogode w regionie (np. temperatura powierzchni, godziny nastonecznienia,

wilgotnos$é, wahania sezonowe itp.) oraz koncepcja regionalnych warunkéw
klimatycznych poprzez studia przypadkdw i analize danych pierwotnych.
Przyktadowe zadanie np. poréwnanie temperatur miedzy dwoma réznymi
lokalizacjami oraz informacje o warunkach pogodowych z Wikipedii.

Krok 2. Poszerzenie wiedzy teoretycznej: Spotkanie klasy z meteorologiem w
celu zdobycia wiedzy eksperckiej oraz przeglgdu systemu monitorowania pogody
stacji meteorologicznych w kraju

Krok 3. Sformutowanie i zdefiniowanie projektu: Nauczyciel przedmiotow
Scistych wraz z nauczycielem matematyki i informatyki wspotoracujq z uczniami,
aby zdefiniowac zadanie gromadzenia, analizy i prezentacji danych oraz
przedstawiac¢ wskazéwki od kazdego nauczyciela oraz narzedzia i rusztowania,
ktore zostang dostarczone (pracownia informatyczna, praca uczniow, postep
projektow, oceny itp.).

Krok 4. Zastosowanie wiedzy Wspdlnie z nauczycielami informatyki i
matematyki uczniowie uzyskujq dostep do zrédet do gromadzenia danych,



kompilujq i analizujg dane, stopniowo formutujq interpretacje i prezentacje
wynikow projektu oraz formutujg uwagi na temat réznic pogodowych miedzy
oboma miastami.

Krok 5. Ocena. Kazdy nauczyciel postepuje zgodnie z uzgodnionymi
metodologiami oceny, na przyktad oceng pracy zespofowej uczniow,
umiejetnosci matematycznych, prezentacji i umiejetnosci komunikacyjnych.

"w trakcie opracowywania koricowe elementy ram

3. Cele i metodologia

Cele i zadania nauczania

Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Po zrealizowaniu projektu studenci powinni:
- Zapoznaj sie z podstawowymi parametrami, ktore okreslajqg pogode w regionie
- Dowiedz sie, gdzie znalez¢ dane pogodowe

- Umiejetnos¢ wykonywania obliczern matematycznych na papierze i w arkuszach
kalkulacyjnych

- Lepsze zrozumienie systemu monitorowania pogody

- Lepsze zrozumienie mikroklimatu

Uczenia sie

Po zrealizowaniu projektu studenci powinni:

Wiedza

- lepsze zrozumienie podstawowych parametréow pogodowych

- Znasz podstawowe informacje na temat monitorowania pogody
- Lepsze zrozumienie regionalnych réznic w pogodzie
Umiejetnosci

-Wyszukiwanie danych w bazach danych online

- ZnajdzZ informacje w Internecie

- Wykonywanie obliczert matematycznych (srednia, zakres)

- Lepsze wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych i oprogramowania do prezentacji
- Lepsze umiejetnosci komunikacyjne i prezentacyjne

Postaw

- rozwijanie zainteresowania pogodq

- rozwijanie zainteresowania zmianami klimatu i ochronqg srodowiska

Oczekiwane rezultaty
Prezentacje zawierajgce dane pogodowe i wnioski

Arkusze kalkulacyjne z obliczeniami



Ustna prezentacja podsumowania wynikow
Wczesniejsza wiedza i Woczesniejsza wiedza - umiejetnosci:
wymagania wstepne . )

Podstawowe obliczenia matematyczne

Podstawowe korzystanie z pakietu aplikacji biurowych (Microsoft Office, Libre
Office lub jego odpowiednik)

Praca w zespotach

Umiejetnosci komunikacyjne i wspotoracy

Warunki wstepne:

Laboratorium z dostepem do strony internetowej
Pakiet biurowy (prezentacje, arkusze kalkulacyjne)
Platforma telekonferencyjna

Sprzet prezentacyjny (projektor/ekran prezentacyjny)

Motywacja, Motywacja
Metodologia, Strategie,

. Dyskurs o pogodzie i zmianie klimatu
Rusztowania Y pog

Wyniki projektu, ktére mozna zastosowac¢ w kontekscie lokalnym

Metodologia

Podejscie oparte na projektach, ktdre zaktada wspdtprace miedzy nauczycielami
przedmiotéw scistych, matematyki i informatyki oraz prace zespofowq uczniow w
projekcie dotyczqcym lokalnej pogodly.

Strategii

Nauczanie oparte na projektach.
Praca w matych zespotach.
Odnajdywanie z przewodnikiem

Praca autonomiczna

Rusztowania

Poradnictwo i doradztwo

Dodatkowe Zrédta informacji

Dostep do laboratorium komputerowego i wsparcie

Wspdlne opracowywanie produktow i metod oceny



4. Przygotowanie i Srodki

Przygotowanie, Nauczycielem odpowiedzialnym gtdwnie za projekt jest nauczyciel przedmiotéw
ustawienie przestrzeni,  scistych.

wskazowki dotyczgce ) o . . ) o
s Nauczyciel przedmiotdw scistych omawia z nauczycielami matematyki i

T informatyki cele i koncepcje projektu oraz etapy realizacji. Ma on wstepny dostep

do zrédet informacji i wspdlnie z innymi nauczycielami ustala ramy czasowe
swojej interwencji. Przygotowuje on arkusz prezentacji projektu, w ktérym
znajdujq sie rowniez informacje od pozostatych dwdch nauczycieli. Wszyscy oni
majg wstepny dostep do Zrédet informacji. Przygotowuje on pierwsze
prezentacje podstaw teoretycznych i kontaktuje sie z uczestnikami zewnetrznymi
z Serwisu HNM w celu umdwienia sie na spotkanie. Wszyscy nauczyciele
wspdlnie decydujq o ramach czasowych realizacji projektu.

Nad realizacjq projektu uczniowie pracujg w swojej klasie oraz w pracowni
komputerowej.

Klasa

Potrzebny jest komputer z dostepem do Internetu, aplikacje biurowe i aplikacje
do telekonferencji oraz sprzet do prezentacji nowych koncepcji, prezentacji prac
studentdéw i komunikacji z podmiotami zewnetrznymi.

Zasoby, narzedzia,
materiaty, zataczniki,
sprzet

Pracownia komputerowa

W laboratorium studenci bedg pracowac w zespotach nad dostepem do zasobow
online oraz nad gromadzeniem, analizq i prezentacjg danych. W zwigzku z tym
potrzebne sq komputery z dostepem do internetu oraz zainstalowane aplikacje
biurowe.

Zasoby i materiaty edukacyjne

Oprocz prezentacji nauczycieli, dodatkowe materiaty i materiaty edukacyjne
obejmujq mapy fizyczne i mapy online (Google Maps/Earth)

Filmy:

@ https://www.youtube.com/watch?v=XxELVix36tl

@ https://www.youtube.com/watch?v=nNmWAo0kDGk

@ https://www.youtube.com/watch?v=0geUS_j3gis

Zdrowie i Nie ma szczegdlnych obaw dotyczqcych zdrowia i bezpieczeristwa ani srodkéw
bezpieczeristwo ostroznosci, poniewaz projekt jest realizowany w jednostce szkolnej.

Zajecia instruktazowe, Plan ten zostat opracowany przy zafozeniu, Ze rozcigga sie do 6 godzin nauki w
oparciu o 45-minutowgq lekcje. Zajecia odbywajq sie raz w tygodniu w ramach
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procedury, refleksje zajec¢ dodatkowych w szkole podstawowej. Nauczyciel prowadzqgcy (Nauczyciel
przedmiotéw scistych -T1) jest zaangazowany we wszystkie lekcje, natomiast
nauczyciel matematyki (T2) i nauczyciel informatyki w definiowanie etapu
projektu i w trakcie jego realizacji, zgodnie z organizacjq i harmonogramem
projektu.

Lekcja 1

T1

15-minutowa prezentacja projektu dla uczniow i zwiekszenie motywacji
T1, 72,73

10-minutowa prezentacja wspotpracy

T1, 72, T3

20 minut definiowanie projektu i uzgadnianie oceny ze studentami

Lekcja 2

T1

25 minutowa prezentacja o pogodzie i podstawowych parametrach pogodowych
10-minutowa dyskusja i wnioski dotyczgce interakcji parametréw

10 minut team buildingu i wyboru miasta

Lekcja 3
T1, T3

30-minutowe wyszukiwanie online informacji i danych o pogodzie oraz
familiryzacja z wykorzystaniem bazy danych akwizycji ustug HNM

T1, 72, T3

15-minutowe wskazdwki dotyczgce kolejnych krokow

Lekcja 4
T1, 72, T3
25-minutowa analiza i interpretacja danych

20 minutowe spotkanie z przedstawicielem Stuzby HNM

Lekcja 5
T1, 72, T3

15-minutowa dyskusja na temat przedstawionych ustalen i interpretacji



Ocena - Ewaluacja

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia - Inne
informacje

30 minut pracy w zespotach nad prezentacjq wynikéw

Lekcja 6

71,72, T3

15 minut na zakoriczenie prezentacji

15-minutowa prezentacja wynikdéw kazdego zespotu

15 minut na zakoriczenie projektu i ewaluacje

Ocena opiera sie na produkcie koicowym ucznidw i jest przeprowadzana przez 3
nauczycieli i uczniow z drugiego zespotu, w oparciu o uzgodnione kryteria.

Efekt koricowy projektu jest prezentowany 3 nauczycielom i uczniom z drugiego
zespotu. Inni uczestnicy, np. uczniowie z innej klasy, rowniez mogq byc obecni.

Wyniki mogq by¢ prezentowane uczniom innych klas

Projekt moze zostac rozszerzony o analize mikroklimatu



Zasoby do opracowania szablonu planu nauki i kreatywnosci STEAME ACADEMY

W przypadku uczenia sie poprzez dziatanie oparte na projektach

STEAME ACADEMY Prototyp/Przewodnik po podejsciu do nauki i kreatywnosci
Formutowanie planu dziatania

Gtowne kroki w podejsciu do uczenia sie STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Sformutowanie wstepnych przemyslen na temat sektoréw/obszaréw tematycznych, ktére majg by¢
objete:

2. Angazowanie $wiata szeroko pojetego srodowiska / pracy / biznesu / rodzicéw / spoteczenstwa /
srodowiska / etyki:

3. Docelowa grupa wiekowa uczniéw - Powigzanie z oficjalnym programem nauczania - Wyznaczanie
celow i zadan

4. Organizacja zadan zaangazowanych stron - Wyznaczenie koordynatora - Miejsca pracy itp.

ETAP ll: Opracowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do swiata realnego — refleksja
2. Motywacja — Motywacja
3. Sformutowanie problemu (ewentualnie w etapach lub fazach) wynikajacego z powyiszego

Rozwdj (przez uczniéw) — Poradnictwo i ocena (w 9-11, przez nauczycieli)

4. Tworzenie tta - wyszukiwanie / zbieranie informaciji:

Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

6. Tworzenie obudéw - Projektowanie - identyfikacja materiatéw do budowy / rozwoju /

tworzenia

Budownictwo - Workflow - Realizacja projektéow

Obserwacja-eksperymentowanie - wstepne wnioski

9. Dokumentacja - Wyszukiwanie Obszaréw Tematycznych (dziedzin Al) zwigzanych z badanym
tematem — Wyjasnienie oparte na istniejgcych teoriach i/lub wynikach empirycznych

10. Zbieranie wynikéw/informacji na podstawie punktéw 7, 8, 9

11. Pierwsza prezentacja grupowa studentéw

b

% N

Konfiguracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazowki i ocena (przez nauczycieli)

12. Konfiguracja modeli STEAME w celu opisania / przedstawienia / zilustrowania wynikéw
13. Studiowanie wynikéw w 9 i wycigganie wnioskow, korzystajac z 12
14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje rozwoju 9 (Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)

Ocena (przez nauczycieli)

15. Przejrzyj problem i przejrzyj go w bardziej wymagajacych warunkach

Ukonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)




16. Powtorz kroki od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami, jak sformutowano w
punkcie 15
17. Sledztwo - Studia przypadkéw - Ekspansja - Nowe teorie - Testowanie nowych wnioskéw

18. Prezentacja wnioskow - taktyka komunikacyjna.

ETAP lll: AKADEMIA STEAME Dziatania i wspoétpraca w projektach
kreatywnych dla uczniow

Tytut projektu: Pogoda w moim miescie
Krétki opis/zarys ustalen organizacyjnych / odpowiedzialnosci za dziatanie

SCEN | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
A
Nauczyciel 1(T1 - Nauczyciel 2 (T2 - Nauczyciel 3 (T3 -1IT) przez studentéow
Nauki sciste) Matematyka) . ) )
WspotpracazT1, T2 Grupa wiekowa: 10-12
Wspdtpracaz T2, T3 WspbtpracazT1, T3i )
Poradnictwo dla
i poradnictwo dla Poradnictwo dla studentow
studentéw studentéw
A Przygotowanie Wspodtpraca w kroku Wspdtpraca w kroku
krokéw 1,2,3, 4,5 3,4,5 3,4,5
B Wskazéwki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | Kroki 4-10
w krokach 4-10 w krokach 4-10 w krokach 4-10
C Ocena kreacji Ocena kreacji Ocena kreacji 11
D Wskazowki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | Wskazéwki i wsparcie | 12
E Wskazowki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | 13 (9+12)
F Organizacja (SIL) Organizacja (SIL) Organizacja (SIL) 14
STEAME w zyciu STEAME w zyciu STEAME w zyciu Spotkanie z
przedstawicielem HNMS
G Przygotowanie kroku
15
H Wskazoéwki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | Wskazowki i wsparcie | 17
Ja Ocena Ocena Ocena 18




