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PLANUL DE iNVATARE S| CREATIVITATE (PLANUL L&C) - NIVELUL 2: PROFESORI
ACTIVI:: Descoperirea stiintei si matematicii in artele lui Salvatore Dali

S T Ene M Ent

Titlu Descoperirea stiintei si matematicii in arta lui Salvatore Dali

Intrebare sau tem3 1. Cum reflecta utilizarea de catre Salvador Dali a formelor si modelelor
pentru provocarea geometrice in opera sa artisticd concepte matematice precum simetria si
curiozitatii fractalii?

1. Prezentare generala

2. Ce principii sau teorii stiintifice sunt prezente in reprezentarile suprarealiste
ale fenomenelor naturale ale lui Dali, cum ar fi “topirea” ceasurilor sau peisajele
distorsionate?

3. Cum se intersecteaza explorarea subconstientului si a imaginilor onirice de
catre Dali cu teoriile psihologice si simbolismul matematic, oferind perspective
asupra relatiei dintre arta, stiinta si cunoasterea umana?

Varste, clase,... secundar (15-19) Clasele a IX-a pana la a XII-
a
Durata, calendar, 10 ore de invatare zece ore de curs de 45 de Cel putin 10
activitati minute
Alinierea la ariile Stiinta, matematica, arta
curriculare

Colaboratori, parteneri

Rezumat Tn aceastd lectie interdisciplinard, elevii exploreazd capodoperele suprarealiste
ale lui Salvador Dali, descoperind conexiunile ascunse dintre matematica, arta si
stiinta din picturile sale iconice. Prin activitati si discutii captivante, elevii
exploreaza conceptele matematice de simetrie, fractali si forme geometrice
prezente in operele de arta ale lui Dali. Acestia analizeaza principiile stiintifice
descrise 1n interpretarile sale suprarealiste ale fenomenelor naturale, cum ar fi
»topirea” ceasurilor si perspectivele distorsionate, corelandu-le cu concepte din
fizica si psihologie. Folosind materiale de arta si instrumente geometrice, elevii
se implica in activitati practice pentru a recrea tehnicile artistice ale lui Dali,
experimentand cu iluzii vizuale si distorsiuni de perspectiva. De asemenea, ei
aprofundeaza aspectele psihologice ale operei lui Dali, explorand intersectia



Referinte

dintre artd si mintea umana. Pe parcursul lectiei, elevii isi dezvolta abilitati de
gandire critica pe masura ce analizeaza si interpreteaza opera de arta a lui Dali
prin prisma matematicii si stiintei. Pana la sfarsitul lectiei, elevii dobandesc o
apreciere mai profunda pentru natura interdisciplinarad a artei si legaturile sale
profunde cu matematica si stiinta, inspirate de geniul suprarealist al lui Salvador
Dali.

2. Cadrul de competente STEAME ACADEMY

Cooperarea dintre
profesori

STEAME in viata de zi cu
zi. Organizare

Plan de actiune

Activitati pentru profesorul de matematica:

1. Cerceteaza operele de artda ale lui Dali pentru a identifica concepte
matematice fncorporate in opera sa, cum ar fi simetria, geometria si iluziile
optice.

2. Dezvolt[ activitati practice care demonstreaza principii matematice inspirate
de operele lui Dali, cum ar fi crearea de teseldri geometrice sau explorarea
perspectivei si proportiei.

3. Pregateste puzzle-uri sau provocari matematice legate de temele sau motivele
lui Dali pentru a-i implica pe elevi in rezolvarea problemelor si gadndirea critica.

4. Colecteaza/Aduna instrumentele si materialele matematice necesare pentru
activitati, cum ar fi rigle, raportoare si instrumente geometrice manipulative.

5. Colaboreaya cu profesorul de arta pentru a integra perfect conceptele
matematice in proiecte artistice inspirate de tehnicile lui Dali.

Activitati pentru profesorul de arta:

1. Cerceteaza stilul artistic, tehnicile si elementele vizuale ale lui Dali, cum ar fi
suprarealismul, simbolismul si metamorfoza.

2. Dezvolta proiecte artistice care sa le permitd elevilor sa exploreze tehnicile
artistice ale lui Dali, cum ar fi crearea de compozitii suprarealiste,
experimentarea cu tehnici mixte sau replicarea motivelor iconice ale lui Dali.

3. Colecteaza/Aduna materialele si rechizitele artistice necesare pentru
activitatile artistice, cum ar fi vopsele, pensule, panza si obiecte gasite.

4. Ofera exemple din lucrarile artistice ale lui Dali pentru a inspira elevii si a le
stimula creativitatea.

5. Colaboreaza cu profesorul de matematica pentru a integra arta si matematica
fara probleme, asigurandu-va ca proiectele artistice Tncorporeaza concepte
matematice intr-un mod semnificativ.

Intéliniri cu reprezentanti ai afacerilor/Aplicatii in lumea reald

Antreprenoriat — Zilele STEAME in viatd (SiL)

Etapa |. Faza pregatitoare:

- Cercetati viata, operele de artd si influentele lui Salvador Dali asupra



matematicii si artei.

- Identificati conceptele matematice cheie prezente in operele lui Dali, cum ar fi
geometria, simetria si perspectiva.

- Adunati materiale de arta, instrumente matematice si resurse multimedia
pentru activitati practice si prezentari.

Etapa a ll-a. Structura atelierului:
a. Introducere despre Salvador Dali:

- Prezentati o imagine de ansamblu asupra vietii, stilului artistic si contributiilor
lui Dali la suprarealism.

- Discutati integrarea matematicii si artei in operele lui Dali, evidentiind exemple
cheie.

b. Explorare matematica:

- Implicati elevii In activitati practice care exploreaza concepte matematice din
arta lui Dali, cum ar fi teselarile, raportul de aur si perspectiva.

- Facilitati discutii despre principiile matematice care stau la baza imaginilor
suprarealiste ale lui Dali.

c. Expresie artistica:

- indrumati elevii in crearea propriilor opere de artd suprarealiste inspirate de
stilul lui Dali, folosind diverse medii si tehnici.

- Tncurajati experimentarea cu simbolismul, imaginile onirice si povestirea
vizuala.

d. Conexiuni interdisciplinare:

- Explorati legaturile interdisciplinare dintre matematica, arta si psihologie in
operele lui Dali.

- Facilitarea discutiilor despre rolul creativitatii, imaginatiei si inovatiei in arta si
matematica.

e. Proiecte culminante:

- Repartizati elevilor proiecte de colaborare care integreaza matematica si arta,
cum ar fi proiectarea de peisaje suprarealiste, crearea de iluzii optice sau
construirea de sculpturi geometrice.

- Acordati timp studentilor pentru a lucra la proiectele lor, incluzand feedback si
indrumari din partea facilitatorilor.



Etapa a lll-a. Evaluare si reflectie:

- Evaluati intelegerea si aplicarea conceptelor matematice de catre elevi prin
evaluari bazate pe proiecte, prezentari si reflectii scrise.

- Tncurajati elevii s reflecteze asupra experientelor lor de invitare, evidentiind
legaturile dintre matematica si arta in operele lui Dali.

- Oferiti elevilor oportunitati de a-si impartasi proiectele si reflectiile cu colegii si
de a primi feedback.

Activitati ulterioare:

- Organizati o expozitie in galerie sau o prezentare virtuala a lucrdrilor si
proiectelor elevilor, invitand parintii, profesorii si comunitatea sa participe.

- Oferiti resurse si sugestii pentru o explorare mai aprofundata a realizarilor lui
Salvador Dali si integrarea matematicii si artei in alte contexte.

Urmand acest plan de actiune, atelierul isi propune sa inspire elevii de liceu sa
exploreze fascinanta intersectie dintre matematicd, arta si suprarealism fin
operele lui Salvador Dali, incurajand creativitatea, gandirea critica si intelegerea
interdisciplinara.

"elementele finale ale cadrului sunt in curs de dezvoltare

3. Obiective si metodologii

Scopuri si obiective de 1. intelegeti stilul artistic si tehnicile folosite de Salvador Dali.

invatare i . . " : - : o
- Obiectiv: Elevii vor analiza utilizarea suprarealismului, simbolismului si

metaforelor vizuale de cdtre Dali in opera sa artistica.

2. Explorati legaturile interdisciplinare dintre arta, matematica si stiinta in
operele lui Dali.

- Obiectiv: Elevii vor identifica elemente matematice si stiintifice reprezentate in
picturile si sculpturile lui Dali.

3. Dezvoltati abilitatile de gandire critica prin interpretarea si analiza operelor de
artd ale lui Dali.

- Obiectiv: Elevii vor interpreta semnificatia si simbolismul din spatele imaginilor
suprarealiste ale lui Dali, luand in considerare contextul istoric si influentele
personale.

4. Stimulati creativitatea si exprimarea de sine prin activitati artistice practice
inspirate de tehnicile lui Dali.

- Obiectiv: Elevii isi vor crea propriile opere de arta inspirate de stilul lui Dali,
experimentand cu imagini suprarealiste, simbolism si povestiri vizuale.

5. Dobanditi o apreciere pentru semnificatia culturala si istorica a contributiilor
lui Dali la lumea artei.

- Obiectiv: Elevii vor explora impactul operei lui Dali asupra miscarilor artistice si



Rezultatele Tnvatarii si
rezultatele asteptate

Cunostinte anterioare si
conditii prealabile

a culturii contemporane, reflectand asupra influentei si mostenirii sale durabile.

1. O mai buna intelegere a tehnicilor artistice:

- Rezultat: Participantii vor dobandi o intelegere mai profunda a stilului artistic, a
tehnicilor si a elementelor vizuale ale lui Salvador Dali, inclusiv suprarealismul,
simbolismul si iluziile optice.

2. Recunoasterea conexiunilor interdisciplinare:

- Rezultat: Participantii vor recunoaste si aprecia legaturile interdisciplinare
dintre artda, matematica si psihologie in operele lui Dali, incurajand o intelegere
holistica a procesului si influentelor sale artistice.

3. Abilitati Tmbunatatite de gandire critica:

- Rezultat: Participantii isi vor dezvolta abilitati de gandire critica prin
interpretarea si analiza operelor de arta ale lui Dali, examinand semnificatia,
simbolismul si contextul istoric din spatele imaginilor sale suprarealiste.

4. Creativitate si exprimare de sine sporite:

- Rezultat: Participantii isi vor cultiva creativitatea si autoexprimarea prin
activitati artistice practice inspirate de tehnicile lui Dali, permitandu-le sa
experimenteze cu imagini suprarealiste, simbolism si povestiri vizuale.

5. Aprecierea semnificatiei culturale si artistice:

- Rezultat: Participantii vor dobandi o apreciere mai profunda a semnificatiei
culturale si artistice a contributiilor lui Dali la lumea artei, recunoscand impactul
sau durabil asupra miscarilor artistice si a culturii contemporane.

1. Notiuni de baza despre istoria artei:

- Cursantii ar trebui sa aiba cunostinte de baza despre istoria artei, in special
despre miscarea suprarealista si figurile sale cheie, inclusiv Salvador Dali.

2. Familiaritate cu operele de arta ale lui Salvador Dali:

- Elevii ar trebui sa fie familiarizati cu operele de artda emblematice ale lui
Salvador Dali, cum ar fi , Persistenta memoriei”, ,Elefantii” si ,Visul provocat de
zborul unei albine n jurul unei rodii cu o secunda inainte de trezire”.

3. Concepte matematice fundamentale:

- O oarecare familiaritate cu concepte matematice fundamentale, cum ar fi
geometria, simetria si perspectiva, va fi benefica pentru intelegerea elementelor
matematice prezente in opera lui Dali.

4. Abilitati de gandire critica:

- Elevii ar trebui sa posede abilitati de gandire critica pentru a analiza si
interpreta opera de arta a lui Dali, explorand simbolismul, temele si tehnicile
artistice folosite de artist.

5. Deschidere si creativitate:

- Cursantii ar trebui sa abordeze atelierul cu o minte deschisa si cu dorinta de a
explora idei si perspective noi. Creativitatea va fi incurajata in interpretarea si
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Motivatie, metodologie,
strategii, platforme

reactia la imaginile suprarealiste ale lui Dali.
6. Abilitati artistice de baza (pentru activitati practice):

- Pentru atelierele care implica activitati artistice practice, cursantii ar trebui sa
aiba abilitati artistice de baza, cum ar fi desenul, pictura si sculptura, pentru a
participa activ la crearea propriilor opere de arta inspirate de tehnicile lui Dali.

1. Proiecte de interpretare artistica:

- Repartizeaza participantii in grupuri mici si insarcineaza-i cu selectarea unei
anumite opere de arta Dali pentru a o analiza si interpreta. Acestia trebuie sa
cerceteze contextul, simbolismul si tehnicile folosite de Dali si sa isi prezinte
descoperirile intr-un format creativ, cum ar fi un poster vizual, o prezentare
multimedia sau o reprezentatie dramatica.

2. Proiect de arta colaborativa suprarealist:

- Creati In colaborare o instalatie artistica suprarealista inspirata de operele lui
Dali. Participantii lucreaza impreuna pentru a genera idei, a proiecta elemente si
a construi instalatia folosind o varietate de materiale artistice. Acest proiect
incurajeazda munca in echipa, creativitatea si abilitatile de rezolvare a
problemelor.

3. Analiza matematica a artei lui Dali:

- Provocati participantii sa exploreze elementele matematice prezente in opera
lui Dali, cum ar fi formele geometrice, simetria si perspectiva. Acestia pot
investiga concepte matematice prin activitati practice, modelare matematica sau
proiecte de design digital inspirate de tehnicile artistice ale lui Dali.

4. Proiect de explorare psihologica:

- Investigati temele psihologice si simbolismul reprezentate in opera lui Dali.
Participantii pot explora concepte legate de vise, subconstient si psihologia
freudiana, creand prezentari multimedia, analize scrise sau reprezentari artistice
ale interpretarilor lor.

5. Planificarea si organizarea expozitiei:

- Participantilor le este incredintata sarcina de a planifica si curatoria o expozitie
care sa prezinte operele de arta ale lui Salvador Dali. Acestia trebuie sa selecteze
o tema, sa aleaga anumite opere de artd, sa proiecteze macheta si sa creeze

materiale interpretative, cum ar fi etichete pentru expozitii sau ghiduri audio.
Acest proiect le permite participantilor sa se implice in practici muzeale din
lumea reald, aprofundandu-si in acelasi timp intelegerea operei lui Dali.

6. Proiect comunitar inspirat de Dali:

- Implicati participantii intr-un proiect axat pe comunitate, inspirat de viziunea
artistica a lui Dali. Aceasta ar putea implica crearea de instalatii de arta publica,
organizarea de ateliere de arta comunitara sau colaborarea cu organizatii locale
pentru a creste gradul de constientizare cu privire la problemele sociale sau de
mediu prin intermediul artei. Acest proiect promoveaza implicarea civica,
creativitatea si responsabilitatea sociala.

Prin Tncorporarea strategiilor de Tnvatare bazatd pe proiecte (PBL) Tn atelierele
despre opera lui Salvador Dali, participantii sunt implicati activ in proiecte



4. Pregatire si mijloace

practice si semnificative care fncurajeaza creativitatea, gandirea critica,
colaborarea si conexiunile interdisciplinare.

Pregatire, setare spatiu,
sfaturi pentru depdsirea
dificultatilor

Resurse, materiale,
atasamente,
echipamente

Sdndtate si sigurantd

5. Implementare

Atelierul va utiliza diverse spatii, inclusiv sala de clasa pentru prezentari si
discutii, zone exterioare pentru activitati de observare si un laborator de
informatica pentru creatie de arta digitalda. Materialele vor include rechizite
artistice precum vopsele si pensule, instrumente matematice precum rigle si
compas, si resurse multimedia pentru prezentari. Procedurile vor implica
introducerea obiectivelor atelierului, implicarea in activitati in diferite spatii,
facilitarea colaborarii, monitorizarea progresului si incheierea cu o sesiune de
reflectie pentru a rezuma principalele fnvataminte. Aceasta abordare asigura un
mediu de Tnvatare dinamic si captivant, propice explorarii si creativitatii.

- Materiale artistice: vopsele, pensule, panze si lut.

- Instrumente matematice: rigle, raportoare si hartie milimetrica.

- Resurse multimedia: calculatoare, proiectoare si difuzoare.

- Materiale de referinta: Carti, articole si imagini cu operele lui Dali.

- Echipament de siguranta: Sorturi, ventilatie si echipament de protectie.

Activitati educative,
proceduri, reflectie

1. Analiza artei:

Participantii analizeaza individual lucrari selectate de Dali, identificand teme si
tehnici artistice.

- Facilitatorii ghideaza discutiile despre simbolism, suprarealism si elemente
vizuale reprezentate n opera lui Dali.

2. Proiecte colaborative:

Participantii formeaza grupuri mici pentru a lucra la proiecte de colaborare, cum
ar fi crearea de opere de arta suprarealiste sau prezentari multimedia.

- Facilitatorii ofera indrumare si sprijin pe masura ce grupurile fac brainstorming
de idei, Tsi planifica si isi executa proiectele.

3. Ateliere in sala de clasa:

- Facilitatorii conduc ateliere practice, inclusiv sesiuni de creatie artistica,
explorari matematice ale modelelor lui Dali si discutii pe teme psihologice.

Participantii se implica activ in activitati, experimente si discutii pentru a-si
aprofunda intelegerea artei lui Dali.



Evaluare

Prezentare - Raportare —
Impértésirea
rezultatelor

Reflectii:
1. Critica colegiala:

Grupurile isi ofera reciproc feedback constructiv, discutand punctele forte,
punctele slabe si domeniile de imbunatatire a proiectelor lor.

- Participantii reflecta asupra feedback-ului primit si se gandesc cum sa il
integreze in munca lor.

2. Auto-reflectie:

Participantii se angajeaza in reflectie individuald, scriind in jurnal despre procesul
lor de invatare, provocarile cu care s-au confruntat si perspectivele personale
dobandite.

- Subiectele de reflectie incurajeaza participantii sa gandeasca critic asupra
legaturilor dintre arta lui Dali si propriile experiente.

3. Feedback din partea facilitatorului:

- Facilitatorii ofera feedback si indrumare pe parcursul atelierului, Thcurajand
participantii sa gandeasca profund si sa faca conexiuni intre concepte.

- Facilitatorii 1i indeamna pe participanti sa reflecteze asupra parcursului lor de
invatare, subliniind concluziile cheie si domeniile care necesita explorari
suplimentare.

Prin intermediul acestor activitati, proceduri si reflectii instructive, participantii
se implica activ in lucrarile lui Salvador Dali, incurajand intelegerea profunda,
gandirea critica si conexiunile interdisciplinare.

1. Evaluarea lucrarilor de arta:
- Evaluarea creativitatii, tehnicii si interpretarii stilului si simbolismului lui Dali.
2. Prezentarea proiectului:

- Evaluarea cunostintelor de continut, a abilitatilor de prezentare si a creativitatii
demonstrate.

3. Reflectie si autoevaluare:

- Analizarea gandirii critice, a capacitatii de a stabili conexiuni si a dezvoltarii
personale demonstrate prin reflectii si autoevaluare.

1. Prezentare:

Participantii 1si prezintd lucrarile de arta, proiectele si descoperirile prin
prezentari interactive, discutii de grup si afisaje multimedia.

- Moderatorii ghideaza prezentarile, incurajand participantii sa fsi articuleze
ideile, perspectivele si interpretarile asupra operelor lui Salvador Dali.

2. Raportare:

Participantii isi compileaza reflectiile, analizele si rezultatele proiectului n
rapoarte scrise, portofolii digitale sau prezentari multimedia.

- Facilitatorii examineaza si ofera feedback cu privire la rapoarte, evidentiind



Extensii - Alte informatii

punctele forte si domeniile care necesita Tmbunatatiri.
3. Partajare:

Participantii 1si Tmpartasesc munca cu colegii, educatorii si comunitatea in
general prin intermediul expozitiilor, platformelor online sau evenimentelor
publice.

- Facilitatorii faciliteaza oportunitati pentru participanti de a se angaja in dialog,
de a primi feedback si de a fi recunoscuti pentru contributiile lor.



Resurse pentru elaborarea modelului de plan de invatare si creativitate STEAME

ACADEMY
Tn cazul invatarii prin activitati bazate pe proiecte

Modelul STEAME ACADEMY/Ghidul pentru elaborarea planului de invatare si creativitate
Elaborarea planului de actiune

Etapele principale ale demersului de invdtare STEAME:

ETAPA |: Pregatirea de catre unul sau mai multi profesori

1. Formularea ideilor initiale cu privire la sectoarele/zonele tematice care urmeaza s fie abordata

2. Implicarea mai multor actori: / angajatori / mediul de afaceri / parinti / societate / mediu
Tnconjurator / chestiuni de etica

3. Orientarea catre grupa de varsta corespunzatoare elevilor. Concentrarea asupra conexiunilor cu
programa scolara oficiala. Stabilirea scopurilor si obiectivelor

4. Repartizarea sarcinilor partilor implicate. Desemnarea coordonatorului si a locurilor de lucru etc.

ETAPA II: Formularea Planului de Actiune (Pasii 1-18)

Pregdtire (de cdtre profesori)

1. Raportare cu lumea real3, Reflectie
2. Stimulare. Motivare
3. Formularea unei probleme (eventual in etape sau faze) care deriva din cele de mai sus

Dezvoltare (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (in 9-11, de cdtre profesori)

4. Crearea contextului - Cautarea/Culegerea de informatii

Simplificarea problemei. Structurarea problemei cu un numar limitat de cerinte

6. Definirea cazului. Proiectarea: identificarea materialelor pentru constructie/ dezvoltare/
creare

7. Constructie. Flux de lucru. Punerea in aplicare a proiectelor

Observare. Experimentare. Formularea concluziilor initiale

9. Documentare. Cautarea domeniilor tematice (domenii Al) legate de subiectul studiat.
Explicatii bazate pe teorii existente si/sau rezultate empirice

10. Culegerea de rezultate/ informatii pe baza etapelornr. 7, 8,9

11. Prima prezentare in grup realizata de catre elevi

b

00

Configurarea si prezentarea rezultatelor (de cdtre elevi) — Indrumare si evaluare (din partea

profesorilor)

12. Configurarea modelelor STEAME pentru a descrie / reprezenta / ilustra rezultatele

13. Studierea rezultatelor dobtinute la punctul nr. 9 si formularea concluziilor, utilizand punctul
12

14. Aplicatii n viata de zi cu zi - Sugestii pentru dezvoltarea etapei nr. 9 (antreprenoriat - Zile
STEAME)

Revizuire (de cdtre profesori)

15. Revizuirea problemei in general si revizuirea acesteia Tn conditii mai solicitant
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Finalizarea proiectului (de cdtre elevi) — indrumare si evaluare (de cdtre profesori)

16. Repetati pasii 5 - 11 cu cerinte suplimentare sau noi asa cum au fost formulate la punctul 15
17. Investigare. Studii de caz. Extindere. Formularea unor ipoteze noi.Testarea noilor concluzii
18. Prezentarea concluziilor. Aplicarea unor tehnici de comunicare distincte.

ETAPA lll: ACADEMIA STEAME. Actiuni si cooperare in cadrul proiectelor
creative pentru elevi

Titlul proiectului:

Scurta descriere/prezentare schematizatd a mecanismelor de lucru/responsabilitatilor pentru desfasurarea

actiunii
ETAPE | Activitati/Etape Activitati/Etape Activitati/Etape
Profesor 1 (P1) Actiuni ale elevilor Profesor 2 (P2)
Cooperare cu P2 Grupadevarsta: Cooperare cu P1 si
si ghidarea elevilor ghidarea elevilor
A Pregatirea etapelor nr. 1,2,3 Cooperare in cadrul etapei nr. 3
B Ghidarea in cadrul etapeinr. | 4,5,6,7,8,9,10 Sprijin si asistenta in cadrul
9 etapeinr. 9
C Evaluare creativa 11 Evaluare creativa
D Ghidare 12 Ghidare
E Ghidare 13 (9+12) Ghidare
F Organizarea zilelor STEAME 14 Organizarea zilelor STEAME
ntalnire cu reprezentantii
mediului de afaceri
G Pregatirea etapei 15 Cooperare la pasul 15
H Ghidare 16 (repetarea etapelor 5-11) | Ghid de sprijin
I Ghidaree 17 Ghid de sprijin
K Evaluare creativa 18 Evaluare creativa
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